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  مقدمه

ـــتفاده  يكي ازحوزه   ـــت. از فناوري در آموزش و تعليم و تربيت افراد با نيازهاي اس هاي ويژه اس

شاياني كرده است (فناوري به نياز  Chiang & Jacobs,  2010هاي آموزشي اين افراد كمك 

ـــتاندار). تا به حال الگو Rivera,  2017؛   McPherson & King, 2010  ؛ هاي ها و اس

هاي ويژه طراحي شــده اســت ( زش براي آموزش افراد با نيازمتفاوتي در مورد تلفيق فناوري و آمو

2016 Gordon , Meyer & Rose ,  2011 ؛ ,Bakken & Bridges  .( ــترها  ياز بس

 نياســـت كه در ا يرشـــد _ يكمك به افراد مبتلا به اختلالات عصـــب يبر فناور يمبتن يآموزشـــ

اختلال  پرداخته شــده اســت. ســمياوت فيو ط يذهن يكم توان ،يريادگيدر  ژهيپژوهش به اختلال و

صب ياختلال ويژه در يادگيري شد يع شكل پ ير ست كه به  ستها س يادگيري يو شكل  يدر را با م

شــامل اختلال خواندن، نوشــتن و  ويژه در يادگيرياختلال  .) Scanlon,  2013كند ( يمواجه م

بالا در  يوعدرصد ش با ويژه در يادگيرياختلال  .)Schulte & Koerne,  2014است ( ياضير

 يفط ينا يدر حوزه توانبخشــ يو تجرب ينظر يهايكردو رو يزنهاد تناقض آم يژه،بســتر آموزش و

ــــت ( ــــكــل كـرده اس  & Kirk, Gallagher, Coleman 2015 ,ازافـراد را دچــار مش

Anastasiow است كه  ييهاروش ينتراز مهم يو كمك يننو يهايگذشته فناور يها). در سال

  .)Ahmad , 2015قرار گرفته است ( يژهو يهايازافراد با ن اريدر اخت

 يبهره بردن از آن در آموزش و توانبخش يآموزش يها ياستفاده از فناور ياز حوزه ها يگرد يكي 

بهافراد  ـــترده از افراد دارا يذهن يكم توان مبتلا  آموزش و  اب يژهو يهايازن ياســــت. بخش گس

دارند و  يدر عملكرد ذهن يافراد موانع اساس ينباشند. ا يم يذهن يتوانكم مبتلا به افراد  يتوانبخش

عث م ينا با كه محتوا يموانع  ـــود  ـــ يش ندبگ ياد يرتررا د يآموزش  ,Saridaki 2008( ير

Gouscos, Directore .(  ـــيوع فراواني بالا  را يذهن يكم توانمبتلا به افراد جز گروه هاي با ش

ــاس ــت ٣تا  ١آمارهاي جهاني بين  طبقه بندي كرده اند و بر اس ــده اس ــد گزارش ش  2012( درص

Gargiulo, (. شن يذهن يكم توان مبتلا به افراد يو اجتماع يذهن يها يتقابل تر  يينپا يبه طور رو

 ياتكه در طول ح يو اجتماع ي، پزشــكيآموزشــ يها يتاز حد نرمال اســت و رشــد آنها به حما

ست ( يخود م سته ا شند واب ).  Hardman, Drow & Eghen, 2012 توانند از آن بهرمند با

ـــوص خود مي تواندد  افراد داراي كم تواني ذهني به كمك فناوري و برنامه هاي رايانه اي مخص

ـــند  ـــته باش ـــي موفقيت آميز داش  ياثر گذار يهااز حوزه يگرد يكي .) ,Dostal 2012(آموزش
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باشد. افراد با  يم يسماوت يفطمبتلا به  مربوط به كودكان  يرشد يت عصببر بهبود اختلالا يفناور

شانه ها سماختلال اوت ين شكل  جربهمرتبط با ت يها ارتو مه ياجتماع يهادر انجام نقش ي دچار م

ستند و در نقش ها ستفاده از منابع كلام يارتباط يه ,  2010نخواهند بود ( يكلام يرو غ يقادر به ا

Khan (. كان ـــماوتبه  مبتلاكود قابل يس ـــطح از  ـــ يهايتبا هر س ند در ط يم يهوش  يفتوان

 2001(دچار باشند  يزن يگريد اختلالاتشوند وممكن است همزمان به  يطبقه بند يدرخودماندگ

, Glens Jordan &  Morgan (. هايدر مورد مهارت  يصينقا يسماوت مبتلا به دانش آموزان 

مشترك آنها مشكلات مربوط به درك واژگان، توجه و به  يها يژگيباشند از و يدارا م ياريخود

توانسته افراد  يآموزش يها يفناور .)& Angarita Kolevzon,    2016(است  يخاطر سپار

ـــم را در فرآيمبتلا به اوت ـــ يهايندس ـــاند ( ياري ياريو خود يآموزش  , McMahon,  2015رس

Cihak & Wright(. يطهدر ح يچند رسانه ا يآموزش يراستا اثر استفاده از فناور ينا در ينهمچن 

؛  Mccoy & Hermansen, 2007 است (مشخص شده  يزن يسماوت مبتلا به كودكان يادگيري

2005  ,Ayer & longone   2007؛ Segafoos  Reilly ,  De  la  cruz &.(  

كه به ويژه بر طراحي، توسعه و  فناوري هاي آموزشي زير مقياسي از فناوري جهاني است. صنعتي 

مقياس بندي متمركز اســـت و گســـتره خدمات خود را به مســـائل مربوط به تمام جنبه هاي انســـان 

 & Clark-Wilson, Moeini, Anand, Blake, Cukurova) 2021 ,رسـانده اسـت (

Ossorno, García, Weatherb فناوري هاي آموزشــي بخشــي از يك خانواده علمي اســت .

ـــهيل فرآيند  كه به ـــت و مهم ترين اين تلاش ها مربوط به تس ـــي اس ـــكلات آموزش دنبال حل مش

ـــت.كه اين مهم خود بر اعتماد به نفس افراد در روند يادگيري تاثير مي گذارد. حيطه  يادگيري اس

فناوري آموزشي هنوز به شكل عمومي شناخته نشده است زيرا علم مربوط به فناوري هاي آموزشي 

ـــ ته اســـت به خوبي منتش ـــكل نگرف يا حمايت هاي كافي از آن ش ـــده و   & Thaariq( ر نش

Surahman , 2021 استفاده از فناوري  همان طور كه با ظهورگفتمان هاي مربوط به مهندسي .(

شي خود را مبتني بر علم يادگيري بيش از همه زمان ها  شواهد اثربخ ست  شد ا يادگيري در حال ر

ـــت  ـــكار كرده اس . بهره گيري از فناوري در ), Castañeda & Williamson 2020( آش

يت  ند تعليم و ترب يت گر در فرآي ما بت وح يك نيروي مث به عنوان  يادگيري  مت آموزش و  خد

سيل يادگيري را در امور مختلف آموزشي افزايش داده است. اين پتانسيل  شناخته شده است و پتان

ـــرفت در حوزه هاي مانند در نظرگرفتن تفاوت هاي فردي، ارا ئه بازخورد به فراگيران، افزايش پيش
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در يادگيري، ارتقاي سواد رسانه اي، سرعت بخشيدن به فرآيند يادگيري، توسعه مهارت هاي حل 

شان داده است ( سئله، متنوع كردن تجربيات يادگيري و كاهش بار از دوش معلم خود را ن  2021م

Qaddumi, Bartram & Qashmar,شــرفته با اســتفاده از قابليت ). كمك از فناوري هاي پي

هاي منحصـــر به فرد مي تواند تجربه يادگيري افراد را در تحصـــيل افزايش دهد و آن را قوي تر و 

). اكثر محققين موافقند كه دسترسي به  Durgungoz, & Durgungoz 2021دائمي تر كند (

ـــد. از همين رو تواند  تفاوت هاي فراگيران در امر آموزش و يادگيري را بهفناوري  مي بود ببخش

توانمند سازي فراگيران از طريق مشاركت در برنامه هاي يادگيري مبتني بر فناوري مورد توجه بوده 

ـــت ( ـــتفاده با فناوري در   Poon, Yang & Veera , 2021اس ). تنوع روش هاي مورد اس

شود  تا هم معلم و هم فراگير هدف غالب در يادگيري را درك ك نند. آموزش، آموزش باعث مي 

سبي را  صت منا شي و تمرين هاي بازتابي فر سعه مهارت هاي تحليلي، تقويت انگيزه هاي آموز تو

ــد (  كن مي  هم  فرا فراد   & Almazova Sheredekina, Odinokaya  , 2021براي ا

Smolskaia.(   و نگرش مثبت  يادگيريباعث بهبود  ياستفاده از فناورمشخص گرديده است كه

امكان تعامل  يفناور ). همچنينMaja , Chapelle & Shelley ,  2013( شودمي  يلبه تحص

ـــت ( يرا برا  يادگيريتعامل  ينكه ا ). Liang & Xiaoming , 2011افراد محقق كرده اس

  D’Souza et al 2011 ,  ؛  Chen & Wang,  2008( دهد يافراد را ارتقا م يسطوح فكر

سترها و مح يجادا يتازه برا يها يتكنولوژ .)  يو چند بعد ي، تعامليساز يهشب يادگيري يها يطب

ـــود افراد بتوانند از  يباعث م يتقابل ينا .) Sveistrup,  2004( يرندگ يقرار م يمورد بهرور ش

 يدجد يها يفناور ينهمچن .) Innocenti,  2017چند حس خود به طور همزمان استفاده كنند (

قابل يطدر مح طه ور يتآموزش  ـــور را در  و يغو گانتص ند هد ( يم يشافزا يادگير  , 2018د

Bakr El Sayad & Thomas   .(ــرفتهپ يها وزيتكنول ــه درك يش پردازند كه  يم يبه عرض

 ينا .)Bown, White, & Boopalan  2017رود اما رو به تكامل است ( يم يشهرچند آهسته پ

ـــت و در آ يكيو تكنولوژ يواقع يها يطدرك در افراد در مح الهام بخش  يندهدر حال تحول اس

ـــتر هــا ــــت (مختلف  يبس  يحترج .) Flavián, Ibáñez-Sánchez & Orús , 2018اس

ـــتفاده از فناور يادگيرندگان ـــ يها يبه اس ـــطوح مختلف يآموزش ـــت از جمله  يدر س بر  يدتاكاس

طات آنلا با ـــينارت با محتوا و همكلاس باط  ها ي، ارت حث   Su  Bonk,  2005 ي(گروه يو ب

Magjuka, Xiaojing,  Liu,  Lee, .( يدر حوز ها يادگيري يبرا يجهت آمادگ ياثربخش 
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مان ـــ عاطفي، فكريجس ماعي،   ,Cooper, Tallent-Runnels,  2006( يو فرهنگ ي، اجت

Thomas  Lan, Ahern Shaw ( قه، انگ يدتاك ـــترش  يزهبر علا ,  2007يادگيري (و گس

Braak( ـــل بهبود دهنده نتا ) Cavia , 2004به باور ( ).Dotcan,  2013يادگيري ( يجپتانس

س سا صل ا س يا ش يبهرور يزانم ياز فناورها در آموزش ارتقا تفادها  يسواد فناور ي، ارتقايآموز

ساز يادگيرندگان يندر ب در  يننو يهايفناور يقاست. تلف يادگيريو  يادهي يبرنامه ها يو آسان 

سطح مطلوب و نر س يمالامر آموزش هنوز به  ست ( يدهنر  Bai,  2005؛    Franklin,  2007ا

& Ertmer    2007؛ Hew & Brush , (. يآموزش ياز فناور يبه بهره ور يبحال ترغ ينبا ا 

 Pajo,  2001اســت ( يشدر مورد اســتفاد از آنها رو به افزاانتظارات  يادو ازد يتو ترب يمدر تعل

& Wallace  2008؛  ,Roberts   2015؛   ,Preston   2011؛   ,Andrade   1995؛  ,

shapiro, Roskos Cartwright   2005؛  Gura, & Percy,.( ضر از بهرور و  يروند حا

در حوزه آموزش  ياديو تحولات ز ييراتامروزه موجب تغ يعاد گيدر زند يفناور يريبه كارگ

). Lim & Wang , 2016دانش شده است ( ي، چهارچوب و ساختار و بازساز يعمانند نحوه توز

كارســاز و اثربخش  يننو يها يوهو آموزش به اندازه شــ يتو ترب يمدر تعل يميقد يها يوهشــطريق 

ــتندن ــت فناور يو آگاه يس ــرور ياز كاربس ــت ( يدر آموزش ض  يارتقا. )  Mesilla, 2015اس

 يآنها به بســتر ها ييرو تغ يلو تبد يآموزشــ يها يســتمدر آموزش ســبب تحول ســ يفناور يگاهجا

افراد كمك  يبه بهبود عملكرد فرد موضــوع ينگشــته اســت. ا لخواهبا روند ها متنوع و د يادگيري

  يو به حركت در آوردن، همجوش ياييبا ارتقا پو  ي). فناورSingh & Kaurt,  2016كند ( يم

ست  يجهو در نت و ارتباط شدن  د سان  س  يبه  برنامه ها  يابيآ ش   يدر دانش  يبرا  يريمگنقش  چ

سلامتيو يازهايآموزان  با  ن شد ( يدارا م يژه  و   .) , Dell & Newton  Petroff , 2016با

ـــبي  به اختلالات عص ناوري بر بهبود افراد مبتلا  تاثير ف قاتي بين  _در مورد  تحولي علاوه بر تحقي

داخلي نيز مي توان اشاره المللي و خارجي كه در فوق به آن اشاره شده است به نتايج پژوهش هاي 

 يريادگيافزوده در  تيواقع يفناور ريتاث) در پژوهشي تحت عنوان khateri,2020كرد. خاطري (

ساخوان پا شان داد دوم ابتدا هيدانش آموزان نار به كارگيري فناوري واقعيت افزوده با اطمينان  يي ن

 Delavarianلاوريان و افروز (. ددر افزايش يادگيري دانش آموزان نارساخوان موثر است ٩٥/٠

& Afrooz , 2020 سامانه هوشمند غربالگر  تيدقت و حساس يبررس) در پژوهشي تحت عنوان

نشان  )يو نارساخوان يفعالشيب-(نقص توجه يتحول-يكودكان مستعد اختلالات عصب ينيبشيدر پ
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 يبودن آن در غربالگر يو اختصــاصــ تيو حســاســ %٩٤شــده،  يدقت ســامانه هوشــمند طراحداد 

ــتعد اختلالات مذكور به ترت ــت به ٩٥/٠و  ٩٣/٠ ب،يكودكان مس ــتان و  يزه ي. جنگآمد دس ــس ش

ـــي تحــت عنوان  jangizehi shastan et al., 2017همكــاران (  و  يطراح) در پژوهش

ــنج ــانه ا يالگو ياعتبارس ــ يچندرس ــان داد دانش آموزان كم توان ذهن يبرا يآموزش  يالگوي نش

ــ يبرا ييراهنما تواند ير ممذكو ــان و معلمان آموزش و ،يطراحان آموزش ــص  ديدر تول ژهيمتخص

ـــانه ا ـــ يچندرس ـــد. يدانش آموزان كم توان ذهن يبرا يآموزش جامه بزرگ جعفر خاني و  باش

Jafarkhani & Jamebozorg , 2016)  ــي تحت عنوان تأثير واقعيت افزوده در ) در پژوهش

سم افزايش مهارت خودياري دانش شان دادند  آموزان داراي اختلال اوتي روش آموزش با فناوري ن

 توانســتند آموز دانش ســه هر و   واقعيت افزوده برافزايش مهارت خودياري آزمودني ها تأثير دارد

 يتيولا .ستقل ياد گرفته و پس از سه هفته اين يادگيري پايدار بودم طور به را زدن مسواك مهارت

تأثير چندرسانه اي آموزشي طراحي شده بر ) در پژوهشي velayati et al., 2016( و همكاران

صيلي دانش آموزان كم  شرفت تح شناختي بر يادگيري، ياد داري و انگيزش پي ساس نظريه ي بار  ا

 شده بر اساس نظريه اي آموزشي طراحي استفاده از چندرسانهنشان دادند  توان ذهني در درس علوم

توان  ش يادگيري، يادداري و انگيزش پيشرفت تحصيلي دانشآموزان كمباعث افزاي ي بار شناختي،

  .شود ذهني در درس علوم مي

ستفاده از فناور يبا توجه به مطالب فوق م   شت كرد كه ا سطوح مختلف  يتوان بردا  يادگيريدر 

ست به افراد با ن سته ا ش يها يازتوان صب ينو همچن يژهو يآموز شكلات و اختلالات ع  _ يافراد با م

شا يرشد شوا يانيكمك  شواهد تحقيبررس يجآن با نتا هدكند كه  مذكور قابل تامل و  يقاتها و 

ها ، نرم افزار  يانه، رايزيونهمچون تلو يآموزشــ يننو يها ياز فناور يعيگزارش اســت. تنوع وســ

ـــ ـــب ي، برنامه هايها، مواد آموزش ـــاز يهش ـــانه ايس  ياز كاربردها يها و ... با درجه ا ي، چند رس

ـــده اند  وزشدر آم يتگوناگون و موفق . در اين زمينه مي توان )Picciano,   2009(تجربه ش

شگران  سط پژوه شد تو شده با شيوه تحليل تماتيك در اين زمينه انجام  گفت هيچ مطالعه اي كه به 

ــده  ــتا و موازي با روش هاي كمي كه در اين زمينه ايجاد ش ــت. اين مطالعه هم راس ــده اس يافت نش

مي تواند پژوهشـگران را در يافتن اثربخشـي مداخله هاي مبتني بر فناوري ياري رسـاند. وجه اسـت 

ـــتفاده از روش هاي تحقيق كيفي قدرتمند در  تمايز اين پژوهش با تحقيقات موجود را مي توان اس

ـــواهد موجود و  ـــت كه با توجه به ش پژوهش حوزه تكنولوژي و درمان هاي باليني وتربيتي دانس
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شي ك ست كه اين خود كنكا شده ا ست كمتر به آن پرداخته  صورت گرفته ا شگران  سط پژوه ه تو

ساند. شي در اين حوزه ياري ر شترپرداختن هر چه ب مي تواند به غناي پژوه ضام ي  يتو موفق ينبه م

ناور يها ـــده ف ـــ يتجربه ش ـــ يادگيريدر  يآموزش و دچار  يژهو يها يازافراد با ن يو توان بخش

 ياردر اخت يكپارچهو  يكل يدگاهيســو د يكاز  يرابرخوردار اســت. ز ييبالا يتاختلالات از اهم

 يبررس يبرا يدجد يها ينشبه ب يگرد يدهد و از سو يحوزه قرار م ينو درمانگران ا هشگرانپژو

استفاده از  يها يتتوان با استفاده از آن ظرف يانجامد كه م يدر حوزه مذكور م يپژوهش يخلا ها

با توجه به اهميت موضوع هدف  داد. يشافزا يو توانبخش يادگيريرا در آموزش ، درمان ،  يفناور

صبي شي مداخلات مبتني بر فناوري بر بهبود اختلالات ع ضامين اثربخ شف م تحولي _از پژوهش ك

ــو با هدف تحقيق اين پژوهش ــت. هم س ــواهد تجربي داخلي و خارجي اس ــوا ينبه ا در ش  يم لس

 _ يدر بهبود اختلالات عصب يآموزش يتجربه شده فناور يها يتمرتبط با قابل ينپردازد كه مضام

 كدام هستند ؟ يرشد

  روش 
است .   يكتمات يامضمون  يلو از نوع تحل يفيآن ك يكردرو يپژوهش از نظر هدف كاربرد روش

 .است ) Attride-Stirling,  2001  ( ينگاسترل _ يدبر مدل آتر يروش به كار گرفته شده مبت

ش يلتحل ضمون رو ست كه  برا ينديفرا يم سته م يمتن يداده ها يهتجز يا شود و داده  يبه كار ب

ـــ يم يلو موزون تبد يغن يرا به داده ها يزو متما دهپراكن يها و  يهتجز ،يآگاه يبرا يكند. روش

ــت كه هم برا يفيك يموجود در داده ها يگزارش مدل ها ــه واقع ياس  يهتوج يو هم برا يتعرض

  .رود  يآن به كار م

 يناست . در واقع، شبكة مضام يديمف ياركمك بس ينارائة شبكه و قالب مضام يمضمون برا يلتحل

ــب ــويرها يهش ــبكه هاي يتص ــام يوب يا ش ــتند كه مض ــل ينهس در متن  ييا پايه را از بخش هاي ياص

 يروش م ينا .يردمضمون با كمك آن انجام گ يلشوند تحل يكنند و در نهايت سبب م يخلاصه م

را كه  يمتن يتواند اين داده ها يم ين،به وجود آورد. همچن يمتن ياز داده ها يتئور ينظام دتوان

ـــ ــــ و هر گام در فرايند  يمتن ياكتشاف داده ها يو متنوع هستند، خلاصه كند و سبب راحت يعوسـ

 ينمتن و هم يوعو ارائة آن را ســهولت بخشــد و به ن يلو تحل يهتجز  يباشــد و ســازمان ده يلتحل

ــ يالگوهاي ورط ــاس به  يلدر تحل ينگاســترل _ يداز متن به وجود آورد (همان). روش كارآتر ياس

شامل كدها و  يهپا يناست. مضام ير، سازمان دهنده و فراگ يهسه مضمون پا يهو بر پا ييشكل استقرا
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 ونمضم يكو به عنوان  ييكدها شناسا ينخردتر يدمتن است. با مطالعه كامل متن با يدينكات كل

ضام يهپا شود. م ضامسازمان ينانتخاب  شامل م صل از ترك يندهنده  ضام يصو تلخ يبحا  يهپا ينم

. پژوهشـــگر با توجه به توان يرندمشـــابه در كنار هم قرار گ يممرور و مفاه يدبا يهپا ياســـت. كدها

شخ سلط خود با يصت سب يدو ت سته كد انتخاب كند. در  يبرا ينام منا ضام يتنهاهر د ر يفراگ ينم

ــام ــامل مض ــت (همان). در اين پژوهش، پس از  يرندهدربرگ يعال ينش حاكم بر متن به مثابه كل اس

ــ ــمت ها يقعم يبررس ــله قس موردنظر و مرتبط در هر  يداده ها يدارا يتك تك مقالات، بلافاص

متن مرتبط  يفبه شكل توص يهاول يها يمقاله مشــخص و سپس نوشته شــدند. در واقع ، كدگذار

شـده انجام شـد. پس از آن، متون  يدر سـاختار كدگذار يمورد بهرور يمقاله، به قسـمت ها هربا 

شده از متون  يخروج يشدند و جملات و پاراگراف ها يشده با توجه و تامل بازخوان يكدگذار

 ينيبه مضام يشده بودند ، به صورت اختصار و اندك درآمدند. يعن يهاول يدر هر مقاله كه كدگذار

از متن باشــند. پس از اين مرحله، طبقه  ييقســمت ها نمايان گرتوانســتند  ير شــكل دادند كه مييتغ

. در اين مرحله، تمراحل گذشته شكل گرف ينمجدد  مضام يو كدگذار يكردن، خوشه بند يبند

 يزانم پايه از آن ها اســتخراج شــده بودند، مشــخص و ينكه در آخر مضــام يمقدار و تعداد مقالات

شد. سپس وابسته به هر چند مضمون پاية مربوط با هم و قرارگرفتن آن ها  يينمضمون تع رمقدار ه

ـــازمان دهنده استخراج شد. مضام ــــ مجدد  يمسازمان دهنده، تنظ يندر يك دسته، يك مضمون سـ

ضام ضام يمدل نهاي يرفراگ ينشدند تا در نهايت  م شبكة م صورت ( شد.  ينبه  شخص   جهت) م

از   يتحول _ يدر بهبود اختلالات عصــب يآموزشــ يتجربه شــده فناور يها يتقابل يكتمات ليتحل

ست ينو معتبر در ا يمنابع علم شده ا ستفاده  سترس در  يمنابع علم يهكل يقحوزه تحق .حوزه ا در د

شــكل كه با اســتفاده از روش هدفمند و  يناســت.  به ا يتحول _ يو اختلالات عصــب يحوزه فناور

بازه  ين) بيمقاله داخل ٣٥و  يمقاله خارج ٣٥مقاله ( ٧٠ ياشباع نظر يارانتخاب متون و استفاده از مع

 ١٤٠٠تا ١٣٨٨ يبازه زمان ينب يمقالات داخل يو برا  يمقالات خارج يبرا  ٢٠٢١تا  ٢٠٠٠ يزمان

ـــمون مورد تحل يلتحل يقانتخاب و از طر  يندر ا ونهكه حجم نم ينرار گرفت. با توجه به اق يلمض

و كنكاش متون و اسناد مرتبط به صورت گام به گام و به  ي، بررسيستن يابيسطح از قبل قابل دست

 يها يگاهمقالات از پا يافتنرفت. جهت جست جو و  يشصورت گرفت و تا سرحد اشباع پ يجتدر

عات ها ياطلا ـــتجو يو موتور  ند يخارج يجس ، Google Scholar ،Science Direct مان

Emerald ،ERIC ،scopus ،Sage پا گاهو  عات يها ي پا يداخل ياطلا ند   گاهمان عات  ي اطلا
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شگاه يعلم سانيران، نورمگز، مگيجهاد دان س ي، پرتال جامع علوم ان ست. يويليكاو  شده ا ستفاده   ا

س شينه، پ ينظر يداده ها با مطالعه مبان ينكهپژوهش علاوه بر ا ييروا يجهت برر و  ارتباط  يقتحق ي

سو سوال تحق ييو هم شهود و  ييشدند، داده ها ييد، انتخاب و تأيقبا هدف و  شده كه  م انتخاب 

ص شگران در محتوا يفيتو ضام يبوده و پژوه صرف ينم شتهند يدخل و ت صحت  ا و لذت از دقت و 

و  يمورد بررس ياستخراج ينمضام يديبا استفاده از صاحب نظران كل ينبالا برخوردار است. همچن

پژوهش از روش  ياييپا يمجدد انجام شــده اســت. جهت بررســ يو اســتخراج و كد گذار يابيارز

  بهره برده شده است:  يرو با استفاده از فرمول و روش حل ز  يهولست

PAO=2M/(n1+n2) : 2*90/(154+90) :0/91 
 

ـده (ض يبه معن PAOفرمول  ينا در ـ تعداد توافق در دو  M)، يريب پايايدرصد توافق مشاهده ش

ـــده در مرحلة اول و  يكدگذار يتعداد واحدها n1، يمرحله كد گذار  يتعداد واحدها n2ش

 يرتوافق) تا يك (توافق كامل) متغ يچصــفر (ه يانشــده در مرحلة دوم اســت. اين رقم م يكدگذار

مقدار نشان  يناست. ا درصد گزارش شده ٩١با  يپژوهش مساو ينمحاسبه در ا يجهنت خاست. پاس

  باشد . يبه دست آمده م يندر مضام ياييپا يدهنده درصد بالا

  يافته ها

 ١٥٤متشابه و همسان به  ينو حذف مضام يپژوهش بعد از جداساز ينبه دست آمده  از ا يها يافته

در بهبود  يآموزشــ يتجربه شــده فناور يها يتكه نشــان دهنده قابليدرســ يهمضــمون پا تعداد كد

 ١٦، تعداد يهپا ينشامل مضام يدسته بند ٣در قالب  ينمضام يناست. ا  يتحول _ ياختلالات عصب

  .شده است ياست گرد آور يرفراگ ينسازمان دهنده و مضام ينمضام
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در  ژهي(اختلال و يتحول يدر بهبود اختلالات عصب يتجربه شده فناور يها يتمرتبط قابل ينمضام ):١(جدول

  )يريادگي

  

  

 

  مضامين فراگير  مضامين سازمان دهنده     مضامين پايه

سلامت  ،يلياز شكست تحص يريشگيپ

 ،يليتحص يريدرگ ،يريادگيرشد  ،يليتحص

 ينيخوش ب ،يليعملكرد تحص شرفتيپ

 يدسترس ،يليتحص يخودكارآمد ،يليتحص

   يليتحص زشيحفظ انگ ،يليبه اهداف تحص

 ،يروانلامت سها، نگهداشت مهارت بروز

 يهاييارتقا توانا ،يروانشناخت يريانعطاف پذ

 _ يرفتار يعزت نفس، سازمان ده ،يفرد

   تياعتماد، رضا ،يشناخت اجتماع ،يجانيه

همزمان  يها تي، فعاليكاهش اجتناب شناخت

پاسخ،  يمغز، كنترل سطح اضطراب، بازدار

 يري، به كارگيمثبت، كنترل مهار يها امديپ

  كارآمد تر  يراهبردها

، ادراك يداري، ادراك شنيداريادراك د

، ينوشتار يها، مهارتيابي، سرعت ردييفضا

كلمات،  لي، تحليبهبود مشكلات هج

 زي، تميداريد يدقت خواندن، توال عملكرد

  ، درك مطلب، محاسبهيداريد

 وديبه ف،يتكل يريگيپ ف،يتكال يسازمان ده

 تيرشد مغز، تقو ،يحافظه كوتاه مدت و كار

 ،يادآوري ،يادسپاريهوش چندگانه، 

 ،يبيترك يهامهارت ،يطبقه بند يهامهارت

كلمات، كاهش حواس  ليتحل ،ييرمزگشا

حل مسله،  ،يياجرا يهاكنش ،يپرت

 ،ياستدلال منطق ،يحلفظه عدد ،يزيربرنامه

  يريادگي حاتيبا ترج سبتنا

  

  يليتحص ياثربخش

  

  يروانشناخت ياثربخش

  

  ينيبال ياثربخش

  

 

  يكاركرد ياثربخش

  

  

  يشناخت ياثربخش

  

  

  

  

  

  

اختلال  

در  ژهيو

 يريادگي

(خواندن ، 

نوشتن 

  )ياضير

  

  

  

  

  

  

  

بهبود 

اختلالات 

 _ يعصب

  يتحول

  

  

  

  

  

  

  

 ينيبال ييكارآزما

 يها تيقابل و

 يتجربه شده فناور

  يآموزش



  ١٠١/… تجربه شده آن در بهبود يها تيو قابل يآموزش يها يفناور ينيبال ييكارآزما

 
در بهبود اختلالات  يتجربه شده فناور يهاتيمرتبط قابل نيپژوهش در مورد مضام يهاافتهي جينتا

و  يتعامل يساز و كارها جاديبا ا يفناور دهدي) نشان ميريادگيدر  ژهي(اختلال و يتحول يعصب

 اآموزان به خصوص افراد بدر دانش ليو تحص يريادگيدر تحول  نينو دهيخود پد ريپذانعطاف

 يريادگيدر  ژهيختلال وافراد با ا يبرا يريادگي طيو مح هاتيموقع يطراح باشديم ژهيو يهاازين

متناسب با  يليتحص يهاآن به عنوان شالوده روند يهاو كاركرد يبراساس اصول استفاده از فناور

 يبرا ياسببستر من زهيانگ جاديبا ا ي. فناورباشديآنها م تيو و ضع يليتحص حاتيترج ت،يموقع

شده  يطراح يهاروند رايز باشديم يريادگيدر  ژهيافراد با اختلال و يمشكلات روانشناخت ليتعد

و  ميترم يرا برا يهافرصت نيعلاوه بر ا شوديافراد م نيمانع تجربه شكست در ا يبه وسبله فناور

... فرد محقق  و يشناخت يريعزت نفس و انعطاف پذ نيا لهيكه به وس آورديبازخورد فراهم م

  شد.  افتيمحور  نيدر ا هيمضمون پا ٥٥. در مجموع شوديم

  مضامين مرتبط قابليت هاي تجربه شده فناوري در بهبود اختلالات عصبي تحولي (كم تواني ذهني) ):٢(جدول

مضامين سازمان  مضامين پايه

 دهنده

 مضامين فراگير

 زينگه داشتن م زيمعمول روزانه، تم يهامهارت

ساعت، مرتب كردن تخت خواب، اتو  ميخود، تنظ

كردن لباس، سفارش غذا، درخواست كمك، 

  پرداخت، استقلال

  

  

حل تعارض،  يهاخشم، مهارت زيآمابراز مسالمت

كمتر،  يبانيپشت ،يرياز درگ يريشگيگفت گو، پ

  ياحساسات، خود جهت ده انيب ف،يوظا ليتكم

  

  

واكنش  ،ياجتماع يهامهارت گران،يتعامل با د

انه، سازگار ياجتماع يرفتارها ها،بهيمناسب به غر

  يرشد اجتماع

 

اثربخشي بر فعاليت 

 هاي روزمره

 

 
 

اثربخشي بر مهارت 

 هاي زندگي فردي

 

 اثربخشي اجتماعي

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

كم 

تواني 

 ذهتي

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 بهبود

 اختلالات

 _ عصبي

  تحولي

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 كارآزمايي

 باليني و

قابليت هاي 

تجربه شده 

فناوري 

 آموزشي
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خود  ت،يهنگام موفق يابراز شاد ،ياحساس شاد

 _ يرفتار يهامهارت ،يتلاشمند ،يمختار

 يريحركات، انعطاف پذ ميتنظ ،يعاطف _ يشناخت

كنترل  ،يتيريخود مد ،ياريمهارت خود ،يشناخت

  خود

  

 اديازد ،يليتحص شرفتيپ زهيانگ ،يريادگيگسترش 

 يريادگيدر كلاس،  بتيعدم غ ،يريادگيعلاقه 

 ليحل مسا ،يينايب _ يادراك يهامهارت دار،يپا

علوم، بهبود  يادآوريو  يريادگي ،ياضير

 يهاتوجه، مهارت تيتقو ،يشناخت يهامهارت

 ،يسرعت پردازش، حافظه اخبار ،ياو حرفه يفن

    يمشاركت يريادگي م،يسمهارت تر

  
  

 

 اثربخشي رواني

 

 

اثربخشي بر فعاليت 

ذهني _هاي يادگيري   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

در بهبود اختلالات  يتجربه شده فناور يهاتيمرتبط قابل نيپژوهش در مورد مضام يهاافتهيو  جينتا

در مطالب فوق نشان داده شده است. تجارب  ياثربخش كي) به تفكيذهن ي(كم توان يتحول يعصب

 يزندگ تيريرا در مد يذهن يتوانسته افراد دچار كم توان يآموزش يتكنولوژ يشده از سو افتي

 رايدر آموزش است. ز يحوزه نقطه عطف نيگونه مداخلات در ا نيا يرساند. اثربخش ياريروزانه 

و از  كنديم كيروزمره است نزد يشدن استقلال در زندگ شتريكه ب يريادگي ليآن را به هدف اص

 يبرا راها آنها انسان يو رفتار يبا ارتقا سطوح شناخت يزندگ يها. مهارتكاهديم هايبانيسطح پشت

  شده است. افتي هيمضمون پا ٤٧حوزه در مجموع  ني. در اكنديكمك م شتريبا انعطاف ب يزندگ

  )يسماوت يف(ط يتحول يدر بهبود اختلالات عصب يتجربه شده فناور يها يتمرتبط قابل ينمضام ):٣(جدول

سازمان مضامين  مضامين پايه

 دهنده

 مضامين فراگير

عزت نفس،  ف،ياستقلال در انجام تكال

 زه،يدانش و مهارت، حفظ انگ يريگشكل

 ،يجانيه _ يدرك شناخت ،يرونيب تيتقو

 

 _اثربخشي فردي 

 رواني

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  ١٠٣/… تجربه شده آن در بهبود يها تيو قابل يآموزش يها يفناور ينيبال ييكارآزما

 
شناخت  ،يزندگ يهامهارت ،يخود مراقبت

احساسات صورت،  ريدرك و تفس جانات،يه

  يارتباط چشم

  

مشاركت  ،يعملكرد اجتماع شيافزا

تعاملات، تعاملات با  يريادگي ،ياجتماع

كودك، رقابت  _خانواده، تعامل والد 

كم،  يارتباط كيبه توسعه شر ازين ،ياجتماع

  يفرد انيارتباط م

  

 ،يعملكرد يهامهارت ،ياجتماع يهامهارت

 ،يباز يهامهارت ،يارتباط يهامهارت

 يهامهارت ،يكلام _ يزبان يهامهارت

  ياريخود

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

طيف 

 اوتيسم

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 بهبود

 اختلالات

 _ عصبي

 تحولي

 

 

 

 

 

 

 

كارآزمايي 

 باليني و

قابليت هاي 

تجربه شده 

فناوري 

 آموزشي

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

اثربخشي بين فردي 

 و اجتماعي

 

 
 
 

 اثربخشي مهارتي

كمك گرفتن از معلم، توان  د،يگسترش تقل

 ريواژه، عملكرد غ يريادگي ش،ينما ياجرا

 فيبهتر تكال يريادگي ،يآموزش يرسم

 يهاتيبه فعال يجسمان يهاپاسخ ،يارهيزنج

 ،يانفراد يريادگي ،يريادگيلذت از  ،يكيزيف

  ميتعم

  

سازمان  ،يقدرت توجه، طبقه بند تيتقو

 يهاكاركرد ،يبهبود حافظه كار ،يده

 ،يشناخت _ يحس يهايمغز، آگاه يياجرا

كاهش  ،يرفتار راتيتغ ،يتوجه اشتراك

 ،يانطباق يهاپاسخ شيافزا ،يمشكلات رفتار

  كاهش رفتار چالش زا

  

 

 

 اثربخشي يادگيري

 

 

 
 
 

 _اثربخشي مغزي 

 رفتاري

 

 

 
 
 

اثربخشي فعاليت 

 معمول
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زمان،  تيريمسواك زدن، مد ،يخود مراقبت

استفاده از  ابان،يپول، عبور از خ تيريمد

  يحمل و نقل عموم ليوسا

در بهبود اختلالات  يتجربه شده فناور يهاتيمرتبط قابل نيپژوهش در مورد مضام يهاافتهيو  جينتا

 يهاتيدر مطالب فوق نشان داده شده است. قابل ياثربخش كي) به تفكسمياوت في(ط يتحول يعصب

 يسميبهبود مشكلات افراد درخودمانده است. افراد اوت انگريب يحوزه به خوب نيدر ا يآموزش يفناور

 يمتعدد يدچار مشكلات روانشناخت يو اجتماع يجانيه طهيبه واسطه داشتن مشكلات مربوط به ح

اتقا  ايمذكور بهبود  يهانهيافراد پس مداخلات فناور محور در زم نينشان داده ا يهاافتهيهستند. 

است. تا به  سميبه اوت لاافراد مبت ياساس ازيمناسب ن يتباطات اجتماعاز ار ياند. بر خورداركرده دايپ

 يخود را برطرف نموده و درك درست يهاازيرا تجربه كرده، ن يترموثر يآن بتوانند زندگ لهيوس

  شده است. افتي هيمضمون پا ٥٢حوزه  نيكسب كنند. در مجموع در ا رامونيازجهان پ

  

  

 _ يدر بهبود اختلالات عصب يتجربه شده فناور يها يتو قابل ينيبال ييكارآزما ينشبكه مضام): ١(شكل 

  يتحول

  



  ١٠٥/… تجربه شده آن در بهبود يها تيو قابل يآموزش يها يفناور ينيبال ييكارآزما

 
شماره  ضام ١شكل  صب يفناور يهاتيمرتبط با قابل نيشبكه م را  يتحول _ يدر بهبود اختلالات ع

ــان م ــاس  ني. در ادهدينش ــكل بر اس ــه حوزه اختلال  يفناور يهاتيپژوهش قابل يهاافتهيش در س

وابســته به آن به  يها و ســطوح اثربخشــبا محور ســمياوت فيو ط يذهن يكم توان ،يريادگيدر  ژهيو

ش كيفكت ست. اثربخ شده ا شخص  در  ژهيدر حوزه اختلال و يريادگيآموزش و  يهايفناور يم

شناخت ياثربخش ،يليتحص يشامل اثربخش يريادگي و  يكاركرد ياثربخش ،ينيبال ياثربخش ،يروان

ـــ ـــناخت ياثربخش ـــديم يش ـــتر توانديم يفناور يذهن ي. در حوزه كم توانباش متفاوت  يهادر بس

بر  يروزمره، اثربخشــ يهاتيبر فعال يبســترها عبارت اســت از اثربخشــ نيا اشــدداشــته ب ياثربخشــ

ــ ،يفرد يزندگ يهامهارت ــ ،ياجتماع ياثربخش ــ ،يروان ياثربخش . در يذهن _ يريادگي ياثربخش

ــمياوت فيحوزه ط ــ يفناور س ــ ،يروان _ يفرد يتوانســته اثربخش  ،يو اجتماع يفرد نيب ياثربخش

 نيا يروزانه برا تيفعال ياثربخش ،يرفتار _ يمغز ياثربخش ،يريادگي ياثربخش ،يمهارت ياثربخش

  گروه از افراد داشته باشد.

  بحث و نتيجه گيري

تجربه شده آن در  يها يتو قابل يآموزش يها يفناور ينيبال ييپژوهش حاضر در مورد كارآزما 

) يسماوت يف، طي، كم توان ذهنيادگيريبر اختلالات  يد: (با تاكيتحول _ ياختلالات عصب بهبود

 _ يدر بهبود اختلالات عصب يتجربه شده فناور يها يتو قابل ينيبال يينشان داد كارآزما يجبود. نتا

از يافته هاي پژوهش اثربخشي ي توانسته است در ابعاد مختلف اثربخشي خود را نشان دهد.يكي تحول

، يليتحص يشامل  اثربخش ل ويژه در يادگيريدر حوزه اختلا فناوري هاي آموزش و يادگيري

 يافته ينا . باشد يم يشناخت يو اثربخش ديكاركر ي، اثربخشينيبال ي، اثربخشيروانشناخت ياثربخش

 AdelAbdulla (2010) ،García Redondo (2019)  ،Monika، يقاتتحق  يجبا نتا

(2011)) ،khateri (2020 تمامي تحقيقات فوق نشان داده است كه با استفاده  باشد. يهم راستا م

از فناوري هاي آموزش و يادگيري مي توان در حوزه هاي متفاوت نيازهاي يادگيري و روانشناختي 

رد و از مشكلات و موانع يادگيري لازم را براي افراد داراي اختلال ويژه در يادگيري را برآورد ك

به كارگيري فناوري  ) در پژوهشي نشان دادkhateri,2020آنها كاست. به عنوان مثال خاطري (

  .در افزايش يادگيري دانش آموزان نارساخوان موثر است ٩٥/٠واقعيت افزوده با اطمينان 
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ر حوزه آموزش و يادگيري دانش آموزان داراي اختلال ويژه در يادگيري اگر حمايت هاي لازم د 

و روانشناختي دچار آسيب مي را در موقعيت هاي تحصيلي تجربه نكنند به لحاظ ويژگي هاي فردي 

. با توجه به تاثير فناوري در حوزه افزايش مهارت هاي تحصيلي و اثر آن بر مولفه هايي مانند گردند

يي كه افراد به با نيازهاي ويژه سر و كار خودپنداره ، اعتماد به نفس و ... استفاده از آن در محيط ها

. زيرا كه استفاده از فناوري مي تواند تفاوت آموزش بين قرد مبتلا مي گردد دارند امري مهم تلقي

ارچه سازي آموزش تحولي و افراد عادي را كاهش دهد كه اين امر خود به يكپ _به اختلالات عصبي 

ت فناوري در مداخلات آموزشي و باليني افراد . از مزيت هاي ديگر كاربسكمك مهمي مي كند

، اصلاحي و جبراني جهت بهبود يري فراهم سازي اقدامات جايگزيندچار اختلال ويژه در يادگ

وضعيت يادگيري آنها اشاره كرد كه اين خود مي تواند روند هاي عيني سازي آموزش و ساده كردن 

لا به اين اختلال كمك شاياني يادگيري افراد مبت مفاهيم پيچيده و انتزاعي را روان كند و به بازده

، تجارب ان و داشتن يك روال منطقي و جذاب. همچنين فناوري با ارائه فرآيند هاي داراي سازمكند

يا  يادگيري را براي افراد مبتلا به اختلال ويژه در يادگيري غني و انگيزه آنها را براي انجام مداخله و

افراد  يتو وضع يطخود با شرا يقبا تطب يآموزش يها يفناور .كندآموزش هاي تكميلي حفظ مي 

. دسته از افراد برداشته است ينا آموزشدر تحول درمان و  يمهم يگام يادگيري يها يدچار ناتوان

و دادن  يت، جذابآنها ييتوانا يزانبر اساس م يسطح عملكرد يزيبرنامه ر ،يادگيرنده يها يازن

، يلتجربه اص يجادا يت، قابلبودن ي، تعاملمتفاوت يحس ياستفاد از كانال ها، يفور يبازخورد ها

رياضي ، ، خواندننوشتنمختلف  يدر حوزه ها يادگيري اناست كه به افراد ناتو يها يژگيو ... از و

تواند در  يم ينشان داده كه فناور يافته هاي پژوهش يذهن يدر حوزه كم توان  .رساند يم ياري

، روزمره يها يتبر فعال ياثربخش :بسترها عبارت است از ينداشته باشد ا يمتفاوت اثربخش يبستر ها

 _ يادگيري ي، اثربخشيروان ي، اثربخشياجتماع شي، اثربخيفرد يزندگ يبر مهارت ها ياثربخش

 velayati et al.,(2016، Davies (2002)  Hoppeيقات (تحق يجبا نتا يافته ين. ايذهن

(2004) ، Allen (2015) ر هم سويي اين يافته با پژوهش هاي فوق از نظ .باشد ي، هم راستا م

، و... در مضامين يافت شده در اثربخشي بر فعاليت هاي يادگيري، مهارت هاي اجتماعي و زندگي

و  يتيولا. به عنوان مثال ن تحقيق مشخص و آشكار گرديده استشواهد تجربي مورد بررسي در اي

اي آموزشي  استفاده از چندرسانه) در پژوهشي نشان دادند  velayati et al.,2016( همكاران



  ١٠٧/… تجربه شده آن در بهبود يها تيو قابل يآموزش يها يفناور ينيبال ييكارآزما

 
باعث افزايش يادگيري، يادداري و انگيزش پيشرفت  ي بار شناختي، شده بر اساس نظريه طراحي

  .شود توان ذهني در درس علوم مي آموزان كم تحصيلي دانش

ترين فرآيند آموزش و يادگيري افراد دچار كم تواني ذهني يك روند آموزشي خاص و با بيش    

. مهم بودن اين امر به اين دليل است كه نيازهاي كه افراد مبتلا به كم تواني ذهني كيفيت را مي طلبد

از آموزش و فرآيند آن طلب مي كنند مي بايست به شكل مطلوبي پاسخگوي شرايط و وضعيت 

. فناوري هاي كارهاي عملياتي ، دقيق و جدي استتحصيلي آن ها باشد كه اين خود نيازمند سازو 

آموزشي ارتباط فعالي با افراد مبتلا به كم تواني ذهني برقرار مي كند و به اين افراد تجربه مديريت 

مانند  . فناوري هاي آموزشي با عناصر شگفت انگيزيفرايند يادگيري را انتقال مي دهدكردن 

پويانمايي و چند رسانه اي بودن ساختار مفهومي ساده و روشني را براي درك بهتر مطالب براي افراد 

. در واقع فناوري تمامي پيش شرط هاي لازم را براي افراد به كم تواني ذهني ميسر كرده است مبتلا

ه قابليت هايي مانند مبتني بر مبتلا به كم تواني ذهني از بين برده و آموزش اصيل و واقعي را با استفاد

، بازآموزي مقايسه فعاليت ها، مجال خطا كردن، عدم بر بودن،  نداشتن محدوديت زمانيسرعت كار

است با تركيب عناصري مانند تصوير، فيلم، . فناوري توانسته و تمرين هاي مداوم فراهم كرده است

ه از اين هني را افزايش دهد و با استفاد، رنگ و ... كيفيت آموزشي افراد مبتلا به كم تواني ذصوت

ها را براي اين افراد ،  رشد يادگيري و ياد آوري واژه ناي توجه، فراخقابليت حافظه كوتاه مدت

معمول  يها يتبر فعال يمثبت ياثربخش يذهن يها يكم توان مبتلا بهدر مورد افراد  يفناورارتقاد دهد. 

، حفظ و روزمره يو مشكلات فرد موضوعاتدر انجام بان يپشت يك ن. به عنواآنها داشته است

 ينتوانسته از ا ياست كه تكنولوژ يو... از جمله موارد يو اجتماع يفرد ين، تعاملات بيزشانگ

 يشترافراد ب يندر ا يفو تكال يفابزار ها استقلال در انجام وظا ين. با استفاده از اكند يتافراد حما

  .گردد يم يدرون ادر آنه يشده و خودكارآمد

 ي، اثربخشيروان _ يفرد ياثربخش فناوري توانستهها نشان داده است  يافته يسماوت يفدر حوزه ط     

 ي، اثربخشيرفتار _ يمغز ي، اثربخش يادگيري ي، اثربخش يمهارت ي، اثربخش يو اجتماع يفرد ينب

،  Chen (2016) يقاتتحق يجها با نتا يافته ين. ابراي اين گروه از افراد داشته باشد روزانه يتفعال

Cunha (2017)  ، Ho (2019) يافته هاي پژوهش در حوزه مضامين يافت . باشد يهم راستا م

شده در شواهد تجري داخلي و خارجي با نتايج تحقيقات فوق مويد اين مطلب است كه فناوري مي 
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تلف زندگي ياري رساند براي تواند كاركرد هاي مختلف افراد طيف اوتيسم را در جنبه هاي مخ

روش آموزش با فناوري واقعيت ) در نشان دادند  (Jafarkhani & Jamebozorg , 2016مثال  

 مهارت توانستند آموز دانش سه هر و   افزوده برافزايش مهارت خودياري آزمودني ها تأثير دارد

  .پايدار بود ستقل ياد گرفته و پس از سه هفته اين يادگيريم طور به را زدن مسواك

فناوري هاي آموزشي به واسطه كاركردهاي اجرايي خود  نقش مربيان آموزشي را در مواجهه با     

افراد مبتلا به اوتيسم عوض كرده و اين افراد را از منفعل بودن به عنصري فعال و تغيير دهنده تبديل 

مانند بازنمايي فرد مبتلا به كرده است. فناوري هاي آموزشي با بهره جويي از رويكرد هاي متعددي 

اوتيسم را به سوي هدايت مي كند كه او از خود در روند يادگيري پشتيباني كند كه اين مهم مي 

 مبتلادر آموزش و درمان افراد  يها كمك يفناورتواند به خود نظم جويي اين افراد ياري رساند . 

به  يسماوتمبتلا به . افراد گذاشته است يشخود را به نما يوابسته به آن اثربخش يها يفو ط يسماوت

خاص كه  يلو وسا اابزار ه يازمندن يگرد يو حوزه ها يو اجتماع يارتباط يها يتواسطه محدود

. زمره خود را ارتقا و بهبود بخشندرو يباشند تا بتوانند عملكرد ها يآنها همسو باشد م يها يازالبته با ن

 مبتلا به ارتباط با افراد يتواند با برقرار يم يآموزش ياه يفناور يو شناخت يعاطف يدر حوزه ها

كند و بر  يريتمد ياو  ييشناسا رامشكل ساز آنها  يرفتارها يتيتقو _ يتعامل يها يستمو س يسماوت

و خراب كردن  يتكرار ياساس در كاهش آنها كمك كنند به عنوان مثال در مورد رفتارها ينا

 ي. در هر سو فناورها كمك كرد يزگيو ينبه جبران ا يفناور يتوان با سازوكارها يو ... م يلوسا

 يتموقع ينا روزحفظ كند و هر  يژهو يها يازخود رادر آموزش و درمان افراد با ن يگاهتوانسته جا

 يتلمورد بتوان از قاب يندر ا يشترلازم و هر چه ب يساختار ها يرز يناست كه با تام يد. امرا ارتقا دهد

افراد و  ينو كاهش رنج ا يتحول يابزار ها در بهبود اختلالات عصب ينا يشترها ب يها و توانمد

  .موثر برداشت يآنها گام ها يخانواده ها

سازمان مرتبط در امر  يشترتوجه هر چه ب: تحقيق پيشنهاداتي ارائه مي گردد هم راستا با يافته هاي 

 يتموفق يها يافت) به ره ي، آموزش پزشك ي( آموزش و پرورش ، آموزش عال يادگيريآموزش و 

 يطراح ،يتحول _ يدچار اختلالات عصب افرادو  ياندر بهبود دانش آموزان و دانشجو يآموز فناور

 يادگيري يقتلف ، ييدر آموزش استثنا يادگيرنده يازو وابسته به ن يبر فناور يمبتن يدرمان يپنل ها

 يبيترك يكرددر قالب رو هكارهاي نوين مبتني بر فناوري ولزوم سرمايه گذاري آموزشيراو  مرسوم



  ١٠٩/… تجربه شده آن در بهبود يها تيو قابل يآموزش يها يفناور ينيبال ييكارآزما

 
تحولي به ويژه اختلال ويژه در يادگيري ، كم تواني ذهني و طيف  _اختلالات عصبي افراد  يبرا

  اوتيسم.
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