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ارزیابی تأثیر کاربرد  طراحی پژوهی بر فرایند  کارگاه های طراحی 
معماری

 )مطالعه مورد ی: د انشجویان طرح یک معماری، مقطع کارشناسی ارشد (

      تار  یخ   د       ر  یافت مقاله: 1397/10/18     تار  یخ پذیر  ش نهایی: 1398/02/23

 چکید       ه
طراحی پژوهی، رویکردی ضروری برای طراحی معماری در حال و آینده است. این مقاله به رابطه بین پژوهش و فرآیند طراحی 
معماری می پردازد. هدف از این تحقیق، اســتفاده از پژوهش به صورت کاربردی و بهینه ســازی فرایند آموزش است. بدین منظور 
مدلی برای اســتفاده از طراحی پژوهی در کارگاه های طراحی معماری ارائه شــد. آزمون کاربست این مدل با استفاده از یک طرح 
تحقیق شــبه آزمایشــی پیش آزمون_پس آزمون با گروه گواه انجام شــد. نمونه های این تحقیق، 48 نفر از دانشجویان طرح یک 
معماری مقطع کارشناســی ارشــد بود، که در دو نیم ســال مورد تجزیه و تحلیل قرار گرفتند؛ با آزمون این مدل در کارگاه های 
معماری، این راهکار به نتایج عملی پیوند داده شــد. نمرات ارزیابی دانشــجویان به روش تحلیل کوواریانس چند متغیره، تحلیل 
واریانس چند متغیره و آزمون تعقیبی تجزیه و تحلیل شــد. یافته های این تحقیق نشــان دهنده تأثیر مثبت پژوهش بر بالا رفتن 
کیفیت طراحی و توسعه دانش است. تحلیل ارزیابی داده های تحقیق، نشان دهنده برتری مطالعات ترکیبی در طبقه بندی پژوهش 

بود.
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 مقد مه
 طراحی پژوهی1 یک رویکرد  مناســب و د رعین حــال ضروری برای 
طراحی معماری د ر حال و آیند ه اســت. موسسه ســلطنتی معماران 
بریتانیــا2، نقش حیاتــی د انش که از طریق پژوهش ایجاد شــد ه را د ر 
طراحی و ساخت ســاختمان  های بهتر، می  شناسد  و به این علت، قطبی 
برای د انش، ابد اع، پژوهش و مباحثه روی محیط ساخته شــد ه، عامل 
اساسی استراتژی این موسسه د ر سال 2016 بود . منابع مالی پژوهش 
د ر اتحاد یه اروپا و د ر سراســر جهان علی  رغم آشفتگی اقتصاد ی اخیر 
د ر حال افزایش است. به اعتقاد  ریبا، طراحی پژوهی د ر قلب آن چیزی 
که برای یک معمار معنا د ارد ، اســت؛ با متخصصانی که مسائل را حل 
می  کننــد  و د انش جد ید  را از طریق فرایند  طراحی و بینش های جد ید  
 Coucill et(  ایجاد  می  کنند ؛ که د ر فرم ساخته شــد ه، تجسم می  یابد

.)al., 2013, 2

از طرف د یگر ضرورت کاربرد  پژوهش زمانی مشــخص می  شــود  که 
می  تواند  پاســخ  گوی یکی از مشــکلات طراحی باشد . به گفته لاوسون 
)لاوســون، 1387( یکی از مشکلات طراحی این است که معمولاً چند  
جنبه  ای و تعاملی هستند ؛ بنابراین لازم است که به یک راه حل تلفیقی 
برای یک ســری نیازمند ی  هایی که مرتبط هســتند ، رســید . به نظر 
می  رســد  که پژوهش د ر رفع این مشکل می  تواند  راهگشا باشد ؛ به این 
د لیل که به وســیله پژوهش می  توان جنبه  های مختلف و اثرات آن ها بر 
روی یکد یگر را مورد بررسی قرارد اد  و به راه حلی که جنبه  های بیشتری 
را د ر برمی گیرد ، د ســت یافت. همان طور که ریتل و وبر3 بیان کرد ه  اند  
)Rittel & Webber, 1973(، د ر بازه زمانی فعلی، بسیاری از مسائل 

پیچیــد ه د ر زمینه طراحی معماری وجود  د ارد . فرآیند های اقتصاد ی و 
اجتماعی، شــرایط آب وهوا می  توانند  د ر د سته مسائلی که هیچ راه حل 
نهایــی ند ارند ، طبقه  بند ی شــوند . این ها د ر اصطلاح رایج، مشــکلات 
پیچید ه نام د ارند   . فرمول پذیرفته شــد ه مشــخصی برای این مشکلات 
وجود  ند ارد . این مســائل را نمی  توان با روش  های متد اول برطرف کرد . 
آن ها نیاز به تفکر منطقی و توســعه د انــش جد ید  د ارند . طراحی یک 
 De( 4روش بسیار مناسب برای این نوع از مسائل است، به عقید ه یونگ
Jonge, 2009( طراحــی می  تواند  باعث ایجاد  پرش خلاقانه5 د ر تفکر 

و حل آن  شود . بد ین روش، راه حل ها و اختراعات بی  سابقه  ای از طریق 
نوآوری های طراحی به د ست می آیند .

جرمی   تیلTill, 2017( 6( د راین باره می  گوید ، معماری، یک فرمی از 
د انش است که می  تواند  و باید  از طریق پژوهش، گسترش یابد . به نظر 
او بعضــی از ضرورت  ها د ر این مورد  وجــود  د ارد  تا زمانی که معماری 
د ر حاشــیه بحث پژوهش قرار د ارد ، به حاشــیه توسعه د انش محد ود  
می  شــود . وضعیت فعلــی معماری، به طور فزاینــد ه  ای، برای ارائه یک 

د ســتکش مخملی از زیبایی  شناسی برای مشت آهنی تولید  سود مند  
از محیط ساخته شد ه ســرمایه  د اری، شاید  حاکی از وضعیت حاشیه  ای 
به د ست آمد ه باشــد . استقرار د یســیپلینی بر مبنای پژوهش منجر به 

د انش، ممکن است یک راه کوچک باشد .
ایــن مقاله یک روش عملی، برای این کــه چگونه می  توان از طرح د ر 
پژوهش یا پژوهش د ر طرح اســتفاد ه کرد ، ارائه می  کند ؛ و ســعی د ر 
پاســخ به این ســؤال د ارد  که پژوهش چگونه انجام شود  تا بیشترین 
اســتفاد ه از اطلاعات یا د اد ه های جمع آوری شــد ه، شــود  و استفاد ه از 
این روش چه تأثیری بر کیفیت عملکرد  د انشــجویان د ر مراحل فرایند  

طراحی د ارد .
مقاله پیش رو با بررســی رابطه بین پژوهش و طراحی شروع می شود  
و بــا ارائه یک مد ل که ترکیبی از چند  رویکــرد  طراحی و فرایند های 
شناختی است، اد امه پید ا می  کند . سعی شد ه د ر این نوشتار با جمع  آوری 
د اد ه  های موجود  د ر مورد پژوهش د ر معماری و ارتباط پژوهش و فرایند  
طراحی د ر منابع مختلف و تعابیری که طراحان و پژوهشگران مختلف 
از آن د اشته  اند  و تجزیه وتحلیل و جمع  بند ی مطالعات پیشین، به مد لی 
جهــت کاربرد  پژوهش د رروند  آموزش طراحی معماری د ســت یافت و 
ســپس این روش را د ر روال آموزش طراحی معماری، بررســی کرد . 
انجام این مد ل مي  تواند  بینشــي جد ید  نســبت بــه ارتباط پژوهش و 
فرآیند  طراحي معماري و د ر ارتباط آن با تد ریس معماري ایجاد  نماید .

 چهارچوب نظری پژوهش
طراحی و پژوهش د و پد ید ه هســتند  که برخــی اد عا می کنند  از هم 
جد ا هستند . پژوهش د ر اجرای ارزشیابی پژوهشی انگلستان7 به عنوان 
پژوهش اصلی که به منظور به د ست آورد ن د انش و اد راک انجام می  شود ، 
 Gregory,( پژوهش، تحلیلی است .)Till, 2017( بیان شــد ه اســت
 Frieling,( جســتجویی برای حقیقتی عینی و قوانین است ،)1966

5 ,2000(، کاربرد  جهانــی د ارد  )Graafland, 2000, 19(  ، تجمیعی 

است )De Queiroz Barbosa et al., 2014(  و می تواند  اعتبار  سنجی 
شود . از طرف د یگر طراحی به عنوان اکتشافی نوآورانه توصیف می شود  
که فراتر از مرزهای د انش هم ازنقطه نظر روش  شــناختی و هم نظری 
اســت )Rosemann, 2000, 66(، حقایق متعد د ی را بررسی می  کند  
 Frieling, 2000,(  و امکان  های متعد د ی را برای آیند ه ایجاد  می  کند
5(، بنابراین غیر  تجمیعی اســت. این فرآیند  چرخه  ای شکل و د ایره  وار 
یکی از روش هایی اســت که د ر آن نوآوری می تواند  خلق شود . طراحی 
به عنوآن یک فعالیت فنی نقش اساســی د ر گســترش فراگرد  خلاقیت 
د ارد  )هوشیار   یوسفی و رضوی، 1393، 65(. طراحی هم هد ف مطالعه 
 .)Glanville, 1999( و هم وســیله ای برای انجام این مطالعه اســت
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طراحــی معمای، ارائه راه حل بهینه برای مجموعه  ای از نیازهای واقعی 
د ر موقعیتی خاص اســت )لاوسون، 1387، 36(. ارتباط بین د ریافت و 
اســتفاد ه از اطلاعات، برای ایجاد  تعامل پویــا بین تئوری و عمل لازم 
اســت. این تعامل برای د رک اطلاعات پژوهش و کاربرد  مناســب آن 

.)Milburn & Brown, 2003(  اهمیت د ارد
د ر شکل 1، انواع مختلف پژوهش، بیان می  گرد د  که یا بر پایه پژوهش 
پایه  ای و علمی اســت، یا اینکه بر پایه پژوهش کاربرد ی، عملی است. 
همان طور که د ر این شــکل د ید ه می  شــود ، وقتــی راجع به طراحی 
پژوهی، صحبت می  شــود ، ترکیبی از د و رویکرد  علمی و طراحی است 
و شامل مهند ســی، تاریخ هنر، حرفه و مطالعات آزمایشگاهی می  شود  

.)Fas te & Fas te, 2012(

طراحی پژوهی، هم مطالعه طراحی و هم فرآیند  تولید  د انش است که 
 Biggs, 2002; Laurel, 2003;(  از طریــق عمل طراحی رخ می د هد
Koskinen et al., 2011(. طراحی   پژوهی شامل بررسی استراتژی ها، 

رویه ها، روش ها، مســیرها، تاکتیک ها، طرح ها و روش هایی اســت که 
افراد  به طور خلاقانه از آن ها د ر کار طراحی استفاد ه می کنند . میل  برن 
و براون8، نقش پژوهش د ر فرایند  طراحی یا نحوه اســتفاد ه از پژوهش 
را برای تولید  مفاهیم، ارزیابی، رتبه  بند ی، قضاوت و اصلاح جایگزین  ها 
 Milburn &(  و تعیین پتانســیل موفقیــت طراحی، بیان می  کننــد

.)Brown, 2003

فریلنیگFrayling, 1993( 9( یک د ســته  بند ی ســه  گانه د ر زمینه 
پژوهش د ر طراحی )و هنر( را مطرح کرد ه است که تاکنون د ر اد بیات 
موضوع طراحی پژوهی از این د سته  بند ی استفاد ه می  گرد د  که عبارت 

است از:
پژوهــش د ر یا د ر مورد  طراحی10، ســاد ه ترین نوع پژوهش د ر زمینه

 هنر، طراحی و معماری اســت. این تحقیق، تاریخی، اجتماعی، فنی، 
ماد ی، با مد ل های بی  شــماری است که از آن ها قواعد  و رویه های خود  
را اســتنتاج می کنند . این مشــابه با علم از طراحی11 است، اما همان 
نیســت )Cross, 2001, 52(؛ نمونــه معمول بــرای چنین تحقیقی، 
بازتاب محصولات طراحی است. تحقیقات معمول این د سته عبارت اند  
از مطالعات مورد ی مقایســه ای، تجزیه وتحلیل طــرح، یا نقد  طراحی 
)Brinkhuijsen, 2008; Francis, 2001(. عــلاوه بر این، روش های 

تجربی علوم طبیعــی و اجتماعی می تواند  برای ارزیابی طرح ها پس از 
تحقیق استفاد ه شود ، مانند  ارزیابی پس از ساخت مربوط به ساختمان  ها 
 ،)Meir et al., 2009; Sherman et al., 2005( یا فضاهای عمومی
این نوع تحقیق بــه مد ت طولانی و همچنین برای محصولات طراحی 

.)Brink et al., 2017, 55( معماری انجام شد ه است
پژوهش از طریق یا به وسیله طراحی12 یک پژوهش مبتنی بر مستند ات، 
توسعه و اقد ام  پژوهی13 است: تجربیات عملی د ر آزمایشگاه ها که منجر 
به گزارش های گام به گام می شود ؛ که د ر مورد  اینکه چه چیزی به د ست 
می آید  و د ر مورد  چه چیزی د ر طول روند  طراحی بحث شــد ه، شفاف 
است و شباهت زیاد ی با علم طراحی14 د ارد  )Cross, 2001, 51(. این 
نوع طراحی شــامل تمام پروســه  های تحقیقاتی است که به طور فعال 
طراحی می  کنند . پژوهش از طریق طراحی، د ر قلب تمام رشــته  های 
طراحی وجود  د ارد ، روش  های آن به طور گسترد ه مورد بحث قرارگرفته 
و د ر میان نظریه  پرد ازان طراحی، هیچ مشکلی وجود  ند ارد  که طراحی 
 .)Rodgers & Yee, 2015(  می  تواند  یک روش تحقیق معتبر باشــد
بااین حال، د ر معماری، چنین اید ه  هایی بااحتیاط د ر نظر گرفته شــد ه 
 Deming & Swaffield, 2011; Milburn & Brown,( اســت 
2003(. به د رســتی بیان شــد ه که برای طراحی شایســته، لازم است 

)Source: Fas te & Fas te, 2012, 2( شکل 1. انواع تحقیقات
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معیارهای روش  شــناختی15 خاصی به وجود  آید ، از قبیل سؤال تحقیق 
واضح، چارچوب نظری و روش  های مناســب، امــا کاربرد های تاریخی 
طراحی به عنــوان به اصطلاح یک روش تحقیق د ر معماری، همیشــه 
نمی  تواند  به عنوآن یک روش تحقیق علمی پاید ار د ر نظر گرفته شــود  

.)Brink et al., 2017, 55(

پژوهش برای طراحی16، یک کار توســعه  ای است که محصول نهایی 
آن یک پد ید ه مصنوع است که تفکر د ر آن محصول منعکس می شود  و 
هد ف، عمد تاً انتقال د انش از طریق ارتباط کلامی نیست. شبیه طراحی 
علمی17 اســت )Cross, 2001, 51(. این د سته شامل انواع تحقیقاتی 
است که از محصول طراحی و یا فرآیند  طراحی پشتیبانی می کنند . د ر 
اینجا، هم محصول و هم فرآیند  از فعالیت  های تحقیقاتی سود  می برند . 
به این معنی که نتایج تحقیقات، روند  طراحی را مشــخص می کند . از 
پژوهش برای طراحی می  توان به عنوان ایجاد  د انش حقیقی18 از طریق 
تولیــد  د اد ه های علمی بــرای کاربرد  د ر طراحی »مبتنی بر شــواهد « 

.)Brink et al., 2017, 55(  یاد کرد
خلاصه موارد  مطرح شــد ه د ر رابطه بین پژوهش و طراحی، د ر جد ول 

1 بیان شد ه است.

 مد ل های طراحی پژوهی
همان طور که قبلًا ذکر شــد ، طراحی برای مقابله با مشکلات پیچید ه، 
مشــکلاتی که نیازمند  انطباق مد اوم هســتند ، مناسب است. طراحی،

 انطبــاق با سیســتم های متفاوت را فراهم می کند ، ازاین رو شــرایط 
موجود  را به شرایط مطلوب تغییر می د هد  و یا کیفیت زند گی را بهبود  

.)Jonas, 2006(  می بخشد
نلسون و اســتلترمنNelson & S tolterman, 2003( 19( استد لال

 کرد ه  اند  که طراحی، تحقیقی د ر ســه حوزه شناخت است: حقیقت، 
ایــد ه  آل، واقعیت. چند ین محقق این موضــوع را با روش های متفاوت 
بیــان کرد ه اند . الکســاند رAlexander, 1964( 20( بر این تأکید  د ارد  
که »د انشمند ان سعی می کنند  اجزای ساختارهای موجود  را شناسایی 
کنند ، طراحان ســعی می کنند  مؤلفه های ساختارهای جد ید  را شکل 
د هند «. به طور مشــابه، ســیمون21 می  گویــد  )1969( »علوم طبیعی 
مربوط به این اســت که چگونــه چیزها وجود  د ارند ، از ســوی د یگر 
 Grover( » طراحی، مربوط به این اســت که چگونه چیزها باید  باشند
et al., 2018(. این تمایز بین چیزی که وجود  د ارد  و چیزی که جد ید  

اســت از طریق ارتباط علم با حوزه تحلیلی و طراحی با حوزه ســاخت 
 :)Gregory, 1966( د ر نوشته  های گرگوری22 بازتعریف شــد ه است
»روش علمی یک الگوی رفتاری حل مسئله است که د ر کشف ماهیت 
آنچه وجود  د ارد  به کار گرفته می شود ، د رحالی که روش طراحی، الگوی 
رفتاری است که د ر ابد اع چیزهایی مورد استفاد ه قرار می گیرد  که هنوز 
 Flores &( »وجود  ند ارد . علم، تحلیلی اســت؛ طراحی، سازند ه است
Morán, 2017(. جوناس23 مد ل فرآینــد  آنالیز- طرح  ریزی- ترکیب 

که می  توان آن را یک نســخه عملیاتی  تــر از حقیقت، اید ه  آل، واقعیت 
.)Jonas, 2007, 1374(  محسوب کرد  را ارائه می  د هد

معمولاً تحقیقات بر اســاس د و اســتراتژی انجام می  شــود ، بر اساس 
اینکه »چگونه باید  باشــد « که این را بر اساس د انش پیشینه می  توان 
گفت یا اینکه می  گوییم »چه چیزی هســت« که بر اساس چیزی که

 مشاهد ه شــد ه، بیان می  گرد د ؛ اما روش جد ید ی را بایســتی استفاد ه 
 Kolko,( کرد . »چه چیزی می  تواند  باشــد « که تحقیق د ر آیند ه است

.)2010

به عنوان مبنایی برای این مد ل، عناصر اصلی اد غام پژوهش د ر فرایند 

Fas te & Fas te, 2012ارائه انواع مختلف پژوهش بر پایه علم و عمل
 Laurel, 2003; ;Biggs, 2002

Oskinen et al., 2001.طراحی پژوهی، مطالعه طراحی و فرآیند  تولید  د انش، از طریق عمل طراحی است

Milburn & Brown, 2003 نقش پژوهش د ر فرایند  طراحی: تولید  مفاهیم،   ارزیابی، رتبه بند ی، قضاوت و اصلاح جایگزین ها و تعیین
پتانسیل موفقیت طراحی 

Frayling, 1993 ،د سته بند ی سه گانه د ر زمینه تحقیق د ر طراحی )و هنر(: پژوهش د ر طراحی، پژوهش از طریق طراحی
پژوهش برای طراحی

Rodgers & Yee, 2015. طراحی می تواند  یک روش تحقیق معتبر باشد
Cross, 20016ارائه سه تفسیر متفاوت د رباره رابطه بین علم و طراحی: طراحی علمی12، علم طراحی9 و علم از طراحی

Brink et al., 2017
ضرورت معیارهای روش شناختی خاص برای طراحی شایسته.

ایجاد  د انش حقیقی از طریق تولید  د اد ه های علمی برای کاربرد  د ر طراحی »مبتنی بر شواهد «

جد ول 1. نظرات مطرح شد ه د رباره رابطه بین پژوهش و طراحی
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ارزیابی تأثیر کاربرد  طراحی پژوهی بر فرایند  کارگاه های طراحی معماری

 طراحی، یک محیط تعاملی پیوســته است که د انشجویان د ر فرآیند  
طراحی د ر موقعیتــی برای تباد ل خلاقانه، همکاری و توســعه د انش 
جد ید  بین پژوهــش و طراحی قرار می گیرنــد . پژوهش د ر این روش 
بر اســاس چهار استراتژی تعریف می  شــود  و د ر هر مرحله پژوهش به 
فرآیند  طراحی وارد  می شــود ، د ر ابتد ا بــا تمرکز بر روی چگونه بود ن 
چیزها  ، یک فرآیند  تحلیلی د ارد ؛ مرحله د وم با آنچه باید  باشــد ، شروع 
می  شــود  و با آنچه می  تواند  باشــد ، اد امه پید ا می  کند  که یک ماهیت 
اکتشافی د ارد . مرحله نهایی بر روی آنچه د ر آنجا خواهد  بود  و د رواقع 

محصول نهایی است، تأمل می کند . 
بنا بــه نظر میل  برن و براون، پژوهش د ر ســه مرحله فرآیند  طراحی 
گنجاند ه شــد : قبل از طراحی، د ر حین طراحــی و بعد  از طراحی. فاز 
پژوهش پیش از طراحی، فازی است که شبیه مرحله تحلیلی است. د ر 
حین طراحی، لازم اســت پژوهش د ر فرآیند  طراحی به صورت آگاهانه 
صورت گیرد  کــه د ر آن راه  حل  های احتمالــی طراحی پد ید  می  آیند . 
د ر بخــش  نهایی، مرحله پــس از طراحی، از پژوهش بــرای ارزیابی، 
اولویت بند ی، قضاوت و اصلاح راه حل های طراحی اســتفاد ه می شود . 
بیشتر تحقیقات مبتنی بر اد بیات موضوع فاقد  این عملکرد  هستند . د ر 
هر یک از سه مرحله یک رویکرد  تعاملی برای حل مسئله بین پژوهش 

.)Milburn & Brown, 2003(  و طراحی وجود  د ارد

زمانی که طراح د ر این سه مرحله به حد  کافی د رگیر رویکرد  تحلیلی 
و متد اول پژوهش شد ، پژوهش به کمک طراحی، باید  یک پرسش برای 
اینکــه پژوهش به آن بپرد ازد  و به د نبال جوابش باشــد ، مطرح کند  یا 
د رواقع مسئله آن پروژه را ارائه د هد . به این د لیل که به طورکلی رویکرد  
معماری به مثابه ابزار زند گی، بر موضوع »طرح مسئله« متمرکز است؛ 
یعنی اگر ما کل طراحی را نوعی مســئله به شــمار آوریم، کار طراحی 
ناچــار د ارای د و وجه طرح مســئله و حل آن خواهــد  بود  )ممتحن و 
همکاران، 1396، 66(. د ر مرحله پیش از طراحی، مشــخص می  شود ، 
این پرسش چیست و طراح چطور و چرا قصد  د ارد  که به آن جواب د هد . 
طرح  ریزی مرحله  ای اســت که جواب  های کافی برای سؤال مطرح شد ه 
به کمک ســاخته  های هنری مصنوع، به د ســت می  د هد . مرحله آخر، 
ترکیــب، نه تنها نتایج و خروجی  های پژوهــش را ارائه می-د هد ، بلکه 
یک نوع انتقال د انش اســت و تأثیر عمیق  تر و گســترد ه  تری د ارد . آثار 
هنری )طرح نهایی( غیر گفتاری نتایجی می  د هند  که با روش  های د یگر 

پژوهش قابل د ستیابی نیستند .
هر یک از ســه  فاز با پویایی خاص خود  مشخص می شوند . د ر مرحله 
 ،)Basballe & Halskov, 2012(24اول، به گفته باســبل و هالسکف
امتزاج25 تعیین کنند ه یک پروژه پژوهش از طریق طراحی اســت. این 
مرحله، گام اولیه ای است که جهت  گیری  ها و اهد اف پژوهش و طراحی

شکل 2. رابطه پژوهش و طراحی
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 را یکــی می کند . د ر طول امتزاج، چارچــوب اصلی و محد ود یت های 
پــروژه برای اینکه الزامات هر د و بخــش پژوهش و طراحی مورد توجه 
قرار گیرند ، تعیین می  شــود . مرحله د وم پژوهش از طریق یک طراحی 
را می  توان با د رهم تنید گی26 مشــخص کرد ، زمانی که اهد اف پژوهش 
و طراحــی د رهم آمیخته و کامــلًا د رهم تنید ه شــد ه  اند  و بر یکد یگر 
تأثیــر می گذارند ، پروژه، به عنوان  یک فرایند  و روش  تعریف می  شــود . 
جد اســازی27 د ر مراحل بعد ی پروژه زمانی مطرح می شــود  که طراح/ 
پژوهشگر باید  بر روی اهد اف پژوهش و یا طراحی تمرکز کند  )همان(. 
ترکیــب جنبه  های مختلف از توضیحات مد ل  های نظری را می توان د ر 

شکل 2 د ید .
از طرفی بر اســاس طبقه  بند ی تحقیقاتی میل  بــرن و براون د ر مورد  
رابطــه بین پژوهش و طراحــی، د و نوع تحقیق وجــود  د ارد : تحقیق 
غیرمســتقیم و تحقیق مســتقیم. تحقیق غیر  مســتقیم، خود  شامل 
چهار طبقه  بند ی اســت: پژوهش ذاتی، مطالعات کتابخانه  ای، بررســی 
پیشینه  ای، مطالعات مورد ی )Milburn & Brown, 2003(. تحقیق 
مستقیم شامل فرآیند ی از فهرســت موجود ی و تجزیه وتحلیل مکان 
ســاخت می  گرد د  که به عنوان جمع  آوری اطلاعات، ارزیابی و ویرایش 
 Milburn & Brown,( اطلاعات خاص مکان ساخت تعیین شد ه است

.)2003

پژوهش ذاتی، همچنین به عنوان تجربه شــخصی یا تجربه تا به امروز 
توصیف شد ه است، یک طراحی خاص_د رک عمیق ارزش  های انسانی، 
که روحــی، فیزیولوژیکی، روانــی، اجتماعی نامید ه می  شود _اســت 
)Broadbent, 1995, 22(. مطالعــات کتابخانه  ای شــامل بررســی 

د ید گاه  های مربوط به اید ه  هــای معاصر یا متد اول، روند ها یا تمایلات، 
اســامی، متخصصان، به منظور ایجاد  پایگاه اطلاعاتی برای پاسخگویی 
به طرح است. بررســی پیشینه  ای شامل ارزیابی طرح  های ساخته شد ه 
ازلحاظ زیبایی شــناختی یا اجتماعی کــه د ارای نتیجه رضایت  بخش 
هســتند  و نگاه کرد ن به موارد  د یگر که مشابه است و قبلًا انجام شد ه، 
می  شــود . از طریق مطالعــه نمونه  های د یگری از طراحی که مســائل 
 Milburn(  مشــابه را د ر برمی گیرند ، اطمینان و اعتمــاد  افزایش یابد

.)& Brown, 2003

به گفته مارک فرانســیس28، یک مطالعه مورد ی »... بررسی به خوبی 
مستند  شد ه و سیســتماتیک از پروسه، فرایند  تصمیم گرفتن و نتایج 
پروژه کــه به منظور شــکل  گیری اقد امات آیند ه، سیاســت، نظریه و/

 .)Francis, 2001, 16( یا آموزش د ر نظر گرفته می  شــود « اســت
مطالعات مورد ی یکی از پرکاربرد ترین راهبرد های تحقیق د ر معماری 
اســت و معمولاً به صورت ترکیبی از چند ین راهبرد  د یگر نظیر راهبرد  
تجربی، شبه تجربی، تاریخی، روایی و غیره مورد استفاد ه قرار می  گیرد  

)هاشــمی  زاد گان، 1395، 32(. طراحــان تکنیک را ارزیابي مي کنند ، 
زیرا آن ها را قاد ر مي  سازد ، پاسخ افراد  د یگر به پژوهش، قواعد  سایت و 
غیره را د ریابند . اید ه استفاد ه از مطالعه مورد ی، بر این باور استوار است 
کــه خلاقیت و اید ه  های نو از افزود ن یک پیچ به اید ه  های قبلی حاصل 
می  شــود  )همان، 36(. میل  برن و براون، بررسی پیشینه ای و مطالعات 
مــورد ی را یکی بیان کرد ه اند و بــرای تمایز این د و، از اختلاف زمانی 
ظاهری استفاد ه کرد ه  اند ؛ د رصورتی که پروژه مورد تحقیق، مد رن باشد ، 
بررسی آن یک مطالعه مورد ی محسوب می  شود ، اگر مربوط به پیش از 
 Milburn &(  ســال 1950 باشد ، پژوهش پیشینه  ای قلمد اد  می  گرد د

.)Brown, 2003

د ر بررســی پیشــینه  ای و مطالعات مــورد ی، طراحــی   پژوهی برای 
تجزیه وتحلیل نمونه های طراحی شــد ه )ساخته شــد ه یا نشــد ه( برای 
 Coucill(  اطلاع رسانی به فرایند  طراحی مورد اســتفاد ه قرار می گیرد
et al., 2013(. همچنیــن به منظور ارزیابــی اینکه چطور راهکارهای 

طراحی و پروژه های قبلی به مســئله طراحــی پروژه جد ید  مرتبط اند ؛ 
به عنوان مثال آیا ساختمان ها د ر مکان، کاربری یا با سازه مشابه هستند ؟ 
آیا جنبه هایی د ارند  که به طور قابل توجهی متفاوت باشند ؟ د ر مطالعات 
کتابخانه  ای، پیشــینه  ای و مطالعات مورد ی، د ر مرحله تحقیق پیش از 
طراحی، طراح د ر مورد  موضوعات و مسائل مشابه یا راه  حل  های بالقوه 
آگاهی پید ا می  کند  )Milburn & Brown, 2003, 63( و از پژوهش 
برای توســعه راه حل های طراحی و پژوهش و د ربــاره اینکه چطور با 

.)Coucill et al., 2013(  مسئله مواجه شود ، استفاد ه می  کند
د ر د ید گاه د یگر نیز، پژوهش معماری را به د وطبقه   می  توان تقســیم 
کــرد : اول، پژوهش  هایی که برای بازبینی و د ریافت نکات مســتتر د ر 
آثار معماری موجود  صورت می  گیرند . چنین موارد ی به قصد  ارزشیابی، 
فهم، واشــکافی، توصیف یا د ریافت تغییر د ر معماری، انجام و زمینه  ای 
فراهم می  ســازند  تا از طریق پیش  بینی، تأثیــر و تعمیم، طراحی  های 
معماری آیند ه ارتقا یابند . د وم، پژوهش  هایی اســت که پیگیر چگونگی 
فرآیند  طراحــی معماری  اند ، خواه برای مورد ی معلوم که قرار اســت 
ساخته شود  یا برای مورد ی که د ر مرحله طراحی می  ماند . بر این اساس 
به پژوهش می  توان، عنوان »پژوهش برای چگونگی طراحی و چگونگی 

برنامه  ریزی« اطلاق کرد  )حید ری، 1395، 15(.
با توضیحات ارائه شد ه د ر این بخش و ترکیب جنبه  های مختلف، یک 
مد ل به منظور استفاد ه از پژوهش به صورت کاربرد ی و برای ایجاد  تعامل 

بین پژوهش و طراحی و بهینه  سازی فرایند  آموزش، ارائه می  گرد د .

 روش پژوهش
این تحقیق یک روش عملی، بــرای اینکه چگونه می  توان از طرح د ر 
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ارزیابی تأثیر کاربرد  طراحی پژوهی بر فرایند  کارگاه های طراحی معماری

پژوهش یا پژوهش د ر طرح استفاد ه کرد ، ارائه می  کند  و با به کارگیری 
آن د ر کارگاه  هــای طراحــی معماری، به ســنجش عملکرد  این مد ل 
می  پرد ازد . برای آزمون کاربست این مد ل از طرح تحقیق شبه آزمایشی 
پیش آزمون-   پس آزمون با گروه گواه استفاد ه شد . جامعه هد ف آماري 
د ر این تحقیق، به نحوي مي  تواند  تمامي د انشجویان معماري را که د ر 
حال گذراند ن د روس طراحي معماري هستند ، شامل گرد د . گرد آوری 
د اد ه  ها از طریق ســنجش عملکرد  د انشجویان د ر وظایف طراحی انجام 
شد . باهد ف بررســی تأثیر پژوهش بر طراحی، متغیر مستقل، پژوهش 
و متغیر وابســته، کیفیت طراحی و عملکرد  د انشجو، هستند  و مراحل 
مختلف فرآیند  طراحی نیز به عنوان متغیرهای میانجی مورد بررسی قرار 
می  گیرند . د ر این روش متغیر وابســته یک بار قبل از د ست کاری متغیر 
مستقل و بار د یگر پس از اجرای آزمایش و د ست کاری متغیر آزمایشی 
اند ازه  گیری شد . د اد ه  های تحقیق با استفاد ه از روش سنجش عملکرد ی 

و نمره د هی توسط هیئت د اوران مجرب، گرد آوری شد .
به منظور کاربرد  نــوع پژوهش د ر مد ل مذکور، از طبقه  بند ی میل  برن 
و براون )2003( اســتفاد ه شــد . د ر این نوشــتار، مطالعات مورد ی و 
پیشینه  ای طبق توضیحات مطرح شد ه د ر اد بیات موضوع، د ر یک گروه 
با عنوان مطالعات مورد ی د ر نظر گرفته شــد . پژوهش ذاتی که تجربه 
شخصی طراح است، به د لیل اینکه د ر این د سته، عملًا پژوهشی صورت 
نمی  گیرد ، د ر یک گروه به عنوان گروه گواه بررســی شد . بد ین ترتیب 
برای بررســی اثر پژوهش بر طراحی، مطالعات کتابخانه  ای و مطالعات 
مورد ی د ر د و گروه مجزا بررسی شد ند ؛ تقسیم  بند ی د و گروه مشابه با 
تقســیم  بند ی پژوهش معماری حید ری )1395( است. از طرف د یگر، 
مطابق با نظر میل  برن و براون نحوه د رک تحقیق، به صورت ناخود آگاه و

 آگاهانه صورت می  گیــرد  )Milburn & Brown, 2003(. د ر گروه 
گواه که پژوهش ذاتی انجام شد ، به صورت ناخود آگاه از پژوهش استفاد ه 

کرد ند . د ر گروه آزمون، پژوهش به صورت آگاهانه انجام گرفت.
برای آزمون این مد ل د انشــکد ه معماری و شهرسازی د انشگاه سوره 
به د لیل ســابقه تد ریس و د ر د سترس بود ن اطلاعات، انتخاب شد . به 
د لیل اینکه د ر گروه ذاتی از پیشــینه ذهنی استفاد ه می  شود ، به همین 
د لیل د ر این تحقیق د انشــجویان کارشناسی ارشد  طرح یک معماری 
انتخاب شد ند  که پیشینه ذهنی برای طراحی د اشته باشند . با توجه به 
تقسیم  بند ی گروه  های مورد بررسی، سه کارگاه طراحی معماری انتخاب 
شد . تعد اد  نمونه  های مورد بررسی از مجموع تعد اد  د انشجویان هرکد ام 
از این کارگاه  ها، به د ست آمد ؛ هر کارگاه طراحی، 16 د انشجو د اشت و 

د رمجموع 48 د انشجو مورد بررسی قرار گرفت.
کارگاه الف، گروه گواه را تشــکیل د اد  و کارگاه ب به د و گروه تقسیم 
شــد ، گروه مطالعــات کتابخانه  ای )گروه آزمــون 1( و گروه مطالعات 
مورد ی )گروه آزمون 2( که بر اســاس مد ل پیشــنهاد ی، پیش رفتند . 
د ر نیمســال تحصیلی بعد ی، از کارگاه ج به عنوان گروه آزمون 3، برای 
بررسی روش ترکیبی مطالعات کتابخانه  ای و مطالعات مورد ی استفاد ه 

شد  )شکل 3(.
د ر نیم سال اول مورد بررسی، ابتد ا، یک پیش  آزمون برگزار شد . هد ف 
پیش  آزمون که یک اســکیس مرتبط با موضوع طرح بود ، شناســایی

 تفاوت سطح د انشجویان بود . د ر پایان اسکیس، توسط سه متخصص، 
یک بررســی انجام شد  و پس آزمون با بهره  گیری از طرح یک معماری 
د انشجویان کارشناسی ارشد  د انشکد ه معماری سوره با موضوع سفارت 
ایران انجام شد . بعد ازآن د ر کارگاه طراحی ب، د انشجویان به د و گروه

شکل 3. تقسیم بند ی کارگاه های طراحی بر اساس طرح تحقیق شبه آزمایشی با 4 گروه مستقل آزمون و گواه
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 مســاوی، طوری تقسیم شــد ند  که د ارای میانگین یکسانی باشند  تا 
بتوان آن ها را باهم مقایســه کرد . وظایف طراحی د ر سه سناریو برای 
کارگاه  های الف و ب تهیه شــد . د ر هر سه سناریو از آن ها خواسته شد ه 
بود ، طی نه هفته یک ســفارت  خانه طراحی کنند . د ر ســال تحصیلی 
بعد ی، یک کارگاه طراحی انتخاب شد  )کارگاه ج، گروه آزمون 3(. ابتد ا 
پیش آزمون برگزار شــد  و نتایج آن با گروه  های قبلی مقایســه شد . د ر 
پس  آزمون، گروه آزمون 3 نیز مطابق با مد ل پیشنهاد ی پیش رفت، اما 
برای نوع پژوهش از ترکیب مطالعــات کتابخانه  ای و مطالعات مورد ی 

استفاد ه شد .
به منظور بررســی تأثیر پژوهــش بر فرایند  طراحی، پنــج مرتبه کار 
د انشجویان د ر مراحل مختلف بر اساس فرایند  طراحی مد ل پیشنهاد ی 
و د ر پایان ترم، محصول نهایی توســط سه د اور مورد  ارزیابی و مقایسه 
قــرار گرفت. معیارهــای ارزیابی پایان ترم، بر اســاس تکنیک د لفی از 
تحقیقات پیشین به د ست آمد ه بود  )جد ول 2(. گردآوری داده ها از طریق 
ســنجش عملکرد دانشجویان در سناریوهای طراحی انجام شد. نمرات 
ارزیابی دانشجویان به روش های آمار توصیفی، تحلیل کوواریانس چند 
متغیــره، تحلیل واریانس چند متغیره، آزمون تعقیبی توکی29 و آزمون  

همبستگی پیرسون30، تجزیه و تحلیل شد. 

 تحلیل و یافته های پژوهش
از تلفیــق فرآیند  طراحی بــا اد بیات موضوع، مد لــی د ر مورد  رابطه 
پژوهش و طراحی حاصل شد  و نمره  های د انشجویان د ر مراحل مختلف 
این مد ل، د اد ه  های این تحقیق را شــکل می  د هد . بر این اســاس، سه 
مرحله طراحی د ر نظر گرفته شد ، مرحله اول با ماهیت تحلیلی، مرحله

 د وم با ماهیت اکتشافی و مرحله سوم با ماهیت تحلیلی، طراحی شد  
)شــکل 4(. مرحله اول اد غام پژوهش با فرایند  طراحی، روی اد راکات 
اولیه و پژوهش تمرکز د ارد . این ها د و عنصر اولیه اصلی طراحی پژوهی

 هستند . اد راکات اولیه عبارت اند  از: اد راکات فلسفی، اخلاقی و نظری، 
هنجارها و ارزش های د نیای پیرامون، نقش معماری و موضوع طراحی. 
این یک پیش نیاز برای فرآیند  تحقیق اســت و ممکن اســت مورد نقد  
قرارگرفته و یا به عنوان  یک تحقیق پایه مورد بحث قرار گیرد . د ر مرحله 
تحقیــق، عناصر اصلی این مد ل، تحلیل، ارتبــاط بین یافته ها، انتقاد ، 
انتخاب و فرمول بند ی مســئله به شــمار می  روند . تجزیه وتحلیل اغلب 
به صورت یک گزارش کتبی صورت می  گیرد ، اما ترســیمات حاشیه  ای، 
د یاگرام  هــا و مد ل  ها نیز، به عنوان خروجی ارائه می  گرد د . علاوه   بر این، 
ارائه کارهای د انشجویان د ر این مرحله، می  تواند  برای استفاد ه از ارتباط 
یافته  ها نیز مورد اســتفاد ه قرار گیرد  و بد ین ترتیب با تحلیل و ارتباط 

بین یافته  ها، پرسش پژوهشی مطرح می  گرد د .
برنامــه، پیشــنهاد ها و توجیه طرح به مرحلــه د وم، د ر حین طراحی 
تعلق د ارند . برنامه، حاوی تعریف مسئله اصلی پروژه است که از طریق 
طراحــی پژوهی صورت می  گیرد  و شــامل تعریف و شــرح عملکرد  و 
اهد اف آن و قوانین و استاند ارد ها است. از برنامه، پیشنهاد اتی بر اساس 
روش سیســتمی میل  برن و براون، د ر قالب یــک طرح عینی به عنوان 
پاسخ احتمالی به برنامه اصلی حاصل می  شود . ابتد ا اید ه  پرد ازی صورت 
می  گیرد ، ســپس مطابق با پژوهش  های صورت گرفته، با اســتفاد ه از 
پژوهش، ارزیابی انتقاد ی انجام می  پذیرد . یک اید ه توســط د انشــجو 
انتخاب می  شــود  و آن اید ه انتخاب شد ه توســعه پید ا می  کند . سپس 
از طریــق پژوهش، نتایج به د ســت آمد ه، مورد  ارزیابی واقع می  شــود . 
نتایج این مرحله ممکن اســت، د انشجو را د وباره به مرحله اید ه  پرد ازی 
هد ایت کند ، پس ازآن، از طریق پژوهش، کانسپت طرح ارائه می  گرد د . 
آخرین عنصر این مرحله توجیه طراحی است که استد لالی نظری برای 
پیشــنهاد  طراحی را فراهم می  آورد . نتایج مرحله توجیه ممکن است، 
د انشجو را به مرحله برنامه  ریزی هد ایت کند  که پس ازآن می  توان برنامه 
را مجد د اً تغییر د اد  و این چرخه د نبال می  شود  تا پیشنهاد های جد ید ی 

نمرهمرد ود ضعیفمتوسطخوبعالی

1. توضیح انتقاد ی )توانایی تحلیل اطلاعات، شناسایی مسئله، اید ه پرد ازی، 
انتخاب اید ه، ذهن جستجوگر و پویا، نوآوری و خلاقیت(

٪38

21٪2. توسعه اید ه منتخب )ارتباط بین اهد اف طرح و ید ه مطرح شد ه، نوآوری و خلاقیت(

17٪3. کانسپت )نوآوری و خلاقیت(

14٪4. راه حل طراحی )رعایت ارتباط میان د انش فنی و طراحی، نوآوری و خلاقیت(

10٪4. ارائه و طرح نهایی )تمرکز بر موضوع پروژه، وضوح اطلاعات ارائه شد ه، تب بند ی،

جد ول 2. معیارهای نمره د هی پایان ترم )مأخذ: رضائی آشتیانی و مهد ی نژاد ، 1398، 454(
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ارزیابی تأثیر کاربرد  طراحی پژوهی بر فرایند  کارگاه های طراحی معماری

ارائــه گرد د . د ر آخرین مرحله، بعد  از طراحــی، ارتباط اتفاق می  افتد . 
مستند ات آماد ه شد ه د ر قالب ترکیبی از نوشتار، تصویر و ماکت، ارتباط 
بین اجزاء روش شناسی را به شیوه ای که منطقی است، توضیح می د هد . 
علاوه بر این یافته  های پژوهشی از پروژه های گذشته و پروژه انجام شد ه 

و مزایای استفاد ه از این یافته  ها بیان می  گرد د .
کاربست این مد ل د ر یک پروژه  تحقیقاتی طراحی   محور د ر کارگاه  های 
طراحی معماری، انجام شــد . وظایف طراحی د ر چهار سناریو برای این 
مد ل، با انواع مختلف پژوهش تهیه شــد  )شــکل 3(. د ر هر سناریو از 
آن ها خواسته شــد ه بود ، در طول ترم یک ســفارت  خانه طراحی کنند . 
سناریو شماره 1، مربوط به گروه گواه بود ، د ر این گروه، د انشجویان بر 
اساس ذهنیات خود  و د انش ذاتی خود  پیش رفتند  و طراحی با استفاد ه 
از حس د رونی شــروع شــد . د انشــجویان از طوفان ذهنی، اسکیس و 
ساخت ماکت برای پیشبرد  طرح  هایشان استفاد ه کرد ند . سناریو شماره 
2، مربوط به گروه آزمون 1، د ر کارگاه ب بود . این گروه مطابق با مد ل 
پیشنهاد ی تأثیر پژوهش بر فرایند  طراحی، پیش رفت. د انشجویان د ر 
این گروه، برای پژوهش تنها از مطالعات کتابخانه ای اســتفاد ه کرد ند . 

آن ها د ر حوزه  های پژوهش محتوایی، عملکرد ی، فن  آوری ســاخت و 
فرم به پژوهش پرد اختند .

ســناریو شــماره 3، مربوط به گروه آزمــون 2، د ر کارگاه ب بود . این 
گروه نیز مطابق با مد ل پیشــنهاد ی تأثیــر پژوهش بر فرایند  طراحی، 
پیش رفت اما د انشــجویان د ر این گروه، برای پژوهش تنها از مطالعات 
مورد ی اســتفاد ه کرد ند . د ر مرحله تحقیق پیــش از طراحی، از آن ها 
خواسته شد ، نمونه  های طراحی مناسب را بیابند  و مطابق با روش  های 
کیفی مطالعات مورد ی به توصیف و تبیین و تفســیر نمونه  ها، باهد ف 
اطلاع رســانی به فرآیند  طراحی بپرد ازند . ســناریو شماره 4، مربوط به 
گروه آزمــون 3 د ر کارگاه ج بود . بد ین صورت کــه د ر گروه مطالعات 
مورد ی نیمســال قبلی )گروه آزمون 2(، د انشجویان بر اساس اطلاعات 
خود شان تحلیل می  کرد ند ، اما د ر گروه آزمون جد ید ، د انشجویان برای 
تحلیل نمونه  ها از مطالعات کتابخانه  ای اســتفاد ه کرد ند  و د انشجویانی 
کــه مطالعات کتابخانه  ای را انتخاب کــرد ه بود ند ، نمونه  های مرتبط با 
پژوهش خود  را یافتند  و تحلیل کرد ند . نمونه  ای از کارهای د انشجویان

 د ر گروه  های مختلف د ر جد ول 3 آمد ه است.

شکل 4. مد ل مفهومی فرایند  طراحی پژوهش محور
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کار د انشــجویان د ر شــش مرحلــه اد راکات اولیه، مســئله طراحی، 
کانسپت، توجیه طراحی، ارائه و راه حل نهایی که از فرایند  طراحی مد ل 
پیشــنهاد ی استخراج شد ه است، مورد  ارزیابی قرار گرفت. برای بررسی 
معنادار بودن یا نبودن تاثیرگذاری مداخله محقق بر این شــش فاکتور 
در ســطح اطمینان %95 از تحلیل کواریانس چند متغیره استفاده شد 
)جدول 4(. نتایج شــاخص های مانکوا31 در بررسی هر سه گروه آزمون 
نشــان می دهد که مداخله محقق، بر حداقل یکی از شش مرحله تاثیر 
معنادار داشته است. تحلیل داده ها در بررسی مراحل فرایند طراحی در 
گروه های آزمون نشــان می دهد که، در گروه آزمون 1، بیشترین تاثیر 
مداخله محقق، در مرحله توجیه طراحی با اندازه اثر %64/9 و کمترین 
مداخله محقق، در مرحله کانســپت با اندازه اثر %19/5 است. در گروه 
آزمون 2، بیشــترین تاثیر مداخله محقق، در مرحله مسئله طراحی با 
اندازه اثر %65/3 و کمترین مداخلــه محقق، در مرحله راه حل نهایی 
با اندازه اثر %28/6 اســت؛ و در گروه آزمون 3، بیشترین تاثیر مداخله 
محقق، در مرحله توجیه طراحی با اندازه اثر %76/5 و کمترین مداخله 

محقق، در مرحله مسئله طراحی با اندازه اثر %63/8 است.
به منظور مقایســه متغیرهای تحقیق در گروه های مختلف، از آزمون 
تعقیبی توکی اســتفاده شــد )جدول 5(. نتایج به دســت آمده از این 
آزمون نشــان می دهد که ادراک اولیه، در بین هر ســه گروه آزمون و 
گروه گواه تفاوت معناداری نداشته است؛ اما در بررسی متغیرهای دیگر 
فرض وجود تفاوت بین حداقل دو گروه معنادار شــده است. در بررسی 
متغیر مســئله طراحی، مشخص شد، گروه گواه با گروه آزمون 1، 2 و 
3 تفاوت معنی دار دارد. در مرحله کانســپت، گــروه گواه با گروه های 
مطالعــات موردی و مطالعات ترکیبی تفــاوت معنی دار دارد؛ اما گروه 
مطالعــات کتابخانه ای با هیچ کدام از گروه ها تفــاوت معنی دار ندارد. 
در متغیــر توجیه طراحی، گروه گواه بــا گروه های مطالعات موردی و 

ترکیبــی تفاوت معنــی دار دارد و گروه مطالعــات کتابخانه ای با هیچ 
کدام از گروه ها تفــاوت معنی دار ندارد. در متغیــر ارایه، گروه گواه با 
گــروه مطالعات ترکیبــی تفاوت معنــی دار دارد و گروه های مطالعات 
کتابخانــه ای و مطالعات موردی با هیچ کدام از گروه ها تفاوت معنی دار 
ندارد. در نهایت، در بررســی متغیر راه حل نهایی مشــخص شد، گروه 
گواه با گروه های مطالعات موردی و ترکیبی تفاوت معنی دار دارد. گروه 
مطالعات کتابخانه ای تنها با گــروه مطالعات ترکیبی و گروه مطالعات 
مــوردی تنها با گروه گواه تفاوت معنی دار دارد. گروه مطالعات ترکیبی 

با گروه های گواه و مطالعات کتابخانه ای تفاوت معنی دار دارد.
بر اســاس میزان اندازه اثر به دســت آمده از نتیجه تحلیل واریانس 
چند متغیره مانوا می توان گفت کمترین میزان اختلاف بین گروه ها در 
ادراک اولیه بوده است که تفاوت آن در چهار گروه معنادار نبوده است. 
راه حل نهایی با اندازه اثر 9/54 درصد، بیشترین اختلاف بین گروه ها را 
داراســت، پس از آن کانسپت با اندازه اثر 9/44 درصد، توجیه طراحی 
با اندازه اثر 42 درصد و مســئله طراحی بــا اندازه اثر 9/38 درصد در 
مرتبه های بعدی قرار دارنــد. ارایه نیز با اندازه اثر 2/27 درصد، بعد از 
ادراک اولیه کمترین اختلاف را در بین گروه ها دارا می باشد )شکل5(.

مقایســه گروه هــای آزمایشــی از جنبه های مختلــف را می توان د ر 
جد ول 6 د ید . اید ه یا الهام د انشجویان برای طراحی د ر گروه مطالعات 
کتابخانــه  ای و مطالعات مورد ی و ترکیبی، پژوهــش و د ر گروه گواه، 
تجربه شــخصی و ضمیر ناخود آگاه بود . رویکرد  حل مســئله د ر گروه 
مطالعات کتابخانه  ای و مطالعات مورد ی و ترکیبی، تعاملی بین پژوهش

 و طراحــی و د ر گروه گواه، رویکرد  گسســته بود . تنها د ر ســه گروه 
آزمون، ســه مرحله پژوهش قبل از طراحی، د ر حین طراحی و بعد  از 
طراحی وجود  د اشــت. تمرکز شیوه د ر سه گروه آزمون بر روی فرآیند  
بــود ، د رحالی که گروه گواه بر روی محصول تمرکز د اشــت. د ر انتهای 

مطالعات ترکیبیمطالعات کتابخانه ایمطالعات مورد یپژوهش ذاتی

جد ول 3. نمونه هایی از کارهای د انشجویان د ر گروه های آزمایشی مختلف
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ارزیابی تأثیر کاربرد  طراحی پژوهی بر فرایند  کارگاه های طراحی معماری

اندازه اثرسطح معناداریFمیانگین مجذوراتدرجه آزادیمجموع مجذوراتمتغیرهای وابستهمنبع تغییرات

گروه گواه

0/7170/017 0/13910/1390/142ادراک اولیه 

0/3480/110 0/993 0/31310/313مسئله طراحی

0/1070/292 3/300  1/56511/565 کانسپت

0/1500/240 2/530  1/16411/164 توجیه طراحی

0/2740/147 1/382  0/67410/674 ارائه

0/4620/070 0/598  0/24110/241 راه حل نهایی

گروه آزمون 1

0/1880/120 1/912  1/89111/891 ادراک اولیه 

0/0070/417 10/012  4/10114/101 مسئله طراحی

0/0470/195 4/392  2/40312/403 کانسپت

25/9180/0010/649  5/64115/641 توجیه طراحی

11/2120/0010/443  4/22014/220 ارائه

7/9140/0140/361  2/40212/402 راه حل نهایی

گروه آزمون 2

0/0001/0000/000 0/00010/000 ادراک اولیه 

26/3100/0010/653  5/76015/760 مسئله طراحی

22/5510/0010/617  7/08917/089 کانسپت

19/2470/0010/579  4/15114/151 توجیه طراحی

21/3680/0010/604  3/85113/851 ارائه

5/6160/0330/286  2/25012/250 راه حل نهایی

گروه آزمون 3

0/7270/4000/024 0/23610/236ادراک اولیه 

52/8490/0010/638 10/351110/351مسئله طراحی

71/9390/0010/706 26/100126/100کانسپت

97/5630/0010/765  28/596128/596 توجیه طراحی

77/1880/0010/720  12/814112/814 ارائه

9020/0010/642/ 53  17/553117/553 راه حل نهایی

جدول 4. نتیجه تحلیل کواریانس چند متغیره )مانکوا( تحت مداخله محقق
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 راه حل
نهایی ارائه  توجیه

طراحی کانسپت  مسئله
طراحی ادراک اولیه

                    سطح معناداری

متغیر وابسته

0/062 0/924 0/208 0/113 0/033* 0/999 مطالعات کتابخانه ای

*0/002گواه 0/303 0/019* 0/016* 0/006* 0/995 مطالعات موردی

0/000* 0/002* 0/000* 0/000* 0/000* 0/979 مطالعات ترکیبی

0/062 0/924 0/208 0/113 0/033* 0/999 گواه
مطالعات 
کتابخانه ای

0/642 0/755 0/793 0/890 0/948 0/999 مطالعات موردی

0/010* 0/065 0/066 0/068 0/590 0/997 مطالعات ترکیبی

0/002* 0/303 0/019* 0/016* 0/006* 0/995 گواه
مطالعات 

موردی
0/642 0/755 0/793 0/890 0/948 0/999 مطالعات کتابخانه ای

0/224 0/497 0/454 0/331 0/919 1/000 مطالعات ترکیبی

0/000 0/002* 0/000* 0/000* 0/000* 0/979 گواه

مطالعات 
ترکیبی

0/010* 0/065 0/066 0/068 0/590 0/997 مطالعات کتابخانه ای

0/224 0/497 0/454 0/331 0/919 1/000 مطالعات موردی

*. p≤0.005

 جدول 5. مقایسه متغیرهای تحقیق در گروه های مختلف

شکل 5. میزان اختلاف بین مراحل
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ارزیابی تأثیر کاربرد  طراحی پژوهی بر فرایند  کارگاه های طراحی معماری

فرایند ، د انشــجویان د ر هر ســه گروه آزمون، د ستاورد  پژوهشی خود  
را نیز ارائه د اد ند  که خود  ســبب توسعه د انش د ر حوزه معماری است، 

د رحالی که گروه گواه جزء محصول نهایی، د ستاورد  د یگری ارائه ند اد .

 نتیجه گیری
در ایــن تحقیق، طیفی از تعاریف و مباحث نظری در ارتباط با فرایند 
طراحی و پژوهش مورد بحث و بررســی قرار گرفت و براســاس مرور 
ادبیات موضــوع و نتایج تحقیقاتی که صــورت گرفت، مدل مفهومی 
فراینــد طراحی پژوهش محور ارایه گردید. این مدل شــامل ســه فاز 
همپوشان اســت: پیش طراحی، در حین طراحی، پسا طراحی. در هر 
مرحله، هر دو مولفه پژوهش و طراحی بســیار مهم هستند و گام های 
طراحی با فرایندهای شــناختی برگرفتــه از توصیفات نظری مختلف 
که قبلًا ذکر شــد، با هم ارتباط برقرار می کنند. این مدل می تواند در 
حرفه، کارگاه  های طراحی و یا طراحی های پژوهش محور استفاده شود. 
هــر پروژه طراحی جدید می تواند بر روی این مدل اســتوار گردد و از 
ویژگی هایــی که هر بخش از هر مرحله مختص به خود دارد به منظور 
طراحی پروژه استفاده کند. هدف این مدل، کمک به گسترش افق های 
پژوهش دانشجویان معماری، ارائه طرح های معماری مفیدتر و تقویت 
رابطه پژوهش و فرآیند طراحی اســت. نتایج ایــن تحقیق می تواند با 
تاکیــد بر نقش پژوهش در آموزش معماري به کارآمد ســازي آموزش 

طراحي معماري بپردازد.
آزمون کاربست مدل ارائه شده در کارگاه های معماری نشان می دهد 
کــه به کارگیــری پژوهش در فرآینــد طراحی و ارزیابــی در مراحل 
شــش گانه، باعث می شود دانشــجویان به وضوح هدف فعالیت کارگاه 

طراحی و طــرح پروژه و آنچه را که در تلاش برای دســتیابی به آن 
هســتند را درک کنند و فضایی برای دانشــجویان بــه وجود آید که 
بتوانند پژوهش را در کنــار عمل طراحی انجام دهند. بنا بر یافته های 
این تحقیق، تفاوت معنی دار بین گروه های آزمون که بر اســاس مدل 
پیشنهادی این تحقیق پیش رفته بودند و گروه گواه، نشان  می دهد که 
ادغام پژوهش در فرآیند طراحــی، می تواند به یک فرایند منطقی تر و 
هدفمندتر منجر شــود؛ کیفیت طراحی و عملکرد دانشجویان طراحی 
را بهبود بخشد. همچنین، انعطاف پذیری را به طور شخصی و تجویزی 

به وجود می آورد. 
تحلیل داده ها در بررســی مراحل فرایند طراحی در گروه های آزمون 
نشان می دهد که بیشــترین تاثیر مداخله محقق در تمام مراحل بین 
تمامی گروه ها، مربوط به گروه آزمون 3 می باشد و بعد از آن به ترتیب 
گروه آزمون 2 و 1 بیشــترین تاثیر را دارند. بنابراین توصیه می شود در 
فرایندهــای طراحی برای اینکه عملکرد دانشــجویان بهبود پیدا کند، 
پژوهش در فرآیند طراحی، ادغام شود و برای رسیدن به عملکرد بهتر 
دانشجویان، مطالعات ترکیبی نســبت به مطالعات موردی و مطالعات 

موردی نسبت به مطالعات کتابخانه ای، اهمیت بیشتری داشته باشد.
علاوه بر این در بررســی مراحــل فرایند طراحــی، تحلیل داده های 
بدست آمده از آزمون همبستگی پیرسون، نشان می دهد که بیشترین 
همبستگی بین متغیرهای کانسپت و مسئله طراحی با توجیه طراحی 
و کانســپت با راه حل نهایــی وجود دارد. بدین معنــی که هر چقدر 
دانشــجویان در کانسپت و مســئله طراحی نمره بالاتری کسب کنند، 
منجر به نمره بالاتر در توجیه طراحی می شــود و دانشــجویانی که در 
کانســپت نمره بالاتری کســب می کنند، در راه حل نهایی هم موفق  تر 

رویکرد  حل مسئلهمنبع اید هشیوه پژوهش
پژوهش د ر 

مرحله قبل از 
طراحی

پژوهش د ر 
مرحله حین 

طراحی

پژوهش د ر 
مرحله بعد  
از طراحی

توسعه د انشتمرکز شیوه

گروههای آزمون 
تعاملی )بین پژوهش پژوهش)مد ل پیشنهاد ی(

فرآیند و طراحی(

گروه گواه 

)پژوهش ذاتی(
ضمیر ناخود آگاه 
محصولگسستهو تجربه شخصی

جد ول6. مقایسه گروه های آزمایشی
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عمل می کنند. اســاتید کارگاه های طراحی می توانند به این موضوع در 
روند آموزشی توجه کنند.

 پی  نوشت  ها
1. Design research

2. RIBA

3. Rittel & Webber

4. De Jonge

5. Creative jumps

6. Jeremy Till

7. UK Research Assessment Exercise )RAE(

8. Milburn & Brown

9. Frayling

10. Research into design

11. Science of design

12. Research through design

13. Action research

14. Design science

15. Methodological criteria

16. Research for design

17. Scientific design

18. Subs tantive knowledge

19. Nelson & S tolterman

20. Alexander

21. Simon

22. Gregory

23. Jonas

24. Basballe & Halskov

25. Coupling

26. Interweaving

27.Decoupling

28. Mark Francis

29.Tukey post hoc test

30. Pearson correlation test

31. MANCOVA
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Abs tract
Research by design is an appropriate and also necessary approach for future architectural design. This article deals 
with the relationship between research and architectural design process. The purpose of this research is to use 
applied one, to create the interaction between theories, practice and optimize the learning process. This research 
is a practical way of how to use design in research, and it attempts is to answer the ques tion how research is 
conducted to maximize the use of information or data collected also how does this method affects the quality of 
s tudent's performance during the design process. The paper attempts to collect data on research on architecture 
and the relationship between research and the design process in various sources also interpretation that different 
designers and researchers have done, and to analyze and summarize previous s tudies, a model for applying 
research in the training architectural design was achieved then examined this method in the course of architectural 
design education. This model can provide new insight into the relationship between research and design process 
of architecture. In order to apply the type of research in the model, Milburn & Brown classification were used and 
intrinsic research, case s tudies, and combined s tudies were inves tigated in different groups.
The tes t was carried out using a quasi-experimental pre-tes t and pos t-tes t with a control group. The s tatis tical target 
in this s tudy can be used to encompass all architecture s tudents who are undergoing architecture design course. 
In this method, the dependent variable was measured one time before the independent variable was manipulated, 
and again after. In this research, independent variable, proposed design process and dependent variable, design 
quality and s tudent performance. The data of the s tudy were gathered by a qualified judge panel using functional 
evaluation and scoring method. The tes t of this model was carried out at the architecture s tudio.
In this s tudy, 48 mas ter degree s tudents have been analyzing in two semes ters. The work of s tudents in different 
groups, as well as their projects with them, was evaluated and compared five times in different s tages of the design 
process, in order to compare s tudent design performance and design quality. The s tudent's assessment scores were 
analyzed by ANOVA tes t. The findings of this s tudy indicate that the superiority of using combined research in 
this specific model. Based on the findings of this s tudy, there was a significant difference between the groups that 
were based on the designed model and the tes t group showed better performance and quality of s tudents projects 
based on this model. In selecting the type research, the mean sources of the case group were higher than the 
library, and the significant difference between the combined group with the library group and case s tudy indicates 
the superiority of using the combined research. Another issue was the type of that, according to Kolb’s learning 
classification, learning in the control group is through the learning by experiencing; in the library s tudy group, 
learning by thinking and in the case group, it was conducted through learning by observation.

Keywords: Design research, Architectural s tudios, Design process, Architecture education, Design quality.
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