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 یطبقات یهانگیپارک یدر طراح یتعامل یمعمار ریتاث

 هوشمند زهیمکان یهانگیپارک یمطالعه: طراح مورد

     

 2یجعفر یخداورد، 1بهروز شبان
 13/50/89تاریخ دریافت:  

 50/50/89تاریخ پذیرش: 
 

  01003کد مقاله:  

 
 

 یده ـچک
 

 افتنیاز مردم جهت  یریحال حاضر عده کث یهاروزانه هزاران خودرو، دغدغه شیگسترش شهرها و به دنبال آن افزا
در  یمشغله فکر نیتریاتیدر آن مکان، به ح شانیجهت استقرار خودروها ن،ینو یکردهایمناسب و امن، با رو یمکان

تعداد  شیآن، افزا جهیدر سطح کلان شهرها، و در نت یشخص یخودروها شیمبدل شده است. با افزا یجوامع امروز
شده است. در  لیتبد یشهر یهایزیردر مطالعات و برنامه یبه مساله مهم نگیپارک یطراح ه،ینقل لیوسا نیسفرها با ا

ب، با یترت نیخود را دارد. به ا تیمتناسب با سطح فعال نگیفضا پارک نیبه تام ازین یاقتصاد تیشهرها، هر فعال گونهنیا
اختصاص  نگیبه پارک ،یشهر دیاز فضا مف یعیسطح وس شود،یاشغال م لهیکه توسط هر وس یادیز یتوجه به فضا

 یاصل نهیزم شیهموطنان، تفکر و پ یخصوصاً در کلان شهرها جهت رفاه حال تمام یاماکن نی. لزوم وجود چنابدییم
 یمعمار ایو  یتعامل یپاسخگو، معمار یمعمار نهیها در زمیآورفن نیبا به روزتر یینگهایپارک یاندازو راهاحداث 

 یبرا یدگاهید یطرح کل یتعامل یداشت. معمار دیتاک باشد؛یم یمعمار یهادر عرصه دیجد یکه نماد نگرش ک،ینامید
 حیصح یریگبه نحوه شکل یابیپژوهش، دست نی. هدف اباشدیم دیجد یتکنولوژ یسازکپارچهیو  بیترک قیاز طر نده،یآ

از  یریگرو، با توجه به بهره نیاست؛ از ا یتعامل یمعمار یاز شاخه تکنولوژ یریگبراساس بهره یطبقات یهانگیپارک
 .میپردازیم نهیزم نیدر ا یو بررس قیبه تحق ،یفیروش ک

 

 هوشمند یمعمار ،یتعامل یمعمار ،یطبقات نگیپارک یدی:ـان کلـواژگ

 

                                                           

 زیاسوه معاصر تبر یموسسه آموزش عال ،یمعمار یارشد مهندس یدانشجو کارشناس - 1

 زیاسوه معاصر تبر یموسسه آموزش عال اریاستاد ،یمعمار یتخصص یدکترا - 2
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 مقدمه  -1
تعداد خودروها در شهر  ،یتکنولوژ شرفتیو پ یشهر یهاتعداد مسافرت شیو افزا ریاخ یهادر دهه ینیشهرنش عیبا رشد سر

 ایکمبود محل پارک خودرو شده است. در دن نیچنو هم کیتراف جادیامر باعث ا نیکرده است؛ که ا دایپ یاقابل توجه شیافزا
 یهارساختیاز جمله ز هانگی(. پارک1: 3183 ،یدارند )خان تیها، اهمها و پلراه اندازهبه همان  هانگیوابسته به خودرو، پارک

 نیبد ده؛یگرد هاابانیدر شهرها، باعث توقف خودروها در کنار خ هانگیبه آن نشده است. کمبود پارک یبوده که توجه چندان یشهر
 شودیمعابر م کیتراف شیگشته و باعث افزا لیمحل توقف تبدبه  رد،یسواره قرار بگ کیتراف اریدراخت دیکه با یعملا سطوح بیترت

شهر،  یدر مناطق پرتراکم و مرکز ژهیخودروها به و یبرا نگیفضا مناسب پارک ینیبشی(. پ31: 3191و همکاران،  بای)متکان، شک
 لیکاهش استهلاک وسا وخت،در مصرف س ییجوسبب صرفه نگ،یجستجو فضا پارک یدر زمان تلف شده برا ییجوعلاوه بر صرفه

 ی)احمد شودیدر شبکه م ریکاهش زمان تاخ جهیو در نت نگ،یجستجو فضا پارک یسرگردان در پ یکاهش حجم خودروها ه،ینقل
،3191.) 

انسان و  نی(. رابطه ب3190زاده،  یاست )ذوالفقار یضرور لیتعامل برقرار شود، تعلق و م طیانسان و مح نیکه ب نیا یبرا
(. 3181بوداغ و همکاران،  ،یفضا بر رفتار است )جواد راتیرفتار بر فضا و تاث راتیدو جنبه تأث یطه متقابل و داراراب کیفضا، 
و ...  یطیمح طیکاربران، شرا یازهایمعمولاً هوشمند هستند و به ن شوند،یخلق م  یتعامل یکه در معمار ییهاساختمان ایها مکان
 یطیو مح یمکان یروز و اطلاعات آن یو تکنولوژ زاتیتجه ،یامکانات طراح هیاز کل یتعامل یمعمار. در دهندیالعمل نشان معکس

است  ییو ساخت فضاها یطراح ،یتعامل یهدف از معمار ،یشود. به طور کلیارتباط بنا و کاربر استفاده م یو برقرار شیآسا یبرا
 ییرا داشته باشد. جابجا کنندیم یکه در آن زندگ یاو جامعه رامونیپ طیافراد، مح ریمتغ طیو شرا ازهایانطباق با ن تیکه قابل

تعامل در  دیاست که با نیا یتعامل یعمارم یهاستمیدر مورد س یتعامل است. نکته اساس ی، اصل اساس ستمیدو س نیاطلاعات ب
 (.3181 ،یآذر ،ی)پناه شودیصورت، تعامل صورت نگرفته و صرفا واکنش نشان داده م نیا ریچرخه باشد؛ در غ کیها به شکل آن
 یاز معمار یریگراستا، با بهره نی. در اردیاز فضا در ذهن مخاطب شکل گ یدرک موثر دیبا ها،نگیپارک یدر طراح ینوآور یبرا

خلق  یبرا ییالگو توانیم گذارد،یم شیبه نما طیو مح تعامل با کاربران قیاز طر یخود را در طول طراح قیکه روند تحق یتعامل
 (.3180 ؛یواسع ،یارائه کرد )برگرفته از آصف یتر از معمارکلان یاسیدر مق یترمطلوب یبصر طیمح

 

 روش تحقیق -2
محسوب  یطبقات یهانگیپارک یطراح یمناسب برا یاریمع تواندیم یتعامل یمعمار ایبا پرسش آ توانیپژوهش حاضر را م

 یمعمار نهیارائه شده در زم میاز مفاه یریگپژوهش، بهره نیبه پرسش مطرح شده؛ هدف ا ییشود؟ آغاز کرد. در راه پاسخگو
. با توجه به پرسش و اهداف پژوهش، روش مورد استفاده باشدیم یفیبه روش ک یاتطبق نگیپارک یدر طراح و کاربست آن یتعامل
 توانیرا م یفیک قیمدنظر قرار گرفته است. تحق یفیک قیتحق یهارمجموعهیاز ز یلیتحل - یفیبه صورت توص قیتحق نیدر ا
و  ریو تلاش در ارائه تعب اتیبه جزئ وجهبا ت یکوچک اجتماع یهاو گروه هاتیاز حوادث، موقع یرکمیغ فیدر جهت توص یتلاش
روش  حیکرد. در توض انیب بخشند،یخود و حوادث م یحاکم به زندگ یعیو طب یعاد یهاتیها در موقعکه انسان یاز معان ریتفس
زمان  به شتریکه در آن ب باشد،یو روابط موجود م طیشرا ریو تفس فیتوص ق،یتحق نیداشت که هدف از ا انیتوان ب یم ،یفیتوص

به  یابیدست یگوناگون برا قیکه از طر ییهاامیمنتظم پ لیو تحل هیتجز توانیم زیمحتوا را ن لیتحل گردد؛یحال دقت م
 مطرح کرد. پردازد،یصادر کننده م یهاشهیو اند هاامیمختلف، علل صدور و آثار پ یهایژگیو

 

 مفهوم پارکینگ -3
 ییفضاها ینیبشیپ ل،یوسا نیدر شهر و با توجه به ابعاد و حجم قابل ملاحظه ا یموتور هینقل لیتعداد وسا شیبه موازات افزا

و در  دهدیم لیشهر را تشک یضرور یهایاز کاربر یکی نگیکرده است؛ تا آنجا که پارک دایپ تیجهت پارک خودروها موضوع
 1به  توانیرا م نگی(. واژه پارک3193صدر،  دیرا به خود اختصاص داده است )س یاژهیو گاهیجا زین یو معمار یضوابط شهرساز

 کرد: فیتعر ریصورت ز
و  یفتوح ،یغفوریرا بر عهده دارد ) هاابانیساکن از خ کیتراف یآورجمع فهیکه وظ ییهاعبارت است از محل نگی. پارک3

 (.309: 3180همکاران، 
 (.305: 3199 ،یملک آباد ی)مختار ندیگویم نگیعام را پارک یو قابل دسترس یدر سطوح عموم هی. پارک وسائط نقل0
است  هینقل لهیسفر با وس کی یمنطق انیو پا شودیدر نظر گرفته م هینقل لیتوقف وسا یاست که برا ییفضا نگی. پارک1
 (.11: 3181و همکاران،  یقینوبخت حق ،ی)قنبر
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 نگیپارک یکه برا یبه صورت ساختمان توانیم زیرا ن یطبقات نگیپارک نگ،یپارک نهیتوجه به مفهوم ارائه شده در زم با
 که امکان توقف دارند، مطرح کرد. ییتعداد خودروها شیافزا یچند طبقه برا یکه دارا یاشده است؛ به گونه یخودروها طراح

 

 یطبقات یهانگیپارک جادیا تیاهم-4

 شود؛یشهرها محسوب م یکیتراف رتیبوده و احداث آن جزو ملزومات مد یحمل و نقل شهر لاتیاز تسه یکی ها¬نگیپارک
را  یعموم یطبقات یهانگیاحداث پارک تی(. اهم3108 ،ی)شاه گذاردیم یبرجا ینامطلوب راتیتاث یکاربر نیکمبود ا رو،نیاز ا

 کرد: انیب ریبه شرح ز توانیم
ها و معابر و تقاطع یدهسیو حجم سرو تیظرف شیو افزا یاهیحاش یهاتوقف زانیکاستن از م قیاز طر کی. کاهش تراف3

 هاآن عیسر هیتخل
 از جستجو محل پارک یسرگردان ناش یسفرها. کاهش 0
 سرعت سفر شیسرگردان و افزا یشده و زمان سفر با کم شدن سفرها ی. کاهش مسافت ط1
 یشخص یپارک کردن خودروها یبرا یعموم یهاسیاتوبوس واحد و سرو یهاستگاهیو ا ی. عدم استفاده از معابر محل1
در  یاز برخورد خودروها یسرگردان و تصادفات ناش یمحل پارک در معابر و سفرها یاز جستجو برا ی. کاهش تصادفات ناش0

 پارک شده در معابر هیحال حرکت با وسائل نقل
شدن سرعت خودروها، حرکت منقطع خودروها در اثر  ادیمثل کم و ز یهوا و صدا با حذف عوامل آلودگ ی. کاهش آلودگ1

 کیر ترافاز بوق خودروها د یناش یو سروصدا کیتراف
 (.3190 ،ی)عباد ی. عدم اتلاف وقت و انرژ0
 

 مفهوم معماری تعاملی -5

در یک تعریف کلی، معماری تعاملی نوعی از معماری است که در آن با استفاده از مواد، مصالح و تجهیزات هوشمند و طراحی 
شود. بین انسان، فضا، مکان و محیط پرداخته می هایی برای برقراری روابط متقابلهای مجازی و دیجیتال، به ایجاد مکاندر محیط
 کلی، معماری باشد. بطورجدید می تکنولوژی سازییکپارچه و ترکیب از طریق آینده، برای دیدگاهی کلی طرح تعاملی معماری

اشد )پناهی، بمی ادغام قابل محاسباتی هایو زیرساخت فیزیکی ابزارهای محرک محیط، و انسان تعامل موضوع سه شامل تعاملی
   به بیان تعاریف ارائه شده از جانب محققین در زمینه معماری تعاملی پرداخته است. 3(. جدول 3181آذری، 

 
  (Fox ،Miles ،2009و  3181و پناهی، آذری،  3180)آصفی، واسعی؛ : معماری تعاملی از دیدگاه اندیشمندان 1جدول 

 تعاریف محققین

 نوواک
گذارد، بلکه تراکنش عنوان یک معامله هوشمندانه یاد کرده است و آن را معماری که نه تنها متقابل اثر میاز معماری تعاملی به 

 دهند، تعریف نموده است.کنند و هم کاربر و هم اثر تغییر شکل مییا معامله هم می

تواند که چطور یک ساختمان یا فضا میتوسط پرایس است  3815معماری تعاملی در حقیقت پاسخ به سوال مطرح شده در دهه  1سوگیو
 به صورت پایدار به وجود آید یا مجدد خلق شود.

گوردون 
 0پاسک

های معماری در زمینه معماری تعاملی در آن زمان ، تئوری محاوره را که به عنوان پایه و اساس پیشرفت3895و  3805در دهه 
دهی به محیط اطرافش را بدون هیچ ر اجازه شرکت در ترکیب و شکلبود، را توسعه داد و معتقد است، یک محیط باید به کارب

 هدف مشخصی بدند.

مان ترکیب اولیه را یاد بدهیم و نوشت و در آن بیان کرد که ما باید به محیط اطراف 3880ای در این زمینه در سال وی مقاله بوردی
 خواهد آورد. سپس خود محیط، سازماندهی هوشمند نموده و فضا تعاملی را فراهم 

رابین 

 3هانسن
ای در حال حاضر در زمینه عمومی و خصوصی زندگی به عنوان فضا میانی تعاملات طراحی شناخته های چندرسانهسیستم

 ها برای محدوده فضا عمومی است.اند. به گفته این دو محقق، بسیاری از این طراحیشده
کنیم و بدین وسیله ما حقیقت معماری تعاملی را در ترکیب بیشتر سطوح که ارتباطات معاصر ما را احاطه کرده است، درک می

انداز ذهنی معماری امروز است. بنابراین معماری امروز درگیر شرکت دادن معماری کامپیوتر، دنیا تکنولوژی اطلاعات و اصول چشم

                                                           
1 Sōgyū 
2 Gordon Pask 

3 Robin Hanson 
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ها، وجود معماری تعاملی نمونه اصلی فناوری اطلاعات است ها و در مافوق همه اینان آنبا دنیا دینامیک و پیوستگی می
(Bullivant ،2005). 

 جایگاه معماری تعاملی -6
کاربرد روزافزون و گریزناپذیر تکنولوژی صنعتی و سپس تکنولوژی الکترونیک، در مجموع معماری تعاملی، موجب شد که 

هایی برای آشتی دادن تکنولوژی با طراحی و مسائل محیطی باشند. به ویژه حلدر پی یافتن راه گروهی از معماران و شهرسازان
سازی فضا معماری با محیط طبیعی بسیار مورد توجه قرار گرفت و معماری اکوتک پس از مساله بحران انرژی، موضوع هماهنگ

توان به تصور و طراحی خن از پایداری در معماری را میهای تک گردید. س)اکولوژی + تکنولوژی( به تدریج جایگزین معماری
توان پایداری را الگویی تصور کرد که در آن منابع و مصالح در دسترس، بیش از هدر دادن یا ساخت و سازهای آینده تعبیر کرد، می

دایم ارگانیک، الگوبرداری شده از نادیده گرفته شدن، با کارایی بیشتری به کار گرفته شوند. جایگزینی پارادایم مکانیکی با پارا
هایشان را مطابق با دهد که رفتار ساختمانهای طبیعی و تقلید از زندگی، به معماران این امکان را میطبیعت و رفتار سیستم

نند انواع الگوهایی خاص و در تعامل با محیط اطراف بهینه کنند. در کنار این تغییر در پارادایم، پیشرفت در تولید مواد جدید ما
 (.3191تر از پیش کرده است )زلنر، ها، پلیمرها و ... دامنه اختیارات معماران را بسیار گستردهها، آلیاژها، کامپوزیتسرامیک

 

 هدف از معماری تعاملی -7
اد، محیط به طور کلی هدف از معماری تعاملی، طراحی و ساخت فضاهایی است که قابلیت انطباق با نیازها و شرایط متغیر افر

گیرد، کنند را داشته باشد. این معماری در برابر معماری ایستا و بدون تغییر گذشته قرار میای که در آن زندگی میپیرامون و جامعه
پذیری با شرایط متفاوت را ندارد. در معماری تعاملی ساختمان به مثابه بدنی زنده است که در آن کامپیوتر به که توانایی تطبیق

ای، هدف نهایی معماران تعاملی های چند حلقهکند. سیستممغز متفکری یا ساختار مکانیکی است که این بدن را هدایت میمنزله 
ها دائما در حال تبادل است، محیط و سیستم مداوم از هم تاثیر هایی پویا هستند که اطلاعات در آنها، سیستمهستند؛ این سیستم

هایش را در طول زمان و در تعامل و ارتباط کامل با یین شده نیستند. این سیستم قادر است خروجیها از پیش تعپذیرند و پاسخمی
 (.Fox ،Miles ،2009های دریافتی از محیط ارتقا دهد )ورودی
 

 مفهوم فضا در معماری تعاملی -8

چون معماری تعاملی، ارائه کشفیات جدید از مفهوم فضا است؛ چرا که فضا به عنوان های مدرن همترین ویژگی معماریمهم
ای را از معماری مدرن پی ریخته است. ترکیب فضا با مثلث ویتروویوس در شکل کیفیتی مثبت در کنار مثلث ویتروویوس قوام تازه

 (. 3181، نشان داده شده است )پناهی، آذری 3
 

 
 (1333)پناهی، آذری، : ترکیب فضا با مثلث ویتروویوس 1شکل 

 

گیرند و دارای جهات و موقعیت نسبی متفاوتی هستند. ای سه بعدی است که اشیا در آن قرار میدر این مفهوم، فضا زمینه
بعاد آن بستگی کامل به حدودش شکل است، یعنی شکل بصری و کیفیت نوری و افضا، ماده جوهری معماری است و ماهیتا بی

کند، شود. وقتی فضا توسط این عناصر شروع به محصور و سازماندهی شدن میدهنده فرم تعریف میدارد، که توسط عناصر تشکیل
گردد و شخصیت فضا در این مفهوم تابع نظم حاکم بین این عناصر خواهد گشت. معماران مدرن در معماری تعاملی ایجاد می

ای مواقع به مفهوم فاصله بین اشیاء چنین کاهش این مفهوم به مفهوم جا و در پارهوم فضا به تصور بصری آن و همکاهش مفه
چنین، نگاه ویژه تحمیل شده به انگاره فضا معماری در دوران مدرن، منجر به انحراف اذهان عمومی از اند؛ هممصر و مقصر بوده
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های کاهش یافته مدرن، آگاهی از فضا نه در خلال هستی قابل زیست آن، بلکه از بازنماییواقعیت فضا نیز گردیده است. در دوران 
(. با حضور 3181داری رخ داده است )پناهی، آذری، های ایدئولوژیک سرمایههای روشنفکرانه و تمریناز آن و از طریق انضباط

رسیم که به آن فضا تعاملی مفهوم جدیدی از طراحی فضا می تکنولوژی دیجیتال در معماری و قرارگیری فضا در عصر ارتباطات، به
یابد، شناخت فضا تعاملی است چه ضرورت میهای فضا مجازی و معماری دیجیتال است. از این باب، آنشود، و از ویژگیگفته می

آن فضا را مورد تحلیل قرار داد  که پس از بررسی و آشنایی با مفهوم آن بتوان جایگاه و چگونگی تاثیرگذاری تکنولوژی دیجیتال بر
 (.3190کار، )نقره

 فضا تعاملی در معماری -1 -8
بسیاری از محققان علوم ارتباطات و رایانه معتقدند که تعاملی بودن ناشی از خصوصیات فناورانه است، که به کاربر اجازه 

ای دهند که بتوان در محیط رسانهاین توانایی را می هایی کهدهد تعامل داشته باشد. سرعت تعامل یا زمان پاسخ، میزان ویژگیمی
بینی. استیور معتقد های کاربر به روشی طبیعی یا قابل پیشبرداری، کنترل بر فعالیتدستکاری کرد، توانایی یک سیستم برای نقشه

ها ر خود دارا هستند و در این محیطها، تعاملی بودن را درسانی الکترونیک و دیگر بافتهایی مانند فضا مجازی، پیاماست که محیط
شود های اصلی محسوب میکنترل به ویژه توانایی برای تاثیرگذاری و یا تغییر فیزیکی محتوا و تبادل دو سویه پیام از عامل

به این  کنند، اساسا، محققانی که تعاملی بودن را در چارچوب فناوری تعریف می0(. بدین ترتیب، با توجه به شکل 3191)مستغنی، 
کند. به طور کلی همه کنند که یک فناوری به چه میزان برای مخاطب خود امکان کنترل و اعمال نظر فراهم میموضوع اشاره می

توان اند که ویژگی تعاملی بودن وابسته به فناوری است؛ یعنی اگر فناوری چنین امکانی نداشته باشد، نمیپردازان بر این عقیدهنظریه
دانند که یک فناوری به چه میزان ها تعاملی بودن را منوط و مشروط به این میودن دست یافت. به عبارت دیگر، آنبه تعاملی ب

های تعاملی بودن هستند، در اختیار کاربر گویی و ... را که از مولفهگری، دوسویگی، سرعت در پاسخهایی مثل کنترل، انتخابویژگی
  .(3181دهد )پناهی، آذری، قرار می

 

 
 (1331)مستغنی، : فضای تعاملی 2شکل 

 

 تعاملی بودن با تاکید بر فناوری -2 -8
کند، محققین در این سنت، تعاملی بودن را برحسب این که چه تعداد و چه نوع اشکال فناورانه ارتباطات تعاملی را مهیا می

دهد و بر بیند که بیشتر به کاربر کنترل میای آن را میگونه، به 1کنند. از سویی دیگر، برخی محققین از جمله لوارلتعریف می

گری کاربر که در حقیقت کنترل او بر ماشین است، تاکید دارد. وی معتقد است که تعاملی بودن، خصوصیات رسانه قدرت گزینش
ای انتخاب دارد را به عنوان های مراجعه و این که چه مقدار گزینه برهای کاربر، اهمیت فعالیتاست. وی تناوب قدرت انتخاب

کنند، اساسا (. محققانی که تعاملی بودن را در چارچوب فناوری تعریف می3191داند )تاتار، عوامل مهم فرایندهای تعاملی بودن می
ر کند. به طوکنند که یک فناوری به چه میزان برای مخاطب خود امکان کنترل و اعمال نظر فراهم میبه این موضوع اشاره می

اند که ویژگی تعاملی بودن وابسته به فناوری است؛ یعنی اگر پردازانی که مورد اشاره قرار گرفتند، بر این عقیدهکلی، همه نظریه
ها تعاملی بودن را منوط و مشروط به توان به تعاملی بودن دست یافت. به عبارت دیگر، آنفناوری چنین امکانی نداشته باشد، نمی

گویی و ... را که از گری، دوسویگی، سرعت در پاسخهایی مثل کنترل، انتخابیک فناوری به چه میزان ویژگیدانند که این می
 (.3181دهد )پناهی، آذری، های تعاملی بودن هستند؛ در اختیار کاربر قرار میمولفه

 

 های مکانیزه هوشمندپارکینگ -9

                                                           

 یکی از طرفداران دیدگاه فناوری محور تعامل3 
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های پیشرفته، در زمینه نظارت و مدیریت پارکینگ، به عنوان یک آوریتواند با استفاده از فنپارکینگ مکانیزه هوشمند می
آوری، تجزیه و تحلیل، استراتژی محرک شهری تعریف شود. در قلب مفهوم پارکینگ مکانیزه هوشمند، توانایی دسترسی، جمع

های مکانیزه از لحاظ . پارکینگ(E Solyman ،Hashem ،2017انتشار و اعمال اطلاعات در مورد استفاده از پارکینگ نهفته است )
 شوند:یطرح و عملکرد به انواع زیر تقسیم م

 های مکانیزه از لحاظ عملکردپارکینگ -1
بندی های مکانیزه از لحاظ عملکرد به دو گروه نیمه خودکار )نیمه مکانیزه( و تمام خودکار )تمام مکانیزه( تقسیمپارکینگ

تمام خودکار، جابجایی خودروها از ابتدا ورود تا توقف در سالن اصلی به صورت مکانیکی و بدون های مکانیزه شوند. در پارکینگمی
پذیرد. در حالی که در نوع نیمه خودکار، قسمتی از عمل انتقال و پارک خودرو توسط راننده و قسمتی احتیاج به راننده صورت می

 (.3190فر، گیرد )شادماننجام میهای مکانیکی بالابرنده و یا انتقالی ادیگر توسط سامانه

 های مکانیزه از لحاظ طرحپارکینگ -2
 3ارتفاعانبارهای کم -3 -0

شود، خیلی کوتاه درنظر گرفته شده است؛ ای نیز گفته میارتفاع کلی این سیستم که به آن سیستم جکی یا پارکینگ دومرحله
تواند ظرفیت آن را دو یا سه برابر کند. عملکرد این ی است و میهای مسکونهای ساختمانبه طوری که قابل نصب در پارکینگ

گونه که پس از قرار گرفتن خودرو در جایگاه خود، بالابرهای مکانیزه آن را روی یک سکو صلب باشد؛ بدینسامانه بسیار ساده می
توان با پایین بردن خودرو ها، میعضی از طرح(. در ب1برد، تا فضا لازم برای پارک خودرو دیگر در زیر آن ایجاد شود )شکل بالا می

 (. 3183سازی را محقق نمود )سیدحسینی، خدیور، در فضایی که در زیرزمین ایجاد شده، همین ظرفیت

 

 
 (1331)سیدحسینی، خدیور، ارتفاع سازی در سیستم انبارهای کمهای ذخیره: انواع مختلف روش3شکل 

 
 0سیستم چرخشی -0 -0

وفلک دارد. با این تفاوت که خودروها در آن سوار خواهند شد. سیستم محرکه این پارکینگ، این سامانه شباهت زیادی به چرخ
های چرخاند. این ریل به محفظهدنده، ریلی را حول محوری تقریبا بیضی شکل مییک موتور گیربکس است که به وسیله چرخ

(. فضا اشتغال شده توسط این 1چرخاند )شکل ها را به همراه خود به دور این محور میقرارگیری خودرو وصل شده و تمامی خودرو
سازد. حرکت پارکینگ کاملا در اختیار خودرو را فراهم می 31تا  0سیستم بسیار کم و به اندازه دو خودرو بوده و امکان پارک 

شود )سیدحسینی، خدیور، شار شاسی حرکت فورا متوقف میاپراتوری است که در پای پارکینگ قرار دارد. در مواقع اضطراری با ف
3183 .) 

 

                                                           
1 Low Rise Stackers 
2 Rotary System 
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 (/http://smartparking.ir: سیستم چرخشی )1شکل 

 

 3سیستم برجی -1 -0

توان های برجی میینگاین نوع پارکینگ طبقاتی مکانیزه برای استفاده بهینه از فضا در مرکز شهر طراحی شده است. از پارک
 (. 0ها استفاده کرد. ظرفیت بالا، ویژگی منحصر به فرد این نوع پارکینگ است )شکل ها یا فضا بیرونی آندر درون ساختمان

 پارکینگ برجی افقی
ر باشد. داخل فضا پارکینگ، بالابر دها دارای آسانسوری خاص است که در قسمت ورودی قابل رویت میاین نوع پارکینگ

باشد. صفحه مخصوص جابجایی به راست و چپ وسط قرار گرفته و محل استقرار خودروها در سمت راست و چپ طبقات می
های با برزیاد و دهد. این پارکینگ برای استفاده بهینه از زمینحرکت کرده و خودروها را به داخل یا خارج محل پارک انتقال می

 عمق کم مناسب است. 

 دیپارکینگ برجی عمو

باشد و بالابر در وسط قرار دارد. با این تفاوت که این نوع پارکینگ دارای سیستم لیفتری مشابه با پارکینگ برجی افقی می
جای پارک خودروها در جلو و عقب قرار دارند. صفحه مخصوص جابجایی به جلو و عقب حرکت کرده و خودروها را به داخل یا 

)یوسفی، صدیق، هایی با برکم از خیابان مناسب است نوع پارکینگ برای استفاده بهینه از زمین دهد. اینخارج فضا پارک انتقال می

3181). 

 

 
 (1331)یوسفی، صدیق، : سیستم برجی 5شکل 

 
 0سیستم پازل -1 -0

کند. بدین ترتیب که خودرو در های انبارش خودرو و جابجایی خودروهای نزدیک به هم استفاده میاین سیستم از ترکیب روش
(. 1گردد )شکل های افقی و عمودی به محل مناسب منتقل میسطح زمین بر روی سکو حمل )پالت( قرار گرفته و سپس با حرکت

آید و بدین منظور در سطح دروازه ورودی، باید زم برای ورود و خروج خودروها فراهم میدر واقع با حرکت پازلی خودروها، فضا لا

                                                           
1 Tower System 
2 Puzzle System 

http://smartparking.ir/


 

11 

 

ره 
ما

 ش
م،

دو
ل 

سا
اپی)پ 4

7: ی
 پا

،)
 زیی

ر( 
مه

(
19

31
 

های افقی آن به هر شود و مدولطبقه طراحی می 1تا  0یک مکان آزاد وجود داشته باشد. در این سیستم تعداد طبقات معمولا بین 
 (. 3183باشد )سیدحسینی، خدیور، تعداد مورد نیاز قابل نصب و اجرا می

 

 
 (/http://my-autoparking-com.sell.everychina.com: سیستم پازل )6شکل 

 
 

 3سیستم سیلندری ـ سیلو -0 -0
های به شکل ربع دایره و نیم دایره قابل طراحی و سیستم سیلو به شکل یک استوانه بتنی مسلح است. این سیستم در زمین

صفحات چرخشی متصل به یک برج فلزی است که فضا وسط سیلندر را اشغال نموده باشد. مکانیزم انتقال بر مبنا حرکت اجرا می
درجه بچرخاند. این چرخش سبب قرارگیری  115تواند آن را تا (. صفحات چرخشی همزمان با بالا بردن خودرو می0است )شکل 

 (. 3183گردد )سیدحسینی، خدیور، خودرو در روبرو محل پارک مربوطه در تراز مورد نظر می

 

 
 (/http://rama-team.com: سیستم سیلندری )7شکل 

 
 ، تجزیه و تحلیل جریان کار کلی پارکینگ مکانیزه نشان داده شده است. 9در شکل 

 

                                                           

1 Cylinder System 
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 (Basu ،2014 :4): تجزیه و تحلیل جریان کار کلی پارکینگ مکانیزه 3شکل 

 

 نکته ضروری است.در جهت آشنایی کامل با جریان کار پارکینگ مکانیزه، بیان چند 
سیستم پشتیبانی پارکینگ از سه بخش اصلی نظارت، کنترل و نمایش تشکیل شده است. علاوه بر سه بخش ذکر شده،  -

 باشند.اس نیز شامل این بخش میامسیستم نظارت مرکزی برای نگهداری پایگاه داده فضا پارکینگ و یک ورودی اس
های پارک خالی پرداخته و ، به شناسایی محل0/ سنسور نور محیطی3لتراسونیکبخش نظارت با استفاده از سنسورهای او -

 دهد. به واحد کنترل انتقال می 1اطلاعات به دست آمده را از طریق زایگبی
سنسور علاوه بر شناسایی خودرو، اطلاعات اضافی مانند مدت زمانی که خودرو پارک شده، و نیز وضعیت سلامتی آن را  -

 .دهدگزارش می
 کنند.ها را به سیستم نظارت مرکزی منتقل میواحدهای کنترل، اطلاعات را پردازش کرده و آن -
کند. سپس کننده دریافت میکنترل 1پیسیستم نظارت متمرکز، اطلاعات فضا پارکینگ به دست آمده را از طریق یودی -

 (.Basu ،2014 :5کند )همراه کاربر ارسال میبه تلفنحساب و جزئیات را اطلاعاتی از قبیل زمان پارک شده، اطلاعات صورت
 بندی کرد. توان به صورت جمعگیرند را میهای مکانیزه مورد استفاده قرار میهایی که در طراحی پارکینگسیستم

  0اسجیسیستم راهنما پارکینگ هوشمند رمپی پی -
باشد. این ها در سراسر جهان میو سودمندترین سیستمترین اس، از مدرنجیسیستم راهنما پارکینگ هوشمند رمپی پی

های باشد. این سیستم، مکانها مناسب میها و هتلآهن، فرودگاههای راههای اداری، مراکز خرید، ایستگاهسیستم جهت ساختمان
تم قابلیت تنظیم برای کند. سیسترین مکان راهنمایی میترین زمان ممکن به نزدیکپارک خالی را مشخص و راننده را در کم

باشد. در هر مکان پارک یک سنسور مافوق صوت جهت مشخص کردن وضعیت مکان و ارسال نیازهای مختلف را دارا می
کند های مختلف را ارسال می(. هنگامی که لایه بالاتر اطلاعات را دریافت کرد، نشانه8اطلاعات به لایه بالاتر موجود است )شکل 

 (. 3181)یوسفی، صدیق، 

 

 
 (http://nikava-co.com)اس جی: پارکینگ هوشمند رمپی پی3شکل 
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2 ambient light sensor 
3 Zigbee 
4 UDP 
5 PGS 
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 )اسلایدینگ(  3آیدیسیستم پارکینگ هوشمند با روش آراف -
آیدی است. در این سامانه با الصاق های آرافافزار پردازشگر و سیستم شناسایی از طریق فرکانساین سیستم متشکل از نرم
توان در صورت های ورودی و خروجی در محل ورودی پارکینگ، میشیشه خودرو و نصب آنتنیک شناسه هوشمند )تگ( به 

(. در این سامانه، 35شناسایی خودرو توسط سیستم، بدون نیاز به افراد حاضر در محل، اقدام به مدیریت پارکینگ نمود )شکل 
نماید. این سامانه برای اعمال و خروجی پارکینگ میهای ورودی شناسه هوشمند الصاقی بر روی خودرو، اقدام به بازنمودن گیت

ها، های پارکینگ عمومی، سازمانمحدودیت تردد و ثبت گزارش عبور و مرور خودرو و ... در مبادی ورودی و خروجی محوطه
شود ا محسوب میههای کنترل پارکینگهای ترافیکی کاربرد دارد. این روش جزء جدیدترین روشها و محدودهها، بزرگراهعوارضی

باشد تا پس از معتبر بودن شناسه الصاقی در سیستم، دستور باز بند میمتری گیت یا راه 1و قادر به شناسایی خودرو مجاز از فاصله 
 (.Dolatabadi ،2015شود )بند به صورت خودکار صادر شدن راه

 

 
 (http://www.adroit-india.in): پارکینگ هوشمند اسلایدینگ 11شکل 

 
 رزرو و پرداخت مبتنی بر وب یا اپلیکیشن گوشی همراه -

شده بر روی گوشی همراه خود، به رزرو محل پارک اقدام افزارهای کاربردی نصبسایت و یا نرمتواند از طریق وبکاربر می
 (33)شکل توان با استفاده از این روش، پرداخت آنلاین هزینه مربوطه را نیز انجام داد. چنین مینماید. هم

 

 
 (/http://nobka.ir): نحوه رزرو و پرداخت مبتنی بر وب یا اپلیکیشن گوشی همراه 11شکل 

 

 گیرینتیجه
ای از معماری به عنوان یک دیسیپلین تاثیرگذار در جریان توسعه، به ویژه در مقیاس شهر مطرح های اخیر، تعریف تازهدر سال

شده است. این تعریف، فضا دیگری از معماری را مطرح نموده است که در آن معمار نقش سامانده فضا و ارتقاء دهنده کیفیت 
کند با تکیه بر ابعاد مختلف وجودی انسان، پایدارترین فضا ممکن را به وجود آورد. سعی میزیست و محیط را بر عهده دارد. او 

پروژه معماری، فرصتی برای ارائه معمار نیست، بلکه تلاشی انسانی است برای افزایش کیفیت فضا زیست. معمار کمک کننده است 
گیرد. فضا معماری، فضا اندیشد و فقط از آن بهره نمیبه منابع میرسد. معمار و این کمک با گفتگو و مشارکت با مردم به انجام می

ای است برای کنندگان است و معماری زمینهتوسعه است و با درک چند بعدی عوامل تاثیرگذار روبروست. فضا معماری، فضا استفاده
کنند و با این رویکرد، فضا معماری در پیدا میای های معماری بیشتر محتوا برنامهافزایش سطح آگاهی و ارتقاء. براین اساس، پروژه

های حفاظت از منابع انسانی و محیط زیستی، زمینه ارتقاء کیفیت سکونتگاه آینده فضا دیگری خواهد شد؛ فضایی که با درک ارزش
 پایدار را به وجود خواهد آورد. 

                                                           

1 RFID 
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چه در حوزه تعریف فضا و چه در نحوه درک آن  هایی شگرف رارویکرد قرن بیست و یکمی در معماری، هر آینه نوید پیشرفت
چنان این روزها در بازار اندیشه معمارانه رخ دهد. در این بین تعبیر به نسبه جدیدی با عنوان معماری تعاملی آنبه دست می

تعاملی، بخشی از  هایهای منتج آن، رنگ و بویی معاصر به خود نبیند. محیطنماید، که ظاهرا فضاهای آینده بدون لحاظ ایدهمی
کند و ما را در برخورد با این محیط متحیر معماری جدید و تکنولوژیک است که تجربه سنتی ما را از محیط پیرامونی متحول می

هایی در حوزه معماری است؛ با هدف ترکیب تکنولوژی دیجیتال و کند. شاید بتوان چنین گفت که معماری تعاملی، تمرینمی
های ملموس و فیزیکی. فضایی که به جای تعریف یک محصول ثابت معماری، یک معماری همراه تجربهفضاهای مجازی به 

تواند هم خود نوعی از معماری و هم در خدمت آن باشد و به تعالی آن کند. این حوزه از تعبیر فضا، میسیال و پویا را دنبال می
 (.3181)پناهی، آذری، از آن اجزاء معماری است تواند با اجزایی ترکیب شود و یکی کمک نماید. طراحی می

در طراحی پارکینگ  گیری از مفاهیم ارائه شده در زمینه معماری تعاملی و کاربست آنهدف موردنظر در این پژوهش، بهره 
ارکینگ و طبقاتی به روش کیفی بوده است؛ که در جهت دستیابی به اهداف مطرح شده، سعی نمودیم در ابتدا با بیان مفاهیم پ

ها را ای از تاثیر تکنولوژی بر طراحی پارکینگمعماری تعاملی، چگونگی تاثیرگذاری تکنولوژی بر معماری را بدست آورده و نمونه
توان بیان کرد که معماری تعاملی، سبب بروز کنش و فعالیت میان افراد و های صورت گرفته، میارائه کنیم. با توجه به بررسی

انجامد. کند که سبب درک معنا در مکان شده، و در نهایت به هویت بخشیدن میها ایجاد میوندی قوی میان آنمحیط گشته و پی
ترین کارکردهایی است که های فیزیکی منعطف و ... از سادههای محیطی، امکان دستیابی به برنامهافزایش امنیت، کاهش آلودگی

گرا در معماری، توسعه و ت. با درنظر گرفتن این موضوع که هدف طراحی تعاملهای تعاملی در نظر گرفتوان برای ساختمانمی
توان بیان کرد که بسط دادن محصولات کاربردی و تاثیرات تکنولوژی بر طرح نهایی که از شروع فرآیند مدنظر بوده، است؛ می

های مضاعفی در این مطالعات و بررسی هایی منعطف، خواهانبرای دستیابی به فضاهایی پویا و در عین حال طراحی ساختمان
 باشد.زمینه می
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 منابع
، سومین کنفرانس «اصول و نقش معماری تعاملی در ارتقا کیفیت فضاهای جمعی»(، 3180آصفی، مازیار؛ واسعی، نازنین؛ ) -

 المللی عمران، معماری و طراحی شهری، تبریزبین

مشهد: شرکت پژوهشی ـ  ،«مشکلات پارکینگ ها و تآثیر آن بر ترافیک شهربررسی مسایل و »(، 3191احمدی، سیده زهره، ) -
 فرهنگی اندیشه سازان پویای سعادت

، «ارزیابی توسعه معماری تعاملی با تأثیرپذیری از رویکرد تکنولوژی دیجیتال در طراحی»(، 3181پناهی، سیامک؛ آذری، امید، ) -
 و شهرسازی، تهران های جدید درمعماریاولین کنگره بین المللی افق

 های خبری، خبرجویی از سایت«بررسی تعاملی بودن اینترنت بر رضایت کاربران در رفتار»(، 3191تاتار، ع؛ ) -

درآمدی بر مفهوم هویت محیط انسان ساخت به وسیله »(، 3181جوادی، مهسا؛ بوداغ، مهرناز؛ مکانی، ویدا؛ )زمستان  -
 308-318، 13، شماره 31شهری، دوره ، مدیریت «های مکان، فضا و کالبدمولفه

 نامه کارشناسی معماری، دانشگاه آزاد اسلامی واحد ایلام، پایان«پارکینگ طبقاتی»(، 3183خانی، باقر؛ )تابستان  -
، 10، دو فصلنامه علمی پژوهشی صفه، شماره «درآمدی بر مبانی الگوی تعامل انسان و محیط»(، 3190زاده، حسن؛ )ذوالفقاری -

19-15 

، ترجمه علیرضا سید احمدیان و حمید خداپناهی، «های جدید در معماری دیجیتالفضای هیبریدی: فرم»(، 3191زلنر، پ؛ ) -
 نشر هنر معماری قرن

مدل ارزیابی فنی اقتصادی انتخاب سطح مکانیزاسیون پارکینگ در مناطق »(، 3183سیدحسینی، سیدمحمد؛ خدیور، مریم؛ ) -
 هندسی حمل و نقل و ترافیک ایران، یازدهمین کنفرانس م«شهری

 ، انتشارات دانشیار«دایره المعارف معماری و شهرسازی»(، 3193سید صدر، ابوالقاسم؛ ) -

 ریزی و مدیریت شهری، تهران، ایران، اولین کنفرانس برنامه«های مکانیزه شهریپارکینگ»(، 3190فر، ر؛ )شادمان -
 نجم، مرکز نشر تهران، چاپ پ«مهندسی ترافیک»(، 3108شاهی، جلیل؛ ) -
 نامه کارشناسی ارشد، دانشگاه شهید بهشتی، پایان«های عمومیمکانیابی پارکینگ»(، 3190عبادی، موسی؛ ) -

های طبقاتی در شهر مکانیابی پارکینگ»(، 3181قنبری، حسین؛ نوبخت حقیقی، شهاب؛ محمدی، مریم؛ )بهار و تابستان  -
 10-13، 30، پیاپی 3شناسی شهری، سال هشتم، شماره های بوم، دو فصلنامه علمی ـ پژوهشی پژوهش«رشت

گیری قطعی و فازی در مکانیابی تصمیم»(، 3191متکان، علی اکبر؛ شکیبا، علیرضا؛ پورعلی، سیدحسن؛ عبادی، عیسی؛ ) -
 ، فصلنامه علوم محیطی، شماره سوم«های عمومی طبقاتیپارکینگ

های ریزی کاربری پارکینگ در شهر اصفهان با استفاده از مدلتحلیلی بر برنامه»(، 3199مختاری ملک آبادی، رضا؛ )زمستان  -
 311-330ای، سال اول، شماره سوم، های شهری و منطقه، مطالعات و پژوهش«ایریزی منطقهکاربردی برنامه

 81-85، 19، فصلنامه آبادی، شماره «خودیابی انسان در بستر فضا»(، 3191مستغنی، ع؛ ) -
 ، تهران، شرکت طرح و نشر پیام سیما«درآمدی بر هویت اسلامی در معماری و شهرسازی»(، 3190ار، ع؛ )کنقره -
های عمومی و مکانیابی ـ مکانی پارکینگبررسی توزیع فضایی»(، 3180)بهار یغفوری، حسین؛ فتوحی، صمد؛ مسجدی، نجمه؛  -

ریزی شهری، سال هفتم، شماره بیست و ه پژوهش و برنامه، نشری«شهرداری شیراز( 9و  0بهینه آن )مطالعه موردی: منطقه 
 385-301چهارم، 

های های مکانیزه در دیاگرام معماری حرکتی براساس مولفهبررسی طراحی پارکینگ»(، 3181یوسفی، جواد؛ صدیق، مرتضی؛ ) -
 المللی علوم و مهندسی، ترکیه، استانبول، دومین کنفرانس بین«ساختمان هوشمند
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