
 

95 

 

پژوهش های معاصر در علوم و تحقیقات مجله   

1318 مرداد، 1، شماره سال اول  

 

ISSN:  

www.jocrisar.ir 

 وگلر کریستوفر قهرمان سفر الگوی اساس بر ویچر آفرینی نقش ژانر ویدئویی  بازی تحلیل

 
  2 قارونی صادق،   1میرزایی  حامد

  

  تهران مدرس تربیت دانشگاه ،(متحرک تصویر) انیمیشن ارشد کارشناسی دانشجوی 1 
 تهران مدرس تربیت دانشگاه ،(متحرک تصویر) انیمیشن ارشد کارشناسی دانشجوی 2

 

 چکیده

 معرفی با شونده، تکرار مشترک عناصر اساس بر آنها تبیین و مختلف ملل های افسانه و ها داستان در ای اسطوره ساختار یافتن

 با که شود می ادعا فرآیند، این در. رسد می خود کمال به آمریکایی، شناس اسطوره کمپبل، جوزف توسط قهرمان سفر الگوی

 دست داستانی های گونه تمام در ای یکپارچه ساختار به توان می ها تفاوت از پوشی چشم و مشترکات بر تأکید و سازی برجسته

 معرفی با نهایت در روند این. پرداخت هنری و ادبی آثار آفرینش و تحلیل به آمده، دست به ساختار همین اساس بر و یافت

 فیلمنامه و داستان تحلیل حوزه در فراگیر جریانی به هالیوود، هنویسند و گر تحلیل وگلر، کریستوفر توسط نویسنده سفر الگوی

 دهد می ارائه سینمایی روایت نیازهای بر مبتنی را ای شده  تنقیح ی نسخه کمپبل، کار دادن قرار مبنا با وگلر واقع در. انجامد می

 عنوان به را وگلر نویسنده سفر الگوی حلیلی،ت-توصیفی روش با مقاله این. کند می پیدا نویسی فیلمنامه در ای گسترده کاربرد که

 با آفرینی نقش ژانر های بازی در روایت ی شیوه نزدیکی علت به و دهد می پیشنهاد ویدئویی های بازی تحلیل برای کارآمد الگویی

 الگوی مختلف مراحل با را آنها داستانی روایت و پردازد می( ویچر) ژانر این های بازی ترین مهم یکی تحلیل به سینمایی، آثار

 از متعددی عناصر تحلیل در میتواند وگلر، قهرمان سفر الگوی که میدهد نشان نهایت در مقاله این. دهد می تطبیق مذکور

 کاستی بازی رسانهی و فیلم ی رسانه میان ذاتی تفاوتهای ی واسطه به چند هر باشد، موثر آفرینی، نقش ژانر ویدئویی بازیهای

 .گیرد انجام آن روی خاصی های سازی سفارشی ایستب می که شود می افتی الگو این در هایی

 ویچر وگلر، کریستوفر قهرمان، سفر الگوی آفرینی، نقش ژانر ویدئویی، بازیهایهای کلیدی:  واژه
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 مقدمه   .1

نا که با کشف عناصر های تحلیل آثار ادبی و هنری، استفاده از رویکردهای ساختارگرایانه است. به این معیکی از راه

ترین الگوهای بندی کلی آن را مورد مداقه قرار داد. یکی از مهمتوان اسکلتنظر فرضی از محتوای اثر، میمشترک آثار و با صرف

ارائه شده در این رویکرد نظری، الگوی سفر قهرمان با خوانش کریستوفر وگلر است که البته برای تحلیل داستان آثار سینمایی 

ی آثار هنری ها در حیطهجا که در بسیاری از زمینههای ویدئویی، از آنسازی شده است. از طرفی بازییزیونی، سفارشیو تلو

های نامه، که قرابتی داستان و بازیی ساختارگرایانه واقع شوند. به خصوص در حوزهتوانند مورد مطالعهگیرند، میقرار می

یی و دیگر آثار نمایشی وجود دارد، قابلیت بیشتری برای پذیرش چنین تحلیلی توسط این های ویدئوقطعی و روشنی میان بازی

تواند در ها، میهای ویدئویی با سایر رسانههای بازیها و در ادامه تفاوتآید. کشف و بررسی این قرابتمدیوم هنری به دست می

های تواند در توصیف بازیالگوی مذکور تا چه حد می و بهبود آثار تولیدی موثر باشد. سؤال اساسی اینجاست کهبررسی 

ها، نیاز به اصلاح و انطباق با مقتضیات این رسانه دارد. این مقاله، با توجه به ویدئویی به کار گرفته شود و در کدام قسمت

در این ژانر خاص می آفرینی با مدیوم فیلم و سریال، مشخصا به تحلیل یک بازی شاخص )ویچر(های فراوان ژانر نقشمشابهت

کتاب اصلی ی زبانکند. این پژوهش تماماً مبتنی است بر نسخهآمده را محدود به آن نمیدستپردازد و در عین حال نتایج به

 ]2[ی فارسی آن از انتشارات نیلوفر.و ترجمه ]1[کریستوفر وگلر

 
 

 معرفی کریستوفر وگلر و الگوی سفر قهرمان  .2

با  یبه علت همکار شتریاست که ب یوودیو مولف سرشناس هال سینو لمنامهیف سنده،یتوسعه، نو ریوگلر، مد ستوفریکر

شناخته  سندگان،ینو یبرا یا : ساختار اسطورهسندهیسفر نو اش، یسینو لمنامهیف یکتاب راهنما نیو همچن یزنیشرکت والت د

خصوص کتاب قهرمان  جوزف کمپبل قرار دارد؛ به ،ییکایآمر دیفق اسشن اسطوره یها نوشته ریشده است. وگلر تحت تاث

 ی انهیساختارگرا یها شهیدر واقع اند ]3[.کند یم انیب لیسفر قهرمان را به تفص یالگو هزارچهره، که در آن کمپبل کهن

او  یها شهیندو وگلر ا رسد ی، توسط کمپبل به اوج م نسیپراپ، کلود برموند، گرماس و جرالد پر ریمیمانند ولاد یپردازان هینظر

 شنهادیپ لمنامهیداستان و ف یکه وگلر برا یی. الگوکند یم یساز یسفارش یینمایس یها عرصه یبرا ،یموثر و کاربرد یرا به نحو

 اتیبه مقتض تیسفر قهرمان کمپبل است که با عنا یاز الگو شده حیتنق یا نسخه نامد، یم "سندهیسفر نو"و آن را  دهد، یم

اند که  مشترک یچند عنصر ساختار یها حاو الگو آن است که: تمام داستان نیا ینگاشته شده است. ادعا یینمایس یها تیروا

عناصر  نیبا شناخت ا بی. و بدبن ترتشوند یم افتی ها لمیو ف اهایرو ان،یپر یها ها، قصه شمول در اسطوره جهان یبه نحو

  .پرداخت ها نداستا نشیآفر ای لیبه تحل توان یم یساختار

سفر، مراحل سفر و موخره:  ی: طراحکند یم یریگیپ زیرا در سه بخش متما سندهیسفر نو یدر کتاب خود، الگو وگلر

حول محور قهرمان  لمنامهیف ایداستان  تیبخش، روا نی. در ادهد یم لیالگو را تشک نیا یاصل ی سفر. بخش دوم، بدنه یبازنگر

. شود یقهرمان از ابتدا تا انتها شرح داده م یکیزیو سلوک ف ریمختلف س و مراحل ردیگ یاو شکل م یها و ماجراها و کنش

.رد دعوت، 3 ،یی.دعوت به ماجراجو2 ،یعاد یای.دن1مراحل سفر قهرمان که تعداد آنها دوازده تاست، به اختصار عبارتند از: 

.آزمون سخت، 8غار،  نیتر یبه درون یابی.دست7دشمنان،  مانان،یپ هم ا،ی. بلا0آستانه،  نی.گذر از اول9 ،ی.ملاقات با مرب4

 .ری.بازگشت با اکس12و  زشی.بازخ11.جاده بازگشت، 16.پاداش، 5

وار مشترک،  نمونه یها تیشخص یبر بخش مراحل سفر است، به معرف یا سفر، که به مثابه مقدمه یدر بخش طراح وگلر

 نی. در انامد یالگو م آنها را کهن ونگ،یاز کارل گوستاو  تیبعپردازد و با ت یم یا اسطوره یها نمادها و روابط آنها در داستان

.نگهبان آستانه، 3 ،ی.مرب2.قهرمان، 1: شود یم یالگوها معرف کهن نیدترین و مفیتر الگو، به عنوان عام بخش، هشت کهن

شرح داده  لیالگوها به تفص کهنباز. در ادامه، مراحل سفر قهرمان و  .حقه8و  مانیپ .هم7 ه،ی.سا0،  دهنده رشکلیی.تغ9 ،ی.مناد4
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 یالگو کهن یبر رو یاصل دیتاک ،ینیآفر ژانر نقش ییدئویو یها یباز یبرا سندهیسفر نو یالگو شنهادیو با توجه به پ شوند یم

 .ردیگ یقهرمان قرار م

کتاب به  نیپبل در هم. کمداند یاو، قهرمان هزارچهره م رگذاریوامدار از جوزف کمپبل و کتاب تاث کار خود را تماماً وگلر

را ارائه  سندهیخود، سفر نو یالگو، الگو نیدر ا یراتییو تغ شنهاداتیحال وگلر با پ نی. در عپردازد یسفر قهرمان م یشرح الگو

 داده شده است: قیتطب گریکدیدو الگو با  نیا تلفمراحل مخ 1. در جدول دهد یم

  

 نده وگلر و سفر قهرمان کمپبلی مراحل مختلف الگوهای سفر نویسمقایسه -1جدول 

 سفر قهرمان )قهرمان هزارچهره( سفر نویسنده

 عزیمت، فراق اول پرده

 جهان روزمره دنیای عادی

 دعوت به ماجراجویی دعوت به ماجراجویی

 رد دعوت رد دعوت

 کمک فراطبیعی ملاقات با مربی

 گذر از اولین آستانه گذر از اولین آستانه

 شکم نهنگ 

 هبوط، آغاز، نفوذ دوم پرده

 جاده بلایا پیمانان، دشمنانبلایا، هم

  ترین غاردستیابی به درونی

 ملاقات با الهه آزمون سخت

 زن به عنوان معشوقه 

 کفاره به پدر 

 پرستایی 

 تمنای نهایی پاداش

 بازگشت سوم پرده

 انکار بازگشت جاده بازگشت

 پرواز جادویی 

 نجات از درون 

 از آستانه گذر 

 بازگشت 

 ارباب دو جهان بازخیزش

 رهایی به سوی زندگی بازگشت با اکسیر

 

آغاز  گرید یراه به سو کیسفر را از  ابد،ی یم رییو تغ کند یدر هر داستان خوب، قهرمان رشد م»که:  دهد یم حیوگلر توض

 یکه الگو کند یادعا م نیهمچن ]3[«و باز دوباره.ضعف به قدرت، جهل به خرد، عشق به نفرت  د،یبه ام یدی: از ناامکند یم

داراست.  یو ذهن یدرون ،یو اکشن گرفته تا عاطف ییماجراجو ،یها را از حماس انواع داستان یاعمال بر رو تیقابل سنده،یسفر نو

 :کند یم میرا در دوازده مرحله ترس سندهیسفر نو یالگو ن،ینماد یبه شکل 1شکل 
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 گانه سفر نویسندهدهمراحل دواز – 1شکل 

 

 هسندیسفر نو یالگو هفت کهن یمعرف  .3

 یریاساط  یها تکرارشونده در تمام داستان یها تیالگو را به عنوان شخص همان طور که قبلا اشاره شد، وگلر هفت کهن

الگو را به  ح کهناصطلا ونگی یکارل ج سینمادها و روابط مشترک، روانکار سوئ ت،یانواع شخص نیا فی. در توصکند یذکر م

 .مشترک بشر است راثیکه م تیصشخ یباستان یالگوها یمعنا نیکار برد، به ا

از عملکرد  یداستان است. با آگاه کیها در  تیعملکرد شخص ایدرک هدف  یبرا یابزار ضرور کیالگو،  کهن مفهوم

وزن کامل خود را در داستان به رخ  تیشخص ایکرد که آ نییتع توان یم کند، یم انیآن را ب یخاص تیالگو که شخص کهن

را  ییسرا الگوها تجربه مشترک داستان نیبودن ا یهستند. جهان ییقصه گو یاز زبان جهان یالگوها بخش . کهنریخ ای کشد یم

 یالگوها واکنش نشان م کهن یرویکنند که به ن یرا انتخاب م یها و روابطتیشخص یزی. داستانگوها به طور غرسازد یممکن م

 .است صیهمه قابل تشخ یکه برا زنند یم یجالب اتیتجرب جادیدهند، و دست به ا

 یالگوها به جا کهن نی. اول آن که اکند یم یمعرف کیکلاس یالگوها کهن نیا یبررس یرا برا کردیدو رو وگلر

داستان  تیهر شخص بیتتر نیدر نظر گرفته شوند. بد ریپذ انعطاف یتیوار ثابت، به عنوان کارکرد شخص نمونه یها تیشخص

 یتیالگوها را به عنوان  وجوه مختلف شخص کهن نیدوم آن است که ا کردی. رودیالگو استفاده نما چند کهن ای کیاز  تواند یم

خود را در مواجهات گوناگون خود با  تیدارد و شخص ییها بستان که در هر مرحله از داستان، با آنها بده میریقهرمان در نظر بگ

 .کند یم لیتکم ایو  یجلآنها مت

حفاظت و خدمت  یچوپان که برا کیخود را فدا کند، مانند  یازهاین گران،ید یاست به جا لیاست که ما یکس قهرمان

است که قادر به فراتر رفتن از مرزها و  یارتباط دارد. قهرمان کس یقهرمان با ازخودگذشتگ یدهی. اشود یم یخود قربان ی به گله

است که مخاطبان را به  نیقهرمان ا کیاست. هدف درامات یانسان تیتمام و تیهو ینشان دهنده جستجوتوهمات خود و 

. میکن یپندار و با آنها همذات ییآنها را شناسا میتوان یهستند که همه ما م ییها یژگیو یدنبال داستان بکشاند. قهرمانان دارا
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که چگونه  دهندیفرد داستان است. قهرمانان ما نشان م نیتر لا فعالو معمو کند یو رشد م آموزد یقهرمان در طول داستان م

 .ستیبا مرگ مقابله کرد. آنها ممکن است زنده بمانند و اثبات کنند که مرگ سخت ن دیبا

مرتبط  زیاست که با همه چ تیدهد. نفس همان جنبه از شخص یروان انسان به قهرمان نشان م ینفس را در آناتوم ،یمرب

قهرمان دارد،  یبرا ینقش مهم یریادگیتر و بخشنده تر از خود انسان است. همانطور که  تر، عالم عاقل ،ینفسِ متعال نیاست. ا

 یاجرا انیاز مرب یاست. برخ یعملکرد مهم مرب کی زیدادن به قهرمان ن هی. هدتاس یمرب یدینقش کل کیآموزش  ای سیتدر

دادن  زهیانگ ،یمرب یالگو مهم کهن یاز عملکردها گرید یکی. رندیگ یر عهده مقهرمانان ب یمانند وجدان را برا ،یعملکرد خاص

 .به قهرمان و کمک به او در غلبه بر ترس است

نگهبانان قدرتمند در  د،یجد یایدن کی. در هر دروازه به شوند یمواجه م یبا موانع ییماجراجو ی قهرمانان در جاده تمام

اما اگر به  شوند، یمحسوب م دکنندهیچهره تهد کیقهرمان،  ی. آنها براکنند یمحافظت م رْیآستانه قرار دارند که از ورود غ

ضدقهرمان  ایکرد. نگهبان آستانه معمولا خائن  مانیپ به هم لیتبد یحت ایبرد،  انیم زتوان آنها را ا یدرک شوند، م یدرست

 نیاز ا یکیقهرمانان با  یان آستانه است. وقتنگهب یاصل یاز عملکردها کی. امتحان کردن قهرمان، ستیداستان ن یاصل

 .بگذرانند رآزمون را از س کی ایمعما را حل کنند  کی دیبا شوند، یموجودات رودررو م

 یمناد یالگو کهن ی هیکارما ن،یقهرمان را به چالش بکشد. ا کیشود تا  یظاهر م یدیجد یرویاول، ن ی در پرده غالباً 

. اساساً عملکرد مهم دارند یرا اعلام م یقابل توجه راتییو آمدن تغ کنند یها را مطرح م چالش ،یمناد یها تیاست. شخص

و داستان را به  کشد یقهرمان را به چالش م کند، یرا فراهم م یا زهیاست. او انگ رییبه تغ ازیاعلام ن نیهم ،یمناد یروانشناخت

 .اندازد یم انیجر

 رییآن تغ عتیکه طب لیدل نیبه ا دیشا شوند، یدچار مشکل م دهنده رشکلییتغ ی دهیچیپ یالگو اغلب در فهم کهن مردم

کند. قهرمانان بارها با  یم رییتغ د،یکن یم اش یبررس کیآن به محض آن که از نزد یها یژگیاست. ظاهر و و یداریو ناپا

کنند.  یم رییقهرمان تغ دگاهیاست که از د نیآنها  ا یاصل یژگیکه و کنند، یاغلب از جنس مخالف برخورد م ییها تیشخص

قهرمان و مخاطبان دشوار است. هدف مهم  یو درک آنها برا دهند یم رییظاهر و حال و هوا را تغ ها دهنده رشکلییتغ

 ینقش دهنده، رشکلیی. تغستا ونگیکارل  یاز اصطلاحات روانشناس ما،یو آن موسیکارکرد آن انیالگو، ب کهن نیا یروانشناخت

 .کند یم فایدر داستان ا قیشک و تعل جادیدر ا کیدرامات

 نیاست. اغلب ا یزیردشده از چ ایتحقق  رقابلیغ ان،یب رقابلیغ یها جنبه ک،یسمت تار ی دهنده نشان ه،یسا یالگو کهن

 به نام ییها تیشخص یبر رو هیسا یمنف ی ها، چهره است. در داستان یدرون یایسرکوب شده از دن یولاهایه ی خانه الگو، کهن

مبارز  کیاست که قهرمان را به چالش بکشاند و  نیدر درام ا هی. عملکرد ساشود یم تدشمنان نگاش ای ها ستیآنتاگون ران،یشر

در داستان، و  ها ستیو آنتاگون رانیشر دنیفهم یبرا دیمف یا استعاره ه،یسا یارزشمند در مبارزه به او بدهد. مفهوم روانشناخت

 .هاست پنهان از قهرمان قایمع ایگرفته شده  دهیناد ان،یب رقابلیغ یها درک جنبه یبرا نیهمچن

انواع  تواند یکه م یمانیپ داشته باشد،  هم ازیکند ن یکه با آنها سفر م یخود ممکن است به کس یدر سفرها قهرمان

 یاریبس ی پاافتاده شیپ فیوظا مانانیپ کنند. هم فایرا ا کیکم تیشخص ایمبارز، وجدان،  کیلازم مانند همدم، شر یها نقش

آنها  دنیبه چالش کش ایآنان و  تیبه شخص یقهرمانان، اضافه کردن ابعاد اضاف دنکر یدر انسان یاما نقش مهم دهند، یانجام م

از  یرا بدست آورند و گروه مانیپ هم یادی. قهرمانان ممکن است تعداد زکنند یم فایا شتر،یو تعادل ب یآزاد جادیا یبرا

 .دارد یرا بسازند که هر کدام مهارت خاص یانیماجراجو

که در  یداستان یها تیکشد. تمام شخص یم ریرا به تصو رییبه تغ لیو تما طنتیاز ش ییها هیباز، کارما حقه یالگو کهن

را والا  یها تیشخص ،یباز از لحاظ روانشناخت کنند. حقه یم انیالگو را ب کهن نیهستند، ا بیو غر بیعج ایدرجه اول دلقک 

و از  کند یم فایرا ا کیکم یالگو نقش آرامبخش کهن نی. در درام، اکنند یبند م نیزمو قهرمان و مخاطب را به  دهند یم لیتقل

 .کاهد یداستان م ینیسنگ
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 آفرینیهای ویدئویی ژانر نقشبازی .4

وابسته به  ،هایانتخاب راه از دوراه دارد که در آن یاتخته یهایاز باز یادر گونه شهیر ییدئویو ینیآفرنقش یهایباز

کاراکتر  ای یشود، بلکه روند اتفاقات بعدینم یبه شکست منته اًاست. انتخاب هر کدام از دو راه لزوم کنیباز یانتخاب شخص

 است. ینیآفردر ژانر نقش یاتخته یباز نی، اول انیها و اژدها اهچالهیس یدهد. بازیم رییرا تغ یباز

 یدر باز مریگ ماتیسازد. تصمیآن را م تیکه شخص ردیگیرا به دست م یدر باز یتیشخص تیهدا کنیباز ژانر، نیا در

در  یدوراه کینمونه، بر سر  یخواهد. برایم کنیکند که باز رییتغ یا)کاراکتر(، به گونه تیشخص تیشود که هویباعث م

 رییرا دستخوش تغ یکاراکتر باز تیهو ،تواند در ادامهیم اتمیتصم نیا ش؟بخش ایداستان قرار است از خشونت استفاده شود 

روند  کنیباز ماتیتصم نیهمچن تنها اجازه خواهد داشت از خشونت استفاده کند. یبعد یهاکه در چالش یکند. به طور

 یربه منحصر به فردگرفته، تج یکه در باز یماتیبا توجه به تصم مریشود که هر گیباعث م نیخواهد داد. و ا رییداستان را تغ

 داشته باشد.

داشته باشد  یبهتر یرزنیکه کاراکتر قدرت شمش نیکاراکتر است. ا یخاص برا یهاو مهارت هاییساخت توانا گرید نکته

 گریارتباط با د ییتوانا ایتر است مهم عیالعمل سردر برابر ضربات دشمن داشته باشد؟ عکس یکمتر یریپذ بیآس ای

شود. اگر  یم یپلمیمتفاوت باعث تفاوت در روند گ یهاییتوانا نیا ؟شدن ینامرئ ای واریدشمن از پشت د دنیکاراکترها؟ د

آنها را بهتر کند و  یهاتیداشته باشد و قابل یریمناسب درگ یهاشود ناچار است سلاح ریبخواهد مدام با دشمنان درگ کنیباز

به  ازیمراحل را پشت سر بگذارد، ن یکاریدارد. و اگر بخواهد با مخف تیهما ،کدام سلاح را ارتقا دهد یهاتیکه قابل نیا یحت

 دارد. یپنهان شدن بهتر ییتوانا

 یناش تیجذاب نیدارد. ا تیجذاب مرهایگاز  یادسته یبرا ،خواهدیم کنیشود که بازیم یزیآن چ یباز تیکه شخص نیا

 یباز ینحوهبا توجه به  ،هااست که از روبرو شدن با چالش ییکتای و تجربه مریگ یهیکاراکتر با توجه به روح یسازیاز شخص

 شود. یحاصل م مریگ

 عبارتند از: یباز یرهایمتغ ،یطور کل به

 اهل مذاکره و بخشش. ای: مانند انتقامجو و خشن تیشخص تیهو •

 اسب. یمبارزه رو ای یجادوگر ییکاراکتر: مانند توانا یهاییتوانا •

 .شتریزدن ب بیقدرت آس ایبا برد بلند  یانروکمیابزارها: ت یژگیو •

 .است هایو چندراه هایبر سر دوراه کنیباز ماتیداستان: که وابسته به تصم روند •

 

 

 بازی ویدئویی ویچر و داستان آن  .5

 هیپروجکت رد بر پا ید یس یلهستان یویاست که توسط استود ینینقش آفر-به سبک اکشن ییدئویو یباز ک، یچریو»

 یبرا 2667در اکتبر  یآتار لهیاست و بوس ساخته شده یساپکوسک یبه قلم آندژ «چریو»داستان کوتاه و رمان مجموعه 

گرالت  تیو حول محور شخص شود یم تیروا یقرون وسط یدر جهان فانتز یاست. داستان باز منتشر شده ندوزیو کروسافتیما

 ]4[«.باشد یم چریبه نام و یعیفراطب یها قدرت یکه دارا گردد یم ولایه انیاز معدود شکارچ یکی ا،یویاز ر

 ولایه ی)جادوگر( است. او شکارچچریو یهایباز یسر یاصل تیشخص ا،یویگرالت از رداستان ویچر از این قرار است که: 

که  ییافتد. جا یاتفاق م یدر شرق اروپا و در زمان قرون وسط یالیخ ییهانیدر سفر است. داستان در سرزم شهیاست و هم

گذارند که فقط یرا پشت سر م یتسخ یهاشیآزما یاز کودک چرهایاست. و انیپادشاهان بر سر قلمرو در جر نیب یینبردها

است و به عمر  ییجادو یهاقدرت یاز آنهاست که دارا یکی. گرالت ندیآیم رونیزنده ب هاشیآزما نیاز آنها از ا یتعداد کم

. او از است و رنگ چشمانش زرد شده دیاو سف یرنگ مو یی،جادو یداروها ریثأاطر ت. به خاست کرده دایهم دست پ یطولان
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 ییهستند و توانا میعق نیهمچن چرهایو جدا از خانواده اش بوده. و دهیآموزش د چرهایو تیترب صوصدر مدرسه مخ یکودک

 بچه دار شدن ندارند.

 

 

 قهرمان کریستوفر وگلر تحلیل و بررسی بازی ویدئویی ویچر بر اساس الگوی سفر  .6

 . دنیای عادی1مرحله 

او در  ییابتدا شیبا نما ب،یترت نی. بدگذارد یم گانهیو ب دیخاص، جد ییایدر دن یها، قهرمان پا از داستان یاریدر بس

 کرد. جادیمتفاوت ا یایدو دن نیا انیم یبه تضاد پرکشش توان ی)مرحله اول( م یعاد یایدن

 مر،یگ یبرا نیشیپ یدو باز یخاطره لیدل نیدارد. به هم انی، جر2 چریو و چریدر ادامه داستان و 3 چریو یباز داستان

و  ولایمختلف و شکار ه یهانیکه شامل سفر در سرزم یایعاد یایدهد. دنیم لیرا تشک 3 چریو یباز یعاد یایاز دن یبخش

کسب قدرت و گسترش قلمرو  یپادشاهان برا یاسیس یاهاشدن در ماجر ریرگد ،یعاد یزندگ نیاز ا یگریاژدهاست. بخش د

 .جادوگر است یزن فرینیکند.  دایرا پ فرینیدر حال سفر است تا  ر،یاش وزمیداستان به همراه مرب یدر ابتدا گرالت. ستا

 

 . دعوت به ماجراجویی2مرحله 

)مرحله دوم( ارائه  ییبه ماجراجودعوت  کیهنگام  نیمواجه است. در ا ییماجراجو ایمشکل، چالش  کیقهرمان با 

داستان را  یرهایمتغ ،ییبماند. دعوت به ماجراجو یباق یعاد یایدن یِنامحدود، در راحت یتواند در زمان ینم گریو او د شود یم

 یرااشتباه، ب کی حیتصح ای یریگ انتقام یعاشق، برا ای: به دست آوردن گنج و سازد یکند و هدف قهرمان را روشن م یم نییتع

مرحله، به  نیتواند توسط ا ی. آنچه که در معرض خطر است، اغلب میزندگ رییتغ ایچالش  کیمقابله با  ا،یرو کیبه  دنیرس

 شود. انیسوال ب کیعنوان 

 فسیوان امر ریکه امپراتور امِ دیگویبه او م فر،ینی. ندیب یرا م فرینی ،رفته خوداز عشق ازدست یگرالت در خواب، خاطرات

است، با  یریموجود اساط کیوارث آخر  یریکند. س دایگرالت( را پ ی)دخترخواندهی ریاحضار کرده تا س مایزیا به شهر واو ر

دهد. یشدن، آموزش م چریو یخودش را برا یدخترخوانده ،یریس چرها،یخواب، او در قلعه و ه. در ادامژهیو یمادرزاد یهاروین

در  یریرسد که جان سیکنند. به نظر میهانتها، به آن جا حمله م لدیبه نام وا یاشباحکند، و ناگهان یاز قلعه فرار م یریس

. قصد محافظت از دخترش را دارد ،در کانون ماجراست. گرالت به عنوان پدر یریپرد. اکنون سیاز خواب م گرالت. خطر است

با  ایبار دن نیافتد. ایداستان اتفاق م یهمان ابتداشود. در واقع دعوت به ماجرا در یگرالت آغاز م دنیبا صحنه خواب د یباز

 به مراتب بزرگترند. یچالش لدهانتهای. وااست روبرو شده گرید بیو غر بیموجودات عج ای انیبزرگتر از اژدها یخطر

 

 . رد دعوت3مرحله 

 انیب ایرد تماس و  ،ییمرحله، قهرمان در آستانه ماجراجو نیرد دعوت )مرحله سوم( در مورد ترس است. اغلب در ا

. قهرمان هنوز کاملا عزم سفر نکرده و هنوز هم شود یها مواجه م ها و وحشت از ناشناخته ترس نیاست. او با بزرگتر یارادگ یب

لازم است که  -یمرب قیتشو ای یعیبه نظم طب شتریب ی حمله ط،یدر شرا رییتغ- گرید راتیاز تأث یبه عقب برگردد. برخ تواند یم

 نقطه عطف ترس بگذراند. نیا او را از

 دیبدون ترد لیدل نیرد کند. به هم ،ستااش که همان محافظت از دخترخواندهرا داستان  یتواند دعوت اصل یگرالت نم

 .ردیپذیآن را م

 . ملاقات با مربی4مرحله 

 نیتر جیاز را یکی یمربقهرمان و  انی. رابطه مشود یم یقهرمان معرف ی)مرحله چهارم(، مرب یدر زمان ملاقات با مرب

و کودک، معلم و  نیوالد انیم وندیپ تواند یرابطه م نیآن است. ا نینماد یارزش ها نیتر یاز غن یکیو  ریها در اساط مضمون
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ها آماده سازد. او  به ناشناخته دنیرس یاست که قهرمان را برا نیا یباشد. نقش مرب نخدا و انسا مار،یآموز، دکتر و ب دانش

کند و در  یتواند قهرمان را همراه یتنها م یحال، مرب نیرا ارائه دهد. با ا ییجادو زاتیتجه ای ییت مشاوره، راهنماممکن اس

 ها مواجه شود. با ناشناخته ییبه تنها دیقهرمان با تینها

یراهنما، عمل م در نقش همراه قهرمان و ی. او بارها در طول بازاستکه استاد گرالت بوده، همراه او در حال سفر  ریوزم

 یدرباره یاطلاعات ایکنند و یکمک م ریاز مس یبخش افتنیشود که در یبرخورد م یادیبه افراد ز یدر باز نیکند. همچن

 یدارد و سع یرینسبت به س یاشود. او احساس پدرانهیاش ظاهر مدخترخوانده یگرالت، در نقش مرب خود. دهندیاتفاقات م

 ند.کند از او محافظت ک یم

 

 آستانه نیگذر از اول .9مرحله 

آستانه )مرحله پنجم(، به طور کامل وارد  نیبار نخست، با گذر از اول یو برا کند یرا آغاز م ییاکنون قهرمان ماجراجو

مواجه  ییدعوت به ماجراجو ی چالش مطرح شده در مرحله ایکند با عواقب مشکل  ی. او موافقت مشود یخاص داستان م یایدن

ها اغلب در سه پرده ساخته  . داستانگردد یرسما آغاز م ییو ماجراجو افتد یماست که داستان به حرکت  یلحظه ا نیاشود. 

را  2و  1 یها پرده نیعطف ب ی آستانه، نقطه نی( عواقب اقدام. اول3( خود اقدام و 2اقدام،  یقهرمان برا می( تصم1شوند:  یم

و اقدام کند. او در حال حاضر متعهد به  دیایگرفته است که با مشکل کنار ب میتصم دهد. قهرمان، با غلبه بر ترس، ینشان م

 وجود ندارد. یبازگشت چیسفر است و ه

شود. در راه رفتن به نزد امپراتور، با یروبرو م فرینیبا  ورود یم گا،یاسکل ی رهیبه سمت جز یریس یگرالت در جستجو

کنند و یاز آن جا فرار م فرینی یآنها هستند. اما به کمک جادو بیشوند که در حال تعقیروبرو م لدهانتیاز سربازان وا یتعداد

است. او باز  ندهیبزرگ در آ یکه هشدار خطر هاست،لدهانتیآنها با وا ییارویرو نیاول نیروند. ا یم سیبه قلعه امپراتور وان امر

 .است دهیآزمون سخت نرس یمحدود است و به مرحله هایریرگد نیشود، اما هنوز ایم ریروبرو و درگ لدهانتیهم سربازان وا

 

 دشمنان مانان،یپ هم ا،ی. بلا0 مرحله

گیرد، به طور پیمانان و دشمنان )مرحله ششم( هنگامی که قهرمان در ابتدای اولین مرحله قرار میی بلایا، همدر مرحله

از آن .آموزدشناسد و قوانین دنیای خاص را میدشمنان را می پیمانان وشود، همطبیعی با بلایا و امتحانات جدید مواجه می

دهند، مجال مناسبی برای شخصیتجایی که در این مرحله، قهرمان و همراهانش، تحت شرایط سختی واکنش نشان می

 آید.پردازی به وجود می

اش را به دست یمنیر سپاه اهرکه رهب هاستلدهانتیپادشاه وا نیاِرد چر،یدر قسمت سوم سه گانه و یضد قهرمان اصل

شوند. یمحسوب م یوجود دارند که دشمنان فرع یدر باز یمختلف یولاهایها را تصرف کند. هانسان نیدارد و قصد دارد سرزم

گرالت، در نبرد  مانانیپهم فدو زن جادوگر س،یریو ت فرینی .کندیم دیدکه جهان را ته د،یسف یمرگبار سرما یبلا نیهمچن

گرالت را هم اضافه کرد. گرالت قصد دارد از او محافظت کند، اما  یدخترخوانده ی،ریس دیجمع با نیهستند. به ا دهانتهالیبا وا

 یکننده را بازو هم نقش همراه و کمک ربیاستاد گرالت، هم نقش م ر،یشود. وزمیاست که همراه گرالت م ییجنگجو یریس

 کند.یم

 

 غار نیتر یبه درون یابیدست .7 مرحله

ی یک مکان خطرناک، گاهی اوقات زیرزمینی عمیق، جایی که شیئ مطلوب پنهان است، می آید قهرمان در نهایت به لبه

ترین یابد. )مرحله هفتم( اغلب این مکان، ستاد فرماندهی بزرگترین دشمن قهرمان و خطرناکترین غار دست میو به درونی

ن وارد این محل ترسناک می شود، آستانه دوم را می گذراند. قهرمانان اغلب در نقطه در دنیای خاص است. هنگامی که قهرما

 کنند.کاران توقف میدروازه برای آماده سازی، برنامه ریزی و فریب تبه
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 یطولان ییرا در جستجو یریپردازد. گرالت، قرار است س یها و مرور خاطرات مکردن سرنخ دایبه پ یاز باز یمیاز ن شیب

اند دهیاو را د یشود که زمانیروبرو م یادیاش، با افراد زدخترخوانده افتنی ریکند. گرالت در مس دایماند، پیرمز م که به کشف

 نیکرده بودند تا به اِرد ریرا اس یریکه س یموجودات ای ؛. از جمله بارون سرخاست کرده یرا با آنها سپر یمدت یریس ای

اش به کمک دهد و جنازهیاز دست م یریکه جانش را در راه نجات س یمرد ایه؛ و که عاشق او بود ینیسیموز ایبفروشند؛ 

. پردازدیم یبه باز یریدر نقش س مریگ ند،کنیم فیرا تعر یریاز س یکه آنها خاطرات ی. زماندیآیبه حرف م فرینی یجادو

با او، در گذشته با او رابطه  یمانیپا علاوه بر همشود. آنهیهمراه م فر،ینیبا  گرید یو در بخش سیریاز سفر با ت یدر بخش گرالت

شود. یجان او روبرو میب کریدردناک، با پ یارود. اما در صحنهیغبار م رهیبه جز یریبه دنبال س گرالت،. اندداشته یعاطف

 د،یسف یم سرمامرگبار به نا ییجادو د،یگویم یریگردد. سیبرم یاش، با کمک جادو به زندگدر آغوش پدرخوانده یریس

 یروهایکار به ن نیا یها هستند. براانسان نیدنبال تصاحب سرزم بهآنها  لیدل نیرا نابود کرده. به هم هالدهانتیوا نیسرزم

آن دو که پرده از  یهاپدر و دختر، و صحبت یملاقات احساس نیدارد. ا ازیدر زمان و فضاست، ن یکه دستکار یریس ییجادو

کائر مورهن  ای چرهایبه قلعه و یریاست. گرالت و س چریو یغار در باز نیتر یدارد، سفر به درون یبرم هاتلدهانیرمز و راز وا

گرالت با  چرها،یدر قلعه و. آماده کنند هالدهانتیحمله وا یخود را برا ر،یو وزم سیریت فر،ینیدر کنار  دیکه با ییروند، جایم

 یماتیدر نقش قهرمان داستان تصم دیبا مریجا گ نیبه گرالت علاقه دارند. در ا آنها یشود. هر دویروبرو م سیریو ت فرینی

 یهاتیشخص یتا حد س،یریو ت فرینیدهد. یم حیاز آنها را ترج کیانتخاب کند که نشان دهد، کدام ییالوگهایو د ردیبگ

 دارد. یدارد که چه انتخاب یبستگ مریبه گ نیو ا ددارن یمتفاوت

 

 سختآزمون  .8 مرحله

در مرحله آزمون سخت )مرحله هشتم( دستاوردهای قهرمان، با درگیری مستقیم با بزرگترین ترس، همگی از دست می

برای  "ای سیاهلحظه"رسد. آزمون سخت، رود. او با احتمال مرگ مواجه است و در نبرد با یک نیروی خصمانه به سرحد فنا می

داند که آیا قهرمان زنده خواهد ماند یا خیر. این یک لحظه شود و نمیته میمخاطب است، چرا که در تعلیق و تنش نگه داش

ی مرگ است. بدین ترتیب او بحرانی در هر داستان است، که در آن قهرمان باید بمیرد یا این گونه به نظر برسد که در آستانه

انه است. تجارب مراحل قبل مخاطب را هدایت های قهرمانی جادو در اسطورهمی تواند دوباره متولد شود. این یک منبع عمده

پنداری کند. مخاطب تشویق می شود که لحظه ای از مرگ را با قهرمان تجربه کند. کند تا با قهرمان و سرنوشت او همذاتمی

یا، یک ی این احاند، می توانند با بازگشت قهرمان از مرگ، احیا شوند. نتیجهاحساسات مخاطب که به طور موقت افسرده شده

احساس شور و هیجان است. هر داستان نیاز به یک لحظه مرگ و زندگی دارد که در آن قهرمان یا اهدافش در معرض نابودی 

 قرار دارند.

در راه محافظت از  ری. وزمردیگیدر م یسخت و طولان یکنند. نبردیحمله م چرهایبه قلعه و ها،لدهانتیو سپاه وا نیاِرد

 یروزیدر حال پ هالدهانتیکه وا یشود. در حالیم یریس یروهایاتفاق دردناک، باعث آزاد شدن ن نیشود. ایکشته م یریس

 کنند.یم ینینشو سپاهش، عقب نیدهد. اِردیم کستآنها را ش ییجادو ییرویبا ن یریهستند، س

 

 پاداش .5 مرحله

گیرد. این را که به دنبال آن بود، به دست میقهرمان پس از آن جان خود را از دست مرگ نجات داد، مالکیت گنجینه ای 

همان پاداش اوست. )مرحله نهم( پاداش، ممکن است یک سلاح خاص مانند شمشیر جادویی، یا یک نشانه مانند جام یا اکسیر 

 ای است که منجر به درک بیشتر وباشد که می تواند سرزمین زخمی را التیام بخشد. گاهی اوقات پاداش، دانش و تجربه

در این مرحله قهرمان همچنین ممکن است درگیری با والدین را حل و فصل کند. آزمون  .مصالحه با نیروهای خصمانه می شود

ی تغییرات ظاهری را موجب سخت قهرمان ممکن است درک بهتری از جنس مخالف به وجود آورد، توانایی دیدن پشت پرده
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ی جان سالم به در بردن از آزمون سخت، جذابقهرمان ممکن است در نتیجهشود، و بدین ترتیب منجر به مصالحه گردد. این 

 تر شود.

در  مریاش کمک کند. گیشخص یهاتیبه او در مامور نیاش بگذراند. همچنرا با دخترخوانده یفرصت دارد تا مدت گرالت

کند و در کدام  یاو را همراه کیدر کدام  ردیبگ میتصم دیبا هاتیانجام مامور یبرا یریس یهانقش گرالت، در برابر درخواست

 تی، اهماست را نجات داده یریکه س یمانند رفتن بر سر قبر مرد ییکارها ایو  هدآن را انجام د ییاجازه دهد او به تنها کی

 د.است، انتخاب کن نیخشمگ یریکه س یرا هم هنگام ییهاالوگید دینه؟ گرالت با ایدارد 

 

 جاده بازگشت .16 مرحله

آزمون سخت  یروهاین ی رمان هنوز از معرکه خارج نشده است. او در حال گذر به پرده سوم، شروع به مقابله با دنبالهقه

از  یدنبالش کنند. بعض نانهیخصمانه سازگار نباشد، ممکن است خشمگ یروهاین ای انیخدا ن،ی. اگر او هنوز با والدکند یم

که قهرمان در جاده بازگشت )مرحله دهم( توسط  یهنگام د؛یآ یبه وجود م طهنق نیدر ا زیو گر بیتعق یها صحنه نیبهتر

مرحله  نیگنج، آنها را آشفته است. ا ایو  ر،یبه پاداش، اکس یابیکه قهرمان با دست ییروهای. نشود یانتقام جو دنبال م یروهاین

پشت سر گذاشته  تیدر نها دیخاص با یاینشود که د یدهد. قهرمان متوجه م یرا نشان م یعاد یایبه بازگشت به دن میتصم

 رو وجود دارد. شیدر پ ییایها و بلا شود و همچنان خطرها، وسوسه

 یمبارزه یهستند که در راستا ییهاتیبار با هم دنبال مامور نیاند. اخود بازگشته یچریو یبه زندگ یریو س گرالت

استفاده  ییمحفل جادوگران اند، تا از قدرت آنها در نبرد نها یبازسازبه دنبال  گراد،یست. آنها در نووهالدهانتیبا وا شانیاصل

 .کنند

 

 زشیبازخ .11 مرحله

دستشان به  رایشدند، زیم ریتطه دیبه جوامع خود بازگردند، با نکهیقبل از ا انیو جنگجو انیدر عهد باستان، شکارچ

آزمون  نیدر آخر ،یزندگ یعاد یایقبل از بازگشت به دن دیاها بوده است، ب که در قلمرو مرده یخون آلوده شده بود. قهرمان ا

ی دوم مرگ و زندگی، و بازسازی این زمان اغلب لحظه و پاک شود. ابدیتولد  باره(، دوازدهمی)مرحله  زشیسخت مرگ و بازخ

یک نوع آزمون شود. این ی مرگ و تجدید حیات آزمون سخت است. مرگ و تاریکی قبل از شکست نهایی، ناامید میدوباره

نهایی برای این قهرمان است، که باید یک بار دیگر آزمایش شود تا ببیند آیا او واقعا درسهای آزمون سخت را آموخته است یا 

خیر. قهرمان توسط لحظات مرگ و تجدید حیات دگردیسی یافته و قادر به بازگشت دوباره به زندگی عادی، به عنوان یک 

 است.موجود جدید با بینش جدید 

 ر،ینفس گ یکشانند و در جنگیمشخص م یارا به منطقه لدهانتیسپاه وا ،یبکاریگرالت و همراهانش به کمک جادو و فر

خود  یرویبا ن یریرسد. سیم گا،یبه اسکل دیسف یست. اما سرماهالدهانتیکار وا انیپا نیکشند. و ایپادشاه آنها را م نیارد

 دهد. نجاتن را تا جها ستدیایم دیسف یسرما یجلو

 

 ریبازگشت با اکس .12 مرحله

 یایرا از دن یدرس ایگنج و  ر،یاست؛ مگر آن که او اکس یمعن یاما سفر قهرمان ب گردد، یبازم یمعمول یایقهرمان به دن

جام گنج بزرگ مانند  کیدرمان است، ممکن است  یقدرتمند برا ییکه دارو ری. )مرحله دوازدهم( اکساوردیخاص به ارمغان ب

 یباشد. گاه دیجامعه مف یبرا یباشد که روز یممکن است دانش و تجربه ا ایبخشد  یرا بهبود م یزخم نیباشد که سرزم

باشد که در جهان  یدانش ایخرد، و  ،یاست که قهرمان در طلب آن بوده، اما ممکن است عشق، آزاد یا نهیگنج ریاوقات اکس

از آزمون سخت در  یزیگفتن است. اگر چ یخوب برا یبه خانه با داستانفقط بازگشتن  یگاه ریخاص وجود دارد. اکس

 است. ییباشد، قهرمان محکوم به تکرار ماجراجو امدهیغار به دست ن نیتر یدرون
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یم شیپ یمختلف یهاروند داستان به شکل ،یدر باز مریگ یهابا توجه به انتخاب ،یمنیاهر یروهایبر ن یروزیپس از پ

را  یریتواند سیدر جنگ با دشمنانش، کمک کرده باشد، م لفگاردین نیحاکم سرزم س،یبه امپراتور وان امر ،یرود. اگر در باز

هم  یبمانند. اما امکان تلخ چریدارد تا هر دو و را نزد خود نگه یریتواند سیم ایشود. و  لفگاردین ینزد او ببرد، تا شاهزاده

رود و سرنوشت یفرو م یکیخود گرالت هم در تار ان،یپا نی. در اردیبم د،یسف یادر مبارزه با سرم یریکه س نیوجود دارد. ا

 ازیکسب مهارت ن یاش براکه دخترخوانده ییهاتیربوده که گرالت در مامو نیا لیتلخ به دل انیکند. پا یم دایپ ینامعلوم

کرده یشرکت م یدر نبرد ییبه تنها دیبا یریسکه  یی. و جااست نشده یقو یکاف ینکرده و او به اندازه یداشته، او را همراه

 رگذاریاثنفس و قدرت او تاعتمادبه زانیداشته، هم در م یریکه با س ییهاالوگی. داست کرده یتا کسب تجربه کند، او را همراه

 فرینیو  سیریت نیاثرگذار بوده، انتخاب ب یکه در روند باز یگرید ماتیتصماست.  مریگ یهاوابسته به انتخاب نی. ااست بوده

را به دست آورد.  یکی ایشود. امکان دارد گرالت هر دو عشق خود را از دست بدهد و یمشخص م انیاش در پاجهی، که نتاست

و  یفرع یهاپر از داستان یباز نیا. انجامدیبه دست آوردن هر دو عشق به از دست دادن هر دو م یحال تلاش برا نیدر ع

ها، به کدام که در نبرد حکومت نیا ی. حتباشدمیاثرگذار  یهم بر اتفاقات باز مریگ ماتیتصم مختلف است و یهاتیشخص

با  یباز. دهد رییتواند سرنوشت قلمروها و پادشاهان را تغیشود هم م زیپره هایریدرگ نیاز دخالت در ا ایطرف کمک شود 

 یچریشود؛ و یم لیقهرمان تبد کیبه  جیتدربه یریمه، سد. در اداشویکار شروع مکهنه چریهمان گرالت، و ایقهرمان  کی

 خواهد بود. یریهم خواهد داشت. و آن داستان س یاداستان ادامه نیرسد که ا یدار. به نظر مندهیجوان و آ
 

 

 گیری. نتیجه7

 ینمونه ات،یجزئپر یشاخص با داستان یبه عنوان اثر چریو آفرینیی ویدئویی ژانر نقشدهد که بازینشان م یبررس نیا

 استفاده شده ینیآفرژانر نقش ییدئویو یباز کیاست که در  یااسطوره یمفهوم سفر قهرمان در داستان یریکارگاز به یخوب

ویدئویی  یهایباز در ،شده ارائه و سینما لمیفی تحلیل داستان در حوزه یوگلر که برا ستوفریکر «سندهیسفر نو» ی. الگواست

های مفهوم تعامل اثر هنری و مخاطب، که در بازیاست.  یکی یو باز لمیداستان در ف تیچون ماه ؛است قابل استفاده هم

آفرینی، گیمر حق انتخاب و تصرف در ویدئویی در حد اعلای خود قرار دارد، در این الگو مغفول واقع شده است. در ژانر نقش

پنداری در سطح بسیار بالاتری از رسانه فیلم و خصیت قهرمان، همذاتی ارتباط مستقیم با شواسطهروند داستانی را دارد و به

داستان را داشته  یانهیدر م یراتییو تغ انیرا دارند که چند پا نیامکان ا ینیفرآنقش یهایبازگیرد. همچنین سینما قرار می

 .رندیگیم یسفر قهرمان جا یدر چهارچوب کل ی این عناصرهمه ؛ با وجود این،باشند
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