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   چكیده
ادی از طبقات مختلف اجتماعی و افرها و ماجراهای سرگذشت گزارشگرهای عامیانه قصه

-حکمت ،انگیزی عبرتو حوادث ، با وقایعیتصادفبه شکل است که  آوازهعموماً مردم کم

و از آرزوها و  ها هستندگاه فرهنگ ملتجلوه هااین قصهاند. رو شدهبهو شگفت روآمیز 
های آغازین باورها و آیین ،هااین قصه ۀد. سرچشمنگیرمی سرچشمهمردم  ةتخیلات تود

های طبیعی نظیر وجود قصرهای مرموز، باغالظهور عوامل و نیروهای ماوراءهاست. انسان
 ،سعد و نحس، اژدها، سحر، رعد و برق، پری، ها و فضاهای تیره و تار، دیوسحرآمیز، چاه

داروی بیهوشی و رمل و اسطرلاب و نظایر آن از عناصر اصلی و  ،های گوناگونخواب
هایی زمین و سرزمینهایی است که در مشرقهای ایرانی و کلاً قصهقصه تربیش ةسازند

 .است شده نویسان پرداختهقصه به وسیلۀچون هند، 
های معروف عامیانۀ، قصۀ امیرارسلان نامدار است که آخرین قصۀ عامیانۀ از جملۀ قصه
های عامیانۀ ی قصههاهای کهن است. در این قصه، بیشتر ویژگیهای قصهفارسی با ویژگی

شود که برخی افراد  ویژه جادو، بازتاب یافته است. جادو به ترفندهایی گفته میفارسی به
توانند از طریق این ترفندها قوانین طبیعت را تغییر و  دهند و میها انجام می در قصه

و  طلسمد را توانند افرا ها، جادوگران می العاده انجام دهند. در این گونه قصه کارهایی خارق
وجودآورند  جادوهای دیگر را خنثی کنند و در شکل و ظاهر افراد و اجسام تغییر به
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)پیکرگردانی( و یا حوادث آینده را پیشگویی کنند. نگارندگان بر آنند تا به بررسی جادو و 
 های قصۀ عامیانه در قصۀ امیرارسلان نامدار بپردازند.عنوان یکی از ویژگیگری بهجادو

 قصه، امیرارسلان نامدار، جادو، طلسم، پیکرگردانی، پیشگویی. های کلیدی:واژه 

 . مقدمه1
 آنان ذهن و فکر عمق در زندگی، شیوة به توجه با قومی هر هایباورداشت و عقاید

 کنیم، توجه اعتقادات این مفهوم به ژرف تفکری و باز دید با که و هنگامی دارد ریشه

 انسانی و اخلاقی بهداشتی، ،ویژة دستوری باورهای هاآن از هریک در یابیم کهدرمی

 ها را به زندگی متعالی رهنمون ها، انسانآن رعایت که است نهفته مفیدی بسیار
 سبببه که است پنهان یرمز و راز دستورها این ترینافراطی در سازد. حتیمی

 نامند.می خرافات را هاآن معمولاً آداب، آن وجودی فراموشی فلسفۀ
دیگر  به انسان توجه منظور به بدوی هایطلسم در میان انسان و جادو سحر،
کاربرد  جهان حیات تجدید نیز و عالم در کارگزاری آنان تشریک و هستی موجودات

 ایگونه کهن، مردمان به وسیلۀ طلسم و سحر جادو، به توسل روی، هر داشته است. به

 بوده آن با تعامل ایگونه صورتاین غیر در و به تسلیم آن واداشتن و طبیعت با جدال

 به کردن طبیعتبرای رام شدند؛ بلکهنمی طبیعت تسلیم به آسانی بدوی است. مردمان

 و قربانی اعطای تش،برافروختن آ کوبی،پای و رقص همچون جادویی هایآیین اجرای
وادار  برای روشی جادو آیین مراسم اجرای آنان نظر به پرداختند؛ زیرامی اوراد خواندن

 (.83: 8368)گریگور،  بود انسان دستورهای اجرای برای طبیعت کردن

نخستین، باور به نیروهای فراطبیعی و ارواح  وامعج در میان در روزگاران کهن
تفکرات دینی  بنیان ای از این باورها بود و مجموعه رایج رسان بسیارسود زیانکار و

از اعمال جادویی و کاربرد سحر و  یاریبا  ابتدایی بشرداد.  میمردم آن دوران را شکل 
. یکی از دانست ها را ارواح می پرداخت که منشأ آن هایی میبیماری درمان افسون، به

به طور مفصل  هاهای جادویی در آنهایی که این گونه اعمال جادوانه و درمانعرصه
گونه آثار،  های عامیانه است که از واپسین اینویژه داستانپرداخته شده، ادبیات عامه به

http://www.wikifeqh.ir/سود
http://www.wikifeqh.ir/سود
http://www.wikifeqh.ir/رایج
http://www.wikifeqh.ir/رایج
http://www.wikifeqh.ir/بنیان
http://www.wikifeqh.ir/بنیان
http://www.wikifeqh.ir/درمان
http://www.wikifeqh.ir/درمان
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داستان امیرارسلان نامدار است و بخش مهمی از حوادث داستان شامل اَعمال جادویی 
 کردن این جادوهاست.ها و تلاش قهرمان برای باطلشخصیت
 نمایندة جادو فریزر، است. از نظر دین و علم به بشر ذهن گذار ابتدایی مرحلۀ جادو

 و دین به رسیدن راه در بشر نوع همۀ که انسانی است ذهن ترو خام ترابتدایی مرحلۀ
 (.825: 8311)فریزر، گذرند می اند یاگذشته آن از علم

پنداشتند و این جانداری را به های طبیعت را جاندار میایرانیان کهن، اشیا و پدیده
 طبیعی اشیای دیگر ها را همانندآن و دادندمی تعمیم نیز شیای ساختۀ دست خویشا

 التماس هاآن به توانست می آدمی که پنداشتند می فعالی و مستقل نیروهای روح و دارای
 نیک اثر یا کنند نفوذ وجودش در بودند قادر داد، می اجازه اگر یا شوند همراهش تا کند

 .(12-12: 8332بویس، ) بگذارند بد یا
موقعیت  در هرکدام که تعویذ است و  کارگیری طلسمازجمله کارهای جادویی به

 روح چون ماورائی  جادویی نیرویی دارای کاربرد دارند و با هدف خاصی و  ویژه
 هامکان و اموال بر هاآن آویختن و نصب که است این بر کلی پندار و شوند می انگاشته

 و موجودات تعرض و بیماری بلا، دفع سبب حیوان یا سانان به وسیلۀ آن حمل و
 راهبردهایی با گاهی اما مقوله، یک از توان می را تعویذ و طلسم. است شریر نیروهای

 ولی است؛ نامطلوب امور دفع و طرد تعویذ، کار گرفت. نظر در متفاوت وبیشکم
 شود می زنی مطلوب امور جلب سبب و است دفع و جذب خاصیت دو دارای طلسم

 (.635: 8313عربستانی، )
بینی و خبر دادن از حوادث و اتفاقات آینده از دیگر امور جادویی، پیشگویی و پیش

است که با اخترشناسی و علم افلاک ارتباط دارد. باور به تأثیر افلاک و اختران بر 
ا نیک کلداییان برخی روزها ر»های بسیار برجستۀ بشر است. زندگی آدمیان از اندیشه

شمردند. روزهای هفته دارای نام اختران مقدس است که دانستند و برخی را شوم میمی
سیارات در قلمرو » (.63: 8346)شاله، « کار بردندیونان و روم هم سپس این روش را به

نجومی خدایانی بودند با توانایی بسیار، این ایزدان در ساخت و تعیین سرنوشت و 
گیری، بر این اساس فال (.843: 8338)رضی، « شوندمیبخت مردم مؤثر محسوب 

بینی بر افعال و افکار جامعۀ ایرانی غالب بوده است تا آنجا که در پیشگویی و پیش
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شدند که در داستان امیرارسلان انجام هر کار مهمی به رمل و اسطرلاب متوسل می
 شود.های بسیار دیده میرومی نمونه

مایۀ پیکرگردانی بدیل و تغییر شکل دادن است که همان بناز دیگر اعمال جادویی، ت
تغییر »شود و منظور از آن های عامیانه نیز دیده میهاست که گاه در قصهدر اسطوره

در  (.88: 8331)رستگار فسایی، « طبیعی استشکل ظاهری با استفاده از نیروی ماوراء
توانند خود یا دیگری را ها میهای عامیانه، این ویژگی خاص جادوگران است و آن قصه

های عامیانه و مشهور در این باره قصۀ های گوناگون ظاهر کنند. یکی از قصهبه شکل
کوشند تا جادو و جادوگری را در امیرارسلان نامدار است و نویسندگان در این مقاله می

 داستان امیرارسلان نامدار بررسی کنند.

 . ادبیات تحقیق2
 یت تحقیق. ضرورت و اهم1-2

سرشار ه های عامیان داستان و مردم ةای از خرد و هنر زندگی روزمرچکیدهفرهنگ عامه 
. از مباحث رایج در فرهنگ ارزشمند فکری و فرهنگی است و مقولات از اطلاعات

آن   بیش بـهوکم ،در تحقیقات خودمحققان مختلف است که  و جادوگریجادو عامه 
 تودة مردمای در زندگی حضور گستردههای عامیانه که یکی از داستان .اندپرداخته

 که بررسی جادو و جادوگری در آن برای استداستان امیرارسلان نامدار  ،داشته

نحوة برخورد آنان با مسائل جادویی  به بردنپی شناخت باورها و آداب و رسوم مردم و
 در دنیای آن روزگار، ضروری است. 

 .پیشینۀ تحقیق2-2
تحقیقی صورت نگرفته است. از داستان امیرارسلان  ادو و جادوگری درجدربارة 

 توان به مواردی چنداشاره کرد:تحقیقات مشابه می
یک شب هزارومقایسۀ تطبیقی عناصر جادویی در »نجمه دری و مهدی عباسی،  .8

 ؛«های هری پاترو داستان
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ة بینی در متون ایرانی دورپیشگویی و طالع، حشمتیمهناز  و باقریمعصومه  » .2
  ؛فرهنگ و ادبیات عامه، «میانه

 ؛ادبی پژوهیمتن «شاهنامهجادوپزشکی در » دماوندی،مجتبی  .3

 .مطالعات ایرانی، «پیکرگردانی در اساطیر» رستگارفسایی، منصور  .4

 .چارچوب نظری3
 .جادو1-3

 جادو و افسون که است کسی یا ساحر، و افسونگر معنای به و فارسی ای واژه جادو
 معنای به هم و افسون، و سحر معنای به هم جادو امروز، مردم عامۀ تداول در. کند

 . دارد کاربرد افسونگر و ساحر معنای به جادوگر و جادوگری، و افسونگری ساحری،
آید که با صدای بلند قرائت و یا وجود میجادو نیرویی است که از نفوذ کلماتی به

طور که روی موجودات تواند همانشود و انسان میبه صورت آواز خوانده می
کند، به وسیلۀ اقوال و حرکات مخصوص در لغت تأثیر نماید و ی عمل میروحان

 (. 834: 8326)شاله،نامند این نفوذ اساسی را برقرار سازد که آن را جادو می

العاده و خلاف عادت طبع مردمان است که بسیاری از اعمال جادو نوعی عمل خارق
جادو به »یابد. دست می هایشغیرممکن را ممکن و شخص به واسطۀ آن به خواسته

به صورت یاتو و در پهلوی، یاتوک و در فارسی  اوستامعنی سحر و ساحری است. در 

 ها از دستۀ اهریمن و دیوان هستند و بیشتر با پری، جادواوستاشود. در جادو گفته می

برخی (. 413: 8313)عفیفی، « شود و همه جا از آن به بدی یاد شده استیک جا آورده می
 محل را آشور و کلده و جادو، و سحر پیدایش اولیۀ هایجایگاه از را ایران حققانم

 اند دانسته خوانی عزایم و سازی طلسم گیری، جن جادوگری، اعمال پیشرفت و رواج
 .(363 :8346هدایت، )

را  خود همانند هرچیزی اینکه نخست: دهدمی قرار اصل دو بر را جادو مبنای فریزر
 تماس هم با زمانی که چیزهایی اینکه دوم است، خود علت شبیه معلولی هر یا سازدمی

 قانون را اول اصل گذارند.می اثر هم بر دور از تماس جسمانی، قطع از پس اند،داشته

 از جادوگر نامند؛مسری( می سرایت )جادوی یا تماس قانون را اصل دوم و شباهت

http://www.noormags.ir/view/fa/creator/288770/%d9%85%d9%87%d9%86%d8%a7%d8%b2_%d8%ad%d8%b4%d9%85%d8%aa%db%8c
http://www.noormags.ir/view/fa/creator/288770/%d9%85%d9%87%d9%86%d8%a7%d8%b2_%d8%ad%d8%b4%d9%85%d8%aa%db%8c
http://www.noormags.ir/view/fa/creator/288770/%d9%85%d9%87%d9%86%d8%a7%d8%b2_%d8%ad%d8%b4%d9%85%d8%aa%db%8c
http://www.noormags.ir/view/fa/articlepage/1060142/%d9%be%db%8c%d8%b4%da%af%d9%88%db%8c%db%8c-%d9%88-%d8%b7%d8%a7%d9%84%d8%b9-%d8%a8%db%8c%d9%86%db%8c-%d8%af%d8%b1-%d9%85%d8%aa%d9%88%d9%86-%d8%a7%db%8c%d8%b1%d8%a7%d9%86%db%8c-%d8%af%d9%88%d8%b1%d9%87-%db%8c-%d9%85%db%8c%d8%a7%d9%86%d9%87?q=%D9%BE%DB%8C%D8%B4%DA%AF%D9%88%DB%8C%DB%8C%20%D9%88%20%D8%B7%D8%A7%D9%84%D8%B9%20%D8%A8%DB%8C%D9%86%DB%8C%20%D8%AF%D8%B1%20%D9%85%D8%AA%D9%88%D9%86%20%D8%A7%DB%8C%D8%B1%D8%A7%D9%86%DB%8C%20%D8%AF%D9%88%D8%B1%DB%80%20%D9%85%DB%8C%D8%A7%D9%86%D9%87&score=6099.893&rownumber=1
http://www.noormags.ir/view/fa/articlepage/1060142/%d9%be%db%8c%d8%b4%da%af%d9%88%db%8c%db%8c-%d9%88-%d8%b7%d8%a7%d9%84%d8%b9-%d8%a8%db%8c%d9%86%db%8c-%d8%af%d8%b1-%d9%85%d8%aa%d9%88%d9%86-%d8%a7%db%8c%d8%b1%d8%a7%d9%86%db%8c-%d8%af%d9%88%d8%b1%d9%87-%db%8c-%d9%85%db%8c%d8%a7%d9%86%d9%87?q=%D9%BE%DB%8C%D8%B4%DA%AF%D9%88%DB%8C%DB%8C%20%D9%88%20%D8%B7%D8%A7%D9%84%D8%B9%20%D8%A8%DB%8C%D9%86%DB%8C%20%D8%AF%D8%B1%20%D9%85%D8%AA%D9%88%D9%86%20%D8%A7%DB%8C%D8%B1%D8%A7%D9%86%DB%8C%20%D8%AF%D9%88%D8%B1%DB%80%20%D9%85%DB%8C%D8%A7%D9%86%D9%87&score=6099.893&rownumber=1
http://www.noormags.ir/view/fa/creator/152344/%d9%85%d8%ac%d8%aa%d8%a8%db%8c_%d8%af%d9%85%d8%a7%d9%88%d9%86%d8%af%db%8c
http://www.noormags.ir/view/fa/articlepage/539201/%d8%ac%d8%a7%d8%af%d9%88-%d9%be%d8%b2%d8%b4%da%a9%db%8c-%d8%af%d8%b1-%d8%b4%d8%a7%d9%87%d9%86%d8%a7%d9%85%d9%87?q=%D8%AC%D8%A7%D8%AF%D9%88%20%D9%BE%D8%B2%D8%B4%DA%A9%DB%8C%20%D8%AF%D8%B1%20%D8%B4%D8%A7%D9%87%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87&score=2305.3127&rownumber=1
http://www.noormags.ir/view/fa/magazine/551/%d9%85%d8%aa%d9%86-%d9%be%da%98%d9%88%d9%87%db%8c-%d8%a7%d8%af%d8%a8%db%8c
http://www.noormags.ir/view/fa/creator/73709/%d9%85%d9%86%d8%b5%d9%88%d8%b1_%d8%b1%d8%b3%d8%aa%da%af%d8%a7%d8%b1%d9%81%d8%b3%d8%a7%db%8c%db%8c
http://www.noormags.ir/view/fa/articlepage/323046/%d9%be%db%8c%da%a9%d8%b1-%da%af%d8%b1%d8%af%d8%a7%d9%86%db%8c-%d8%af%d8%b1-%d8%a7%d8%b3%d8%a7%d8%b7%db%8c%d8%b1?q=%D9%BE%DB%8C%DA%A9%D8%B1%20%DA%AF%D8%B1%D8%AF%D8%A7%D9%86%DB%8C%20%D8%AF%D8%B1%20%D8%A7%D8%B3%D8%A7%D8%B7%DB%8C%D8%B1&score=2939.1643&rownumber=1
http://www.noormags.ir/view/fa/magazine/476/%d9%85%d8%b7%d8%a7%d9%84%d8%b9%d8%a7%d8%aa-%d8%a7%db%8c%d8%b1%d8%a7%d9%86%db%8c
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 و کند ایجاد آن تقلید با فقط را دلخواهی لمعلو هر تواندمی که گیردمی نتیجه اول اصل
 روی مشابه اثر بکند، که کاری هر مادی، شیء یک با که گیردمی دومی نتیجه از

 قانون بر مبتنی هایافسون داشته است. تماس شیء آن با زمانی نهاد که خواهد شخصی

 بر قانون مبتنی هایافسون و نامید تقلیدی جادوی هومیوپاتیک یا توانمی را شباهت

 با برخی جادوگران (.13: 8311)فریزر، نامید  جادوی واگیردار نیز را تماس یا سرایت
-آن روی جادویی کارهای برخی دادنانجام و اشخاص شکل به مومی مجسمۀ ساختن

از  (.362: 8346)هدایت،  ساختند می دچار مهلکی هایزخم و دردها به را اشخاص این ها،
یدی در قصۀ امیرارسلان، عمل ریحانۀ جادو برای کشتن ارسلان های جادوی تقلنمونه

در سراسر جهان کهن و نو برای برخی  8(.343 :8335الممالک،  نقیب)و بزرگان پریزاد است 
درمانی و نیروی شرزدایی قائل بودند و برای  ـ ها و گوهرها ارزش جادوییاز سنگ

کردند  ویذ و طلسم استفاده میهای زیور، حرز، تعها به صورتحفاظت خود، از آن
 (.856-855 :8354 )چایلد،

لقا را ملاحظه و بررسی توان گردنبند فرخدر این زمینه، در قصۀ امیرارسلان، می
 هایی بر آن نقش کرد؛ گردنبندی که دوازده دانه یاقوت دارد و کاهنان پریزاد، اسم

ع دستیابی ساحرانۀ قمر وزیر است تا مانبند شده اند و به دست آصف وزیر، طلسمکرده
 لقا( شود. به او )فرخ

 قصد و هدف بنابر را جادو شناسان، مردم ویژهبه غربی، اجتماعی علوم اندیشمندان
 را سفید جادوی. اند کرده تقسیم سیاه جادوی و سفید جادوی شاخۀ دو به آن غایی

 و نیک کارهایی ایبر پلید، نیروهای از استمداد بدون که دانند می سودرسان جادویی
 و بیماران شفای و زیست محیط و حیوان انسان، از حفاظت و زیانکار ارواح دورکردن

 انگارند می اجتماعی ضد و زیانکار امری را سیاه جادوی ولی رود؛ می کارجادوزدگان به
 آزاررساندن منظور به و بدیُمن، طبیعی فوق نیروهای و زیانکار ارواح کردنرام برای که
 ها جامعه بیشتر در سیاه جادوی. رود کارمیبه آدمکشی و تخریب و آدمیزادگان به

 (. 8/813: 8312پانوف، ) است شده شمرده محکوم و مطرود نامقدس،

دهد؛ بخش اول که حوادث قصۀ امیرارسلان از نظر مکانی در دو محدوده رخ می
گیرد و صورت می کمتر شاهد حوادث و رخدادهای جادویی هستیم در سرزمین آدمیزاد
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-بخش دوم که شاید آن را بتوان بخش اصلی قصه نیز نامید، در مملکت پریزاد رخ می

افتد. دو مورد مربوط به قمر وزیر دهد. در بخش اول، تنها سه مورد جادوگری اتفاق می
برد و است؛ چند شب پیاپی، ارسلان را به علم سحر و از راه مخفی به دیدار ملکه می

رباید و با لقا را مییز با فریب او و بازشدن گردنبند ملکه به دست او، فرخدر پایان ن
کند. مورد سوم جادو و به صورت دروغین جسد او را غرق در خون در قصرش رها می

جادوی شمس وزیر است که برای غلبه بر قمر وزیر و نجات ملکه از چنگال او، خود 
های قصه را با ، جادویی8است. جدول را به صورت اژدهایی روان در آتش درآورده 

 دهد:تقسیم به دو صورت سیاه و سفید نشان می

 : جادوگر، جادوشونده و اقسام جادو1جدول 
 عمل جادویی نوع جادو جادوشونده جادوگر
بردن ارسلان به دیدار ملکه به صورت مخفیانه  سیاه ارسلان قمر وزیر

 (833-832)ص
 (831شتن دروغین ملکه )صک سیاه لقاملکه فرخ وزیر قمر

شمس 
 وزیر

رفتن در آتش و تبدیل خود به اژدها جهت  سفید شمس وزیر
 (813ابطال سحر قمروزیر و نجات ملکه )ص

ریحانه 
 جادو

رفتن به مقابلۀ ارسلان به شکل اژدها و بلعیدن  سیاه جادو ریحانه
 (322او)ص

ریحانه 
 جادو

شاه، ارسلان، اقبال
ملک شاهپور و 

 رآصف وزی

ها به شکل کاشت چند دانه و روییدن سریع آن سیاه
ها انسان و نوشتن اسم جادوشوندگان روی آن

 (343جهت نابودی )ص
تبدیل خود به شیری سیاه جهت فرمانروایی  سیاه شیر گویا شیر گویا

 (381،338)ص 
ملک شاهپور و  فولادزره

 لشکریان
نمودن ملک شاهپور و لشکریانش در سنگ سیاه

گذاری جهت تصاحب تاج و تخت تاج مراسم
 (238او )ص

(، الهاک دیو 232تبدیل قمروزیر به سگ )ص سیاه فولادزره فولادزره
(، مرات به طاووس 214به عنتر )ص

 (213(، عفریت به فیل )ص215)ص
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مادر 
 فولادزره

 و شاهپور ملک
 لشکریان

 در لشکریانش و شاهپور ملک کردن سنگ سیاه
 تخت و تاج تصاحب جهت گذاریتاج مراسم

 (238ص) او
مادر 

 فولادزره
(، تبدیل خود 252تبدیل خود به پیرزال )ص سیاه فولادزره مادر

 (252لقا )صبه فرخ
الهاک 

 دیو
منیر و ربودن او از حجله کشتن دروغین ماه سیاه منیرماه

 (386)ص
 الهاک
 دیو

 (386بند کردن ملک شاهپور )صخواب سیاه ملک شاهپور

شود که جنسیت عمدة جادوگران مذکر است چنین استنتاج می 8های جدول از یافته
مورد( و در اعَمال جادویی نیز، غلبه با پیکرگردانی است که شاید دلیل  3مورد از  5)

 های جادوگر است.ترِ خواستهآن، تحقق سهل

 .ابزارهای جادویی1-1-3
ها و جادویی هستند و دارندة آنالعاده ابزارهای جادویی، آلات و اسبابی با قدرت خارق

کارهای شگفت دست بزند و یا خویشتن را از خطراتی محفوظ بدارد. در تواند بهمی
لقا، شمشیر شود: گردنبند فرخقصۀ امیرارسلان، سه مورد از این ابزارها دیده می

ر زمرّدنگار، و خنجر زمرّدنگار. حضور هر سۀ این ابزارها در طول قصه بسیار تأثیرگذا
وجو برای دستیابی به هر یک، بخش مهمی از رویدادهای قصه را پدید است و جست

 آورد. می
شاه است و پدیدشدن آن در قصه به این لقا دختر پطرسگردنبند متعلق به فرخ

 شاه پاسخ منفی شود و چون از پطرسلقا میصورت است که قمروزیر عاشق فرخ
رود. پادشاه از وزیر دیگرش، به سراغ ملکه میشنود، هرشب به علم سحر، مخفیانه می

خواهد. آصف، جوید و شمس از استاد خود، آصف وزیر کمک میشمس، چاره می
بند را طلسم -پادشاه یکی از ممالک پریزاد–گردنبند منظربانو دختر ملک خازنِ پری 

را بگشاید.  های او فقط ارسلان رومی بتواند آنبینیای که بنابر پیشکند؛ به گونهمی
گشاید و دهد و ارسلان گردنبند را میآید. قمروزیر او را فریب میارسلان به فرنگ می

آید، ملکه را در شود. زمانی که به هوش میبلافاصله با جادوی قمروزیر، بیهوش می
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گریزد و در ادامه و طی حوادثی پس از آوارگی بسیار،  یابد. از مهلکه میخون خفته می
افتد. درون قلعه، چاهی است عمیق، تیره و تراشیده از سنگ. قلعه سنگ میگذارش به 

پرسد. آید و از نام او میاندازد. از ته چاه صدایی میبرای آگاهی از عمق چاه، سنگی می
کند ای به سوی او پرتاب میگوید و در مقابل، صاحب صدا بستهارسلان نام خود را می

ند که گردنبند ملکه است. در همین اثنا قمروزیر و بیگشاید، میکه چون آن را می
-مانند و در پی کشتن ارسلان هستند وارد قلعه میفولادزره که هردو در ساحری بی

شوند. تا شوند؛ اما به خاطر قدرت جادویی گردنبند، متوجه حضور ارسلان در قلعه نمی
ا فولادزره در میدان، سحر او ماند و در نبرد ارسلان بپایان، گردنبند ملکه نزد ارسلان می

 سازد.را ناکارآمد می
شده از روزگار حضرت سلیمان هستند شمشیر و خنجر زمرّدنگار، دو سلاح طلسم

ها زخمی شود درمانش است. هرکس به وسیلۀ آن کردهها را تصاحبکه فولادزره آن
آورد؛ در میفقط مغز سر فولادزره و قمروزیر است و فرد زخمی سه سال بیشتر دوام ن

ضمن، تنها این شمشیر و خنجر بر تن جادوانی چون فولادزره، قمروزیر، مادر 
 دیو کارگر است.فولادزره، شیر گویا و الهاک

آورد؛ اما در مواجهه با مادر دست میارسلان با کشتن فولادزره این دو سلاح را به
 ها را باران، مجدد آندهد. با شکستن طلسم قلعۀ سنگمیها را از دست فولادزره آن

آورد؛ اما مدت کوتاهی پس از آن، در رویارویی با ریحانه جادو، اسیر و در میدست به
دهد. شیرگویا شمشیر را به شود و هر دو سلاح را از دست میقلعۀ شیرگویا زندانی می

مشیر و سپارد تا به پشتوانۀ آن، لشکر پریزاد را که به پشتگرمی ارسلان و شدیو میالهاک
بودند، تارومار کند و خنجر را نزد خود نگاه خنجر جادویی به سرزمین او حمله کرده 

یافتن به خنجر زمرّدنگار، رهد و با دستدارد. ارسلان به یاری پیری زاهد از بند میمی
 کشد.شتابد و او را میآورد و به نبرد الهاک میشیرگویا را ازپای درمی

است طبیعی، ساختۀ دست بشر و یا خیالی باشد که در ابزارهای جادویی ممکن 
بشر هستند و حوادث داستان را رقم  قصۀ امیر ارسلان، هر سۀ این ابزار ساختۀ دست

ها، سبب حذف بخش مهمی از حوادث یک از آنای که حذف هرزنند؛ به گونهمی
 د.شوداستان می
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 . طلسم2-3
وط مخصوص که روی قطعۀ فلز یا ای است شامل اشکال، ادعیه و خططلسم نوشته

ها گذاشته ها و خزینهشود و گاه با صورت یا شکلی خاص بر سر دفینهشیشه ترسیم می
شود )تعویذ( و برای دفع افعال بد و شر و محافظت و مراقبت از شیء یا چیزی می

ای است که برای (. طلسم ازجمله امور غریبه3تا: رود )کاشفی، بیکار میباارزش به
دهد، یابی به مقاصد دنیوی و حل مشکلاتی که در زندگی روزمرة آدمی رخ میدست

اشیای منقش به نقوش خاص را طلسم گویند که برای حوادث »شود. کار گرفته میبه
رفت. بلیناس حکیم را پدر طلسم نامند. مدعیان وقوف بر این علم برای اعداد، کار میبه

پندارند که مهر و کین را از طریق نوشتن اعداد اند و میخواص و تأثیراتی قائل
 (.113: 8336)انوشه، « توان ایجاد کردمخصوص می

  های پدیده  دورکردن  برای  باستان  دوران از  که  است  هایى رماننده ازجملۀ  طلسم 
 ظاهر به هاطلسم  روی  هاینقش و ها بیشتر کلمه.  است  رفته مى کار به  دیوزدایى و  وهمى
 حفظ و  پری و  زیانکار، جن  وهمى  های پدیده  دفع در هستند که معنا بى و  مهمل

 نیرومندی  جادویى تأثیر و  خاصیت پنهان،  نیروهای  این گزند برابر در  انسان  سلامت
 دارند.

  رسیده نیز  اسلامى دورة  عرب  قبایل  به  که -  جاهلى دورة  ابتدایى  پندارهای از  یکى
 مانند  هایى رماننده  که را  کودکانى  اعراب.  است  بوده  عزایم و  طلسمات  انواع  به رباو -

 داشتند، خود با را  سَمرْه  درخت  سیاه  صمغ و  گربه  دندان ، روباه  دندان ، خرگوش  کعب
 و  انگاشتند و معتقد بودند که جن مى  مصون  زخمچشم  نوع هر و  خبیث  ارواح گزند از

تا: )بیخلدون . ابن(535 – 534: 8354)نوری،  گریزند مى و ترسند مى هاطلسم  این از  انشیط

بـود،  وابسته هابه آن آنچـه و شناسی ستاره جادو، و سحر که نویسد می (8/413-411
 اقوام و مصر قبطیان بابل، سریانیان و کلدانیان مانند کهن اقوام میان در طلسمات، مانند
 است.  داشته گرمی بازار و بوده تداولم بسیار دیگر

هایی هستند که عموماً نیروهای بد و ها در قصۀ امیرارسلان نامدار، بازدارندهطلسم
ها را از دستیابی به مقصود بازدارند و اند تا آنزیانکار بر سر راه نیروهای نیک قرارداده

عنوان و از طلسم بهکارگیرندة طلسم نیروی نیک است تنها در یک مورد است که به
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، وضعیت طلسم 2نرسیدن به نیروی نیک استفاده شده است. جدول مانعی برای آسیب
 :دهدرا در قصۀ امیرارسلان نشان می

 گذار، کارکرد طلسم و گشودن آن در قصۀ امیر ارسلان نامدار : اقسام طلسم، طلسم2جدول 
تشكیلات  گذارطلسم طلسم

 طلسم
 ی گشایشچگونگ گشاطلسم عمل طلسم

گردنبند 
 لقافرخ

آصف وزیر 
و کاهنان 

 پریزاد

دوازده دانه 
 یاقوت

ممانعت از 
دستیابی 

هرکس غیر 
از 

امیرارسلان 
 به ملکه

قمروزیر با توسل به  ارسلان
جادو، ارسلان را چند 

-شب متوالی به دیدار فرخ

برد و درنهایت، با لقا می
وعدة رساندن او به ملکه 

ها از دادن آنو فراری
فریبد و فرنگ، او را می

 به گشودن گردنبند تشویق 
 (.831-832کند )صمی

قلعه 
 سنگ

فولاد زره و 
 مادرش

شدن سنگ -
-ملک

شاهپور و 
 همراهان

ارسلان، خاکستر نعش  ارسلان
فولادزره و مادرش را با 

آمیزد و بر پیکر آب می
پاشد و شدگان میسنگ

ها از صورت سنگ آن
 (.216شوند )صخارج می

قلعۀ 
 سنگباران

حضرت 
 سلیمان

-زنگی سنگ

ۀ جعبانداز، 
خنجر  ،مرصع

 ،زمرّدنگار
دختر پادشاه 

منیر ماه، سابق
مرغ  دروغین،

 تنومند
 

ممانعت از 
دستیابی 

امیر ارسلان 
به شمشیر 
و خنجر 

 زمرّدنگار

-که عاشق ملکمنیر ماه ارسلان

شاهپور است به ارسلان 
سنگباران  قلعه گوید کهمی

از  .طلسم است
 ایآن، زنگی پانصدقدمی
سنگ  پرتاب شروع به

سالم  قهرماناگر . کندمی
باید  برسد،به پای آن قلعه 

 ۀبه چالاکی تیری بر سین
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اگر آن  ؛ زیراآن زنگی بزند
زنگی سر به درون قلعه 

تا قیامت قهرمان  بکشد،
حیران و  هبه در قلع

 .سرگردان خواهد ماند
ارسلان پس از کشتن 

مدتی  زنگی و بعد از
آوارگی با پیری زاهد 

 شود. پیر به او رو میروبه
پادشاه این گوید که می

شهر امروز سه روز است 
اگر دست و  که مرده است

او دهد و پذیرای بیعت به 
راهنمایی او باشد او را به 

رساند و مقصودش می
 پذیرد.ارسلان می

-پیر ارسلان را پادشاه می

کند و ارسلان به راهنمایی 
پس از کشتن دختر  پیر،

پادشاه، خازن، و وزیر که 
جزو طلسم هستند و 

های عقابی که کلید طلسم
قلعه با اوست، به شمشیر 

های زمرّدنگار و سایر گنج
 یابدمی قلعه دست

 (231-233)ص
باغ 

 فازهر
های در و غرفه فولادزره

فازهر، 
طاووس، عنتر، 
فیل، پیرزال، 

 دو گاو.

 ممانعت از
دستیابی 

ارسلان به 
-ملکه فرخ

 لقا

ارسلان با همراهی بزرگان  ارسلان
پریزاد کنار باغ فازهر 
رفتند. خاکستر نعش 
فولادزره و مادرش را در 
آب ریختند، بخاری 
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برخاست و درهای باغ 
آشکار شد. در مسیر 

های قصر، به عنتری غرفه
و طاووسی رسیدند که به 

گفتند زبان رسا سخن می
دیدن دیگری  و هریک از

کرد و با قراری میبی
گواهی ملک شاهپور، 
هویت هر دو تأیید شد و 
مشخص شد که طاووس 
از خدمتکاران دربار او به 
نام مرآت بود که فولادزره 
او را به طاووس تبدیل 
کرده بود و عنتر همان 

دیو و از دشمنان الهاک
فولادزره و موجودی 
اهریمنی بود. در ادامه، 

زنجیرهایی به عنتر را با 
که فیلی بر بالای  -درختی

بندند و می -آن خفته بود
یک سر زنجیرها را به 

هایی که به پای ناقوس
شده بود، -فیل، آویخته

آویزند. ارسلان می
دست، بر تختی بهشمشیر

نشیند؛ اما بر پشت فیل می
هنگام بیداری فیل، به 
جای گردن، خرطوم او را 

زند و زمانی که به می
آید خود را در میهوش 

بیند و در آنجا با بیابانی می
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بریده )همان عفریتی بینی
اش فیل که به شکل اصلی

برگشته است( و دو گاو 
شود که رو میجنگی روبه

دارد و همه را از میان برمی
برای ادامۀ طلسم به 
راهنمایی مرات که حالا از 
شکل طاووس درآمده 
 است، پیرزالی را 

ه دست کشد و به ملکمی
 .(324-213یابد )صمی

موانع 
-ریحانه

 جادو

. چوپان پیر 8 جادوریحانه
 و چوپان جوان

. جوان بیمار 2
 و پیرزال جادو

 . باغبان3

ممانعت از 
دستیابی 

ارسلان به 
جادو ریحانه

و سهیل 
 وزیر

. ارسلان در مسیر خود 8 ارسلان
برای کشتن ریحانه، به 
چراگاهی و سفرة پهن دو 

-جوان می چوپان پیر و

-رسد که چوپان جوان بی

رحمانه و بدون ملاحظۀ 
خورد و به پیر، غذا می

های پیر اهمیت التماس
دهد. ارسلان بر جوان نمی

گیرد و جوان به خشم می
شود. ور میاو حمله

کشد. ارسلان، جوان را می
چوپان پیر با دیدن این 
صحنه بر ارسلان حمله 

-کند و او نیز کشته میمی

 شود.
ارسلان که در پی .2

جادو روان شده ریحانه
است، در مسیر خود به 

رسد که چادری میسیاه
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جوانی بیمار و مادری پیر 
در آن هستند. ارسلان 
برای کمک به پیرزن، 

کند که داروی سعی می
جوان را به زور به او 
بخوراند؛ جوان خشمگین 

ای به شود و سیلیمی
زند و گوش ارسلان می

-خشم می ارسلان نیز به

آید و جوان را دو پاره 
کند. قییلۀ جوان به او می

کنند و ارسلان حمله می
 ها هر چه از آن

شوند و کشد، بیشتر میمی
شود درنهایت متوجه می

که همان پیرزال بر شاخۀ 
درختی نشسته است و 

چیند مشت مشت برگ می
دمد و هر ها میو بر آن

شود و بر برگ پهلوانی می
کند. ه میارسلان حمل

ارسلان با تیری، زال را 
دهد و این هدف قرار می

 مرحلۀ طلسم را پشت سر 
 گذارد.می
. ارسلان در اواخر 3

مسیرش، شبانگاهی به 
رسد و تلاش باغی می

کند که با جلب می
رضایت باغبان شب را در 
آنجا بگذراند. خلاف 
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انتظار، باغبان به ارسلان 
کند و ارسلان او حمله می

 را 
کشد و در پایان با یم

ای که مرجانه، نشانی
دهد، دختر ریحانه، می

ارسلان ریحانه و سهیل 
کشد یابد و میوزیر را می

 (.331-336)ص
 

نکتۀ گفتنی، حضور و پدیدارشدن راهنما برای هدایت قهرمان جهت گشودن طلسم 
: قمر وزیر؛ لقاهای ذکرشده چنین است: گردنبند فرخاست که راهنما در هریک از طلسم

قلعه سنگ: آصف وزیر؛ قلعۀ سنگباران: پیر زاهد؛ باغ فازهر: مرات جنّی؛ موانع ریحانه 
 جادو: مرجانه دختر ریحانه.

پنداشتند  ها و گوهرها را دارای خواص جادویی و درمانی میبرخی سنگ گذشتهدر 
. گردنبند تندانگاش مثابۀ طلسم در مواقع ضروری سودمند میها را بهو استفاده از آن

بود که ها موانعی طبیعی یا انسانی لقا از نظر کارکرد از این نوع است. گاه طلسمفرخ
ها را میل آن و گرفت تا طبع می برای مهارکردن نیروهای فراطبیعی بهرهها از آنجادوگر 

و  های طبیعی پدیدهبشر و بر وسیله بدینها و نیازها بگرداند و مطابق با خواست
و سحر بر   تأثیر طلسم  بهارسلان که  تأثیر بگذارد. انسانامور جاری زندگی ین بر همچن

 ها، از آن  و رماندن  کردن مطیع  ، برایآگاه استزیانکار   و ارواح  طبیعى  نیروهای
 .کرد  استفاده  خاص  و مناسک  با اعمال  جادویى  های سحرها و رمانندهباطل

 اعمال جادویی .3-3
 جادودرمانی. 1-3-3

 گرفت، از به صورت معمول صورت می که هاییجراحت و هازخم مداوای گذشته، در
 و دیدند می چشم با را هازخم مردم زیرا بود؛ جدا جادویی اعمال با هابیماری درمان
 به هم که کسانی نخستین. دانستند نمی هاآن پدیدآورندة را شیاطین و خبیث ارواح
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 و ها خانه در زنان. بودند زنان پرداختند، درمانی جادوـ هم و درمان به شیوة معمول
 و شستند می را جنگ یا شکار از بازگشته مجروحان هایزخم غارها، ٰحتی و چادرها

 بیماران درمان برای پزشکان، جادوـ بعدها و زنان همچنین. بستند می و نهادند می مرهم
 بودند، رفته بیماران جسم درون به هک را شریری ارواح تا آویختند می هاآن بر طلسم

 (.463-462 :8361فضایی،  ؛11-8/13: 8352دورانت، )کنند  دور بیماران از و خرسند نمایند
 زیرا بودند؛ جادوگران یا ساحران همان گذشته، در پزشکان نخستین گفت توانمی»

 و دانستینم طبیعی هاییپدیده را ناپذیردرمان و سخت هایبیماری آغاز، در انسان
 به فراطبیعی عوامل از را هابیماری بود، ناشناخته هاآن بر غالباً هابیماری این علت چون

« شدندمی متوسل خرافات و جادو و سحر به هاآن درمان برای و آوردندمی حساب
 .(218: 8336انوشه، )

 بستر رد را بیماری درمان و تشخیص های روش ترین ساده و ترین ابتدایی عامه،  طب
 طب مردمی سنت. آزماید می تجربی و اعتقادی-دینی جادویی، فرهنگ گستردة

 انتقال نسلاندر نسل مردم تودة میان در فرهنگی آداب و عادات راه از و دارد نانوشتاری
 است. رفته کاربه و یافته

 در شیاطین و شریر ارواح از که را بیمارانی بابلیان میلاد، از پیش های هزاره در
 اوراد و ادعیه خواندن و عملی جادوی طلسم بستن کاربه راه از بودند، رفته بدنشان
 :8361فضایی، )کردند  می درمان بیمار، تن و لباس از تعویذ و حرز آویختن و مقدس

462.) 
شناسان مقصود از جادوگری این است که کسی توانایی آن را داشته از نگاه مردم»

 عمل (.855: 8338)جاهودا، « د که به دیگران آسیب برساندباشد که کارهایی انجام ده
 یاران از تعدادی. است امیرارسلان داستان در برجسته هایکنش از یکی نیز جادودرمانی
 به یا و بیمار یا زخمی جادویی، عملی خاطر به یا جادویی ابزار وسیلۀ به امیرارسلان

 متناسب با و جادویی عملی با تنها نیز هاآن درد چارة رو،این از اند؛شده تبدیل سنگ
 .است مقدور زیانکار عامل

در قصۀ امیرارسلان رومی در زمینۀ مورد بحث، جادوگر به یکی از سه شکل )نک: 
 زند: ( به قربانی خود آسیب می3جدول 
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بند کردن )به علم جادو، کاری . خواب2کردن قربانی با ابزار جادویی، . زخمی8
 . تبدیل کردن به سنگ.3از خواب بیدار نشود(،  کنند که فرد هرگز

 : اَشكال جادوگری در قصۀ امیرارسلان نامدار3جدول 
 درمان قربانی نوع آسیب/بیماری جادوگر

مغز سر قمروزیر و فولادزره را آمیخته  شمس وزیر زدنزخم قمروزیر
و با گیاهان باغ فازهر ترکیب کرده و 

سازند برای زخم قربانی مرهم می
 (.241ص)

 آمیخته را فولادزره و قمروزیر سر مغز فیروزملک زدنزخم فولادزره
 و کرده ترکیب فازهر باغ گیاهان با و

سازند می مرهم قربانی زخم برای
 (.241)ص

شاهپور و ملک کردن به سنگتبدیل فولادزره
همراهان در مراسم 

 گذاریتاج

وزیر خاکستر ارسلان با همکاری آصف
مادرش را در آب ریخت و فولادزره و 

بر ملک شاهپور و همراهانش پاشید و 
 همگی از صورت سنگ خارج شدند

 (.216)ص
مادر 

 فولادزره
مغز سر قمروزیر و فولادزره را آمیخته  ارسلان زدنزخم

و با گیاهان باغ فازهر ترکیب کرده و 
سازند برای زخم قربانی مرهم می

 (.241)ص
مادر 

 فولادزره
شاهپور و ملک کردنسنگ

همراهان در مراسم 
 گذاریتاج

وزیر، ارسلان با همکاری آصف
خاکستر فولادزره و مادرش را در آب 
ریخت و بر ملک شاهپور و همراهانش 
پاشید و همگی از صورت سنگ خارج 

 (.216)ص شدند
 (.334دیو )صمرگ الهاک ملک شاهپور بند کردنخواب الهاک دیو 

ذکرشده، آسیب/ بیماری از طریق جادوگر و با عملی  ترتیب در تمام مواردبدین
رو، درمان آن نیز با عملی جادویی و است؛ از این جادویی به قربانی وارد شده
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در نزد ایرانیان کهن مانند بسیاری از اقوام و ملل، بیماری عامل »غیرمتعارف میسر است. 
/ 8: 8338آبادی، )نجم« جادویی داشته است و برای دفع آن باید به جادوگر روی آورد

884.) 

 .پیكرگردانی2-3-3
ای تواند به تغییر در شکل یا ماهیت هر موجود زندهپیکرگردانی )تغییر شکل( می

تعریف شود که هیچ محدودیتی در نوع موجود مستعد برای چنین تغییری وجود ندارد. 
وهای خارجی ایجاد وسیلۀ نیروسیلۀ تغییر در خود موجودات و یا بهها بهاین دگرگونی

 .(225: 8116، 2)الیادهتوانند بد یا خوب، سطحی و یا عمیق باشند شوند که میمی

دهد؛ یا خود در داستان امیرارسلان، این تبدیل و تغییر به دو صورت روی می
کنند یا جادوگری موجودی دیگر )که جادوگران برای انجام کاری خود را تبدیل می

کند. مورد اول، بیشتر در میان ادوگر باشد( را تبدیل میممکن است خود او نیز ج
افتد که در ها اتفاق میها و جنیان مرسوم است و مورد دوم، بیشتر برای انسانعفریت

شود. نکتۀ جالب و مشترک ها، شخصِ جادوشده معمولاً به حیوان تبدیل میاین تبدیل
گویند و همین سخن میشده این است که همگی به زبان فصیح موجوداتِ تبدیل

گویی خود دلیلی برای پی بردن به جادویی بودن این اشخاص از سوی دیگر سخن
 های قصه است. شخصیت

 ها در قصۀ امیرارسلان نامدار: پیكرگردانی1جدول 
 توضیحات پیكر جدید شوندهتبدیل کنندهتبدیل

در  شمس وزیر برای غلبه بر سحر قمروزیر اژدها شمس وزیر شمس وزیر
ربودن ملکه، خود را به اژدهایی دمان تبدیل 

کند کند و به خانۀ قمروزیر حمله میمی
 (.813)ص

قمروزیر که به دست فولادزره گرفتار شد،  سگ قمر وزیر فولادزره
کند، فولادزره او را گرفتار و به قصد فرار می

 (.232کند )صسگی سیاه تبدیل می
ار باغ فازهر که فولادزره او را به سراید طاووس مرات جنیّ فولادزره
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 (.215صورت طاووس کرده بود )ص
ساحری زبردست که صدسال بود که خود را  شیر گویا ذوالخیار پیر ذوالخیار پیر

به شکل شیر درآورده بود و به زبان فصیح 
خواند گفت و خود را خدا میسخن می

 (.381)ص
یا و جادوگری ماهر که به خواهر شیر گو اژدها ریحانه جادو ریحانه جادو

دستور برادرش برای شکست حملۀ پریزاد، 
خود را به صورت اژدهایی درآورد و ارسلان 

 (.322را بلعید )ص
ساحری زبردست که فولادزره و مادرش پس  عنتر دیوالهاک فولادزره

از دو سال تلاش، به سختی او را گرفتار و به 
ند عنتر تبدیل کردند و در باغ به بند کشید

 (.216)ص
 - فیل عفریت فولادزره

-پیرزال/ فرخ مادر فولادزره مادر فولادزره

 لقا
گرفتن نعش روزی که ارسلان برای پس

فولادزره و کشتن مادرش به مملکت جان 
خوردن رود، قمر وزیر را که در حال تازیانهمی

کشد. یابد و میاز دست پیرزالی است، می
وید و در گپیرزال به ارسلان خوشامد می

تحویل نعش فولادزره و ساختن مرهم از مغز 
کند. در ادامه خود او و قمر وزیر همکاری می

آورد و به این صورت لقا درمیرا به شکل فرخ
شمشیر زمرّدنگار را از دست ارسلان برای 

کند و ستاند؛ ناگاه شکلش تغییر میتماشا می
شود و به ارسلان به مادرفولادزره بدل می

شود که هم کند و اینجا مشخص میمیحمله 
لقا در واقع همان مادر پیرزال و هم فرخ

 (.253-252اند )صفولادزره بوده

ها، متفاوت ها بسته به مثبت/ منفی بودن شخصیتشود که پیکرگردانیملاحظه می
عنوان مجازات، تنبیه و جایگزینی برای عقوبت در نظر گرفته است. گاه پیکرگردانی به
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است )فولادزره قمر وزیر، مرات جنّی، الهاک دیو و عفریت را به ترتیب به سگ، شده 
کند(، گاه برای ایجاد رعب و وحشت )شمس وزیر و طاووس، فیل و عنتر بدل می

گیرد کنند( و گاه نیز به قصد فریب، صورت میریحانه جادو خود را به اژدها بدل می
کند و مادر فولادزره برای فریفتن یل می)ذوالخیار پیر خود را به شیری سخنگو تبد

 (.آوردلقا درمیارسلان، خود را به شکل پیرزالی و در ادامه به شکل فرخ

 . پیشگویی3-3-3
 های حماسی است و وظیفۀ گشایی داستاناصولاً پیشگویی شگردی عام درگره

ها و وقایع ها وافسانهگشایی از گرهی است که پیشینیان در اسطورهپرداز، گرهحماسه
؛ 11: 8312)کویاجی،اند. جا قهرمانان از ناچاری، به این کار متوسل شدهو همه تاریخی زده

پیشگویان در شمار جادوگرانی بودند که به اشکال مختلف از حوادث  (.542:8361سرّامی، 
بینی آنان دادند. پیششدند و علت رخداد حوادث را به ماورا نسبت میآینده مطلع می

مقررات و باید و نبایدهای مربوط به سعد و نحس ایام را بر حوادث آینده، سلسلهوهعلا
مدارک بازمانده از روزگاران کهن مانند  (.4: 8313)باقری و حشمتی، گرفت نیز دربر می

شدن خدایان در معبد بابل برای تعیین سرنوشت جشن اعتدال بهاری بابلیان و جمع
پیشگویی جام سحرآمیز رایج در شرق، تفأل با آب  (،432:8333سن، )کریستنسال پیش رو 

جام نستور در میان یونانیان به عنوان نماد (، 463-462)همان،متداول در جهان اسلام 
( نشان از اهمیت موضوع برای بشر اعصار 452پیشگویی و تفأل و کیمیاگری )همان، 

 گذشته است.
کامل در دست خدایان است و جبر باور به این عقیده که سرنوشت انسان، به طور 

مطلق بر حیات مردمان غلبه دارد و مسیر همۀ حوادث زندگانی مردم از قبل تعیین شده 
ناپذیر و است، ذهن کنجکاو بشر را بر آن داشت تا به دنبال راهی باشد تا بر تقدیر چاره

 (.423:8335)بهار، سرنوشت یکسره محتوم خود، آگاهی یابد 
به پیشگویی در داستان امیرارسلان توجه به این نکته ضروری است قبل از پرداختن 

ای است که باور و که عصر قاجار که روزگار تصنیف قصۀ امیرارسلان است، دوره
 به مایل تنهانه دوره این بزرگان از پایبندی به مسائل نجومی بسیار رواج دارد. بسیاری
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 موقعیت به توجه با بلکه بودند، شانروزمرة زندگی در آن احکام و از نتایج استفاده

 عین در و دانستندمی لازم زندگی جریان در را آن احکام شانو اجتماعی نظامی سیاسی،

 منجمی هریک داشتند و نیز خوبی اقتصادی توان ایران عامۀ مردم خلاف حال،

 و کردندمی مراجعه او به لزوم مواقع در که داشتند خود و دستگاه دربار در مخصوص
 (.861: 8338)اولیویه، طلبیدند  می یاری او از

رسد می نظر به خاص دستگاهی و دربار به منجمان این از هریک وابستگی برعلاوه
 را در ایالت آن امور که داشت بزرگی منجمان یا منجم خود ایران، ولایات از یک هر که

 پیشگاه و دربار در بلند یمقام منجمان (.34-2/33: 8316)موریه، دادند می سامان باره این

 کنند برقرار خانوادگی پیوند قاجاری با شاه توانستندمی گاه داشتند؛ چنانکه قاجاری شاه

 چنان نجوم احکام به اعتقاد(. 8/552: 8333)سپهر،  درآورند خود ازدواج به را او دختر و

 خارجی، انمسافر گفتۀ به که داشت نفوذ و قاجار، رسوخ دورة طی مردم عامۀ میان در

 (.8: 8338)اولیویه، شدنمی یافت ایران در بر نجوم آگاهی از سودمندتر و تررایج شغلی
در قصۀ امیرارسلان در مواضع و مواقع مختلف، با بررسی وضعیت افلاک و اختران، 

توان به دو دستۀ زیانکار و شود. پیشگویان را در این قصه میزمان مناسب تعیین می
کرد؛ دستۀ اول، خواجه نعمان، شمس وزیر و آصف وزیر هستند و نیکوکار تقسیم 

های قصۀ امیرارسلان نامدار در اند. پیشگوییدستۀ دوم، قمر وزیر و مادر فولادزره
 است:ارائه شده  5جدول 

 های قصۀ امیرارسلان نامدار: پیشگویی1جدول 
 پیشگویی پیشگو
خواجه 

 نعمان
ادامۀ سفر هندوستان به خاطر اطلاع یافتن از (، ترک 1سودآوری سفر هندوستان )ص

 (82خان به قسطنطنیه )صحملۀ سام
(، 83(، بررسی وقت مساعدِ تولد طفل )ص83بلندیِ اخترِ طفلِ در حال تولد )ص

(، تعیین وقت سعد برای رفتن 83تعیین وقت سعد برای شیر دادن به طفل )ص
شاه به ادن از عدم حملۀ پطرس(، خبرد32خان )صامیرارسلان به میدان نبرد با سام

 (.33قسطنطنیه )ص
 (.53(، آمدن ارسلان به تنهایی به فرنگ )ص52عدم لشکرکشی ارسلان به فرنگ ) قمر وزیر

 (53(، آمدن ارسلان به تنهایی به فرنگ )ص52عدم لشکرکشی ارسلان به فرنگ )ص شمس وزیر
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 (.11، 16قا )صل(، قسمت ارسلان بودن فرخ11، 16کشته شدن امیرهوشنگ )ص
روزة او زمانی که در بند شیر گویا بودن ارسلان و گرفتاری چهلخبردادن از زنده آصف وزیر

 گرفتار 
 (.324شود )صمی

 (.325جادو )صتعیین ساعت سعد برای رفتن ارسلان به دنبال ریحانه
(، بررسی طالع ارسلان جهت رفتن به 242مرگ فولادزره به دست ارسلان )ص

 (.231لادزره )صمیدان فو
مادر 

 فولادزره
 (.252)ص (، کشندة قمر وزیر ارسلان است232کشندة فولادزره ارسلان است )ص

ها در باور به تأثیر آسمان و اجرام آسمانی در سرنوشت آدمی و حضور بارز آن
زندگی عموم مردم در روزگار تصنیف قصۀ امیرارسلان نامدار سبب شده است که افراد 

بینی و تعیین زمان سعد و اجتناب از اقدام در وقت نحوست، خود را از طالعبا توسل به 
 تأثیر شوم آسمان و اجرام فلکی حفظ کنند.

 . ورد و افسون1-3-3
که در آن حروف و  -همۀ انواع رقیه، عزیمه و تعویذ هافسون به معنی عام و مطلق، ب

و عامل آن را افسونگر،  ودشگفته می -کلمات نوشتنی، خواندنی و دمیدنی در کار باشد
ها، افسون نیرویی گونه قصهدر این. (12 :8338،سیناابن)اند  خوان و افسون دم نامیده افسون

 که افسون ایزدیهمراه است؛ با با عملکرد دوگانۀ ایزدی و اهریمنی  جادویی دارد که
مانند  ،بستند دیوان و اهریمنان و جادوان را به افسون می، گونۀ جادوی نیک بود

گونۀ دیگر، افسونی بود که اهریمنان  دانستند. افسون می که تهمورث، منوچهر و فریدون
بردند و در داستان امیرارسلان نامدار، کار میزدن به نیکان بهو زیانکاران برای آسیب
کنند با ورد و افسون به شود که در آن، جادوپیشگانی سعی میفقط گونۀ اخیر دیده می

 یاران او آسیب برسانند:قهرمان یا 
قاه خندید و گفت: تصدقت گردم من شیر درنده نیستم، برخاسته شیر گویا قاه -

 (.338 )صچرخید پوست شیر یک طرف افتاد ...  اسمی خواند و بر خود دمید
شدند ... ناگاه کشت، زیادتر میارسلان ... حمله به ایشان کرد؛ هر قدر می -

-د پیرزالی به شاخۀ درخت نشسته، مشتچشمش بر بالای درخت افتاد، دی
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دمد؛ هر برگی، ها میخواند و به برگچیند و وردی میمشت برگ درخت می
 (.231 )ص کند ...شود بر ارسلان حمله میجوان قوی هیکلی می

و کفی آب از جوی برداشته بر بالای  اسمی خواندها را کاشت، ریحانه ... تخم -
... در ساعت، پنج بوتۀ کدو سبز شد و گل  کرد به ورد کردن آن ریخت، بنا

 (.244-243 )صکرد، چند دانه کدو به شکل آدم داد ... 

 گیرینتیجه .1
جادو و جادوگری در قصۀ امیرارسلان نامدار بسیار برجسته و قابل ملاحظه است. در 

 گیرند؛روی مسلمانان قرار میهای عامیانه، جادوگران روبهاین قصه، مطابق روال قصه
شمس وزیر در مقابل قمروزیر و حاکمان و شاهزادگان پریزاد در مقابل حاکمان و 
 شاهزادگان مملکت جان، و دیوان در مقابل پریزادان قرار دارند. همچنین است 

کارگیری اعمالی چون پیکرگردانی، طلسم و پیشگویی. در این قصه، جادوگری، به
شود. جادوگران که در علم شامل میجادوگران، اعمال جادویی و ابزار جادویی را 

بینی کنند، با نجوم نیز متبحرند، قادرند برای پرهیز از نحوست فلکی، آینده را پیش
دیدن موافقان را بگیرند و بعضاً بزنند یا جلوی آسیب جادوی خود به مخالفان آسیب

بیه و دیدگی آنان را علاج کنند و برای نیل به اهداف خود و یا تنبیماری و آسیب
مجازات مخالفان، صورت و شکل خود یا آنان را تغییر دهند )پیکرگردانی(، با قراردادن 
طلسم بر سر راه، جلو حرکت و پیشرفت و دستیابی قهرمان به مقصود را بگیرند. این 

های های تقابلی )جادوگران نیک و بد، وزیران نیک و بد، ... ( و کنشقصه را زوج
با یکدیگر دو نیروی ایزدی و اهریمنی در تضاد به عبارتی دیگر،  برد؛متقابل به پیش می

شقی است که ابد و امیرارسلان عایدوام میتو جنگ پایدار میان نیکی و بدی  درگیرند
وجوی معشوق، بر همۀ موانع در نهایت، در جست اما ؛افتدبارها در دام اهریمن می

 کند.یاه و سپید است، به سفیدی بدل میای از سشود و دنیای قصه را که آمیزهپیروز می

   هانوشت پی
نظر به فراوانی شمار ارجاعات به متن قصۀ امیر ارسلان نامدار، برای اجتناب از افزایش حجم و نیز . 8

 صرفاً به ذکر شمارة صفحه بسنده خواهد شد.از این پس تکرار ارجاعات مشابه، 
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2. Eliade 

 منابع
 العربی.دار احیاء التراث بیروت: .8ج .مقدمهتا(. )بی خلدون ابن -
تهران:  .الدین همایی به کوشش جلال .کنوزالمعزمین(. 8338عبدالله )بنسینا، حسینابن -

 .انجمن آثار ملی
 تهران: سازمان چاپ و انتشارات. فرهنگنامۀ ادبی فارسی.(. 8336انوشه، حسن ) -
 ورهرام. تهران: غلامرضا کوششبه ا.میرز محمدطاهر ترجمۀ .سفرنامه .(8338) اولیویه -

 اطلاعات.
. «میانه ةبینی در متون ایرانی دورپیشگویی و طالع(. »8313حشمتی ) ازمهن ومعصومه  باقری، -

 .24-8صص  .3 ش .فرهنگ و ادبیات عامه
 تهران: آگاه. پژوهشی در اساطیر ایران.(. 8335بهار. مهرداد ) -
-تهران: صفی زاده.صنعتی همایون . ترجمۀزرتشت کیش تاریخ چکیدة(. 8332مری ) بویس، -

 علیشاه.

 خانقاه. عسکری اصغر ترجمۀ .شناسیمردم فرهنگ (.8312پرن ) میشل و میشل پانوف، -
 تهران: سمت.

 . تهران: البرز.3. ترجمۀ نقی براهنی. چ شناسی خرافاتروان(. 8338جاهودا، گوستاو ) -
 کریمی حکاک و محمد  . ترجمۀ احمدسازد انسان خود را می (.8354) چایلد، گوردن -

 .های جیبىشرکت سهامی کتاب: اتایی. تهرانهل
. تهران: پژوهشگاه علوم انسانی و پیکرگردانی در اساطیر(. 8331صور )رستگار فسایی، من -

 مطالعات فرهنگی. 
 تهران: بهجت. آیین مهر)میترائیسم(.(. 8338رضی، هاشم ) -
 اساطیر. کیانفر. تهران: جمشید اهتمام به .2 و 8ج .التواریخ خناس (.8333الملک )لسان سپهر، -
تهران: های شاهنامه(. شناسی قصهل تا رنج خار )شکلاز رنگ گ(. 8361سرامی، قدمعلی ) -

 علمی فرهنگی.
. ترجمۀ منوچهر خدایار محبی. تهران: تاریخ مختصر ادیان بزرگ(. 8346شاله، فیلیس ) -

 طهوری.
 تهران: مرکز .85 ج .اسلامی بزرگ المعارفۀدائر .«تعویذ». (8313) مهرداد عربستانی، -

 اسلامی.بزرگ  المعارفۀدائر

http://www.noormags.ir/view/fa/articlepage/1060142/%d9%be%db%8c%d8%b4%da%af%d9%88%db%8c%db%8c-%d9%88-%d8%b7%d8%a7%d9%84%d8%b9-%d8%a8%db%8c%d9%86%db%8c-%d8%af%d8%b1-%d9%85%d8%aa%d9%88%d9%86-%d8%a7%db%8c%d8%b1%d8%a7%d9%86%db%8c-%d8%af%d9%88%d8%b1%d9%87-%db%8c-%d9%85%db%8c%d8%a7%d9%86%d9%87?q=%D9%BE%DB%8C%D8%B4%DA%AF%D9%88%DB%8C%DB%8C%20%D9%88%20%D8%B7%D8%A7%D9%84%D8%B9%20%D8%A8%DB%8C%D9%86%DB%8C%20%D8%AF%D8%B1%20%D9%85%D8%AA%D9%88%D9%86%20%D8%A7%DB%8C%D8%B1%D8%A7%D9%86%DB%8C%20%D8%AF%D9%88%D8%B1%DB%80%20%D9%85%DB%8C%D8%A7%D9%86%D9%87&score=6099.893&rownumber=1
http://www.noormags.ir/view/fa/creator/288770/%d9%85%d9%87%d9%86%d8%a7%d8%b2_%d8%ad%d8%b4%d9%85%d8%aa%db%8c
http://www.noormags.ir/view/fa/creator/288770/%d9%85%d9%87%d9%86%d8%a7%d8%b2_%d8%ad%d8%b4%d9%85%d8%aa%db%8c
http://www.noormags.ir/view/fa/creator/288770/%d9%85%d9%87%d9%86%d8%a7%d8%b2_%d8%ad%d8%b4%d9%85%d8%aa%db%8c
http://www.noormags.ir/view/fa/magazine/1457/%d9%81%d8%b1%d9%87%d9%86%da%af-%d9%88-%d8%a7%d8%af%d8%a8%db%8c%d8%a7%d8%aa-%d8%b9%d8%a7%d9%85%d9%87
http://www.noormags.ir/view/fa/magazine/1457/%d9%81%d8%b1%d9%87%d9%86%da%af-%d9%88-%d8%a7%d8%af%d8%a8%db%8c%d8%a7%d8%aa-%d8%b9%d8%a7%d9%85%d9%87
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 . تهران: توس.2. چ های پهلویاساطیر و فرهنگ ایرانی در نوشته(. 8313عفیفی، رحیم ) -

ویرایش و مقدمه از  پژوهشی در جادو و دین. ،شاخۀ زرین .(8311فریزر، جیمز جرج ) -
  فیروزمند. تهران: آگاه. رابرت فریزر. ترجمۀ کاظم

 .«پزشکی علم پیدایش منشأ ابتدایی، مسری و عملی جادوی» (.8361یوسف ) فضایی، -
 .466-462. صص 3ش  .3س  .چیستا

 . تهران: علمی. اسرار قاسمیتا(. کاشفی، ملاحسین )بی -
-های نخستین انسان و نخستین شهریار در تاریخ افسانهنمونه(. 8333سن، آرتور )کریستن -

 ترجمۀ ژاله آموزگار و احمد تفضلی. تهران: چشمه. های ایران.
. گزارش و ویرایش جلیل بنیاد اسطوره و حماسۀ ایران(. 8312هانگیر کوروجی )کویاجی، ج -

 دوستخواه. تهران: آگه. 
 .اولیه انسان الطبیعۀءماورا دنیای و جادو و سحر و اسرار طلسم (.8368) آرتراسگریگور،  -

 عطایی. مطبوعاتی مؤسسۀ تهران: ترجمۀ پرویز نجفیانی.
 سخن. . تهران:2 ج سری. ابوالقاسم ترجمۀ .موریه جیمز سفرنامۀ (.8316جیمز ) موریه، -
 . تهران: دانشگاه تهران.8 . جتاریخ طب در ایران پیش از اسلام(. 8338آبادی، محمود )نجم -
 . به کوشش سعید قانعی. تهران: مژگان.امیرارسلان نامدار(. 8335الممالک )نقیب -
مجتمع  تهران: . اسلام و  جاهلیت یا ، بشری ءآرا و عقاید و  اسلام (.8354)  یحیى ، نوری -

 .تحقیقات و مطالعات اسلامی
. دورة ارمغان .. ترجمۀ خانبابا طباطبایی نایینی«ایران در جادوگری» (.8346صادق ) هدایت، -

 .364-354صص  .3ش  .36
تهران: علمی و  .8 ج خویی.زریاب عباس ترجمۀ فلسفه. لذات(. 8352) دورانت ویل -
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