
 

 

سنجش میزان دانش و استفاده دانش آموزان از 

 1اییانهرا هاییباز

 2اسماعیل زارعی زوارکی

 3علی دلاور

 4اکبر کبیری

01/10/09تاریخ دریافت:   

10/01/09تاریخ پذیرش:   

 کیدهچ
 ههای یبهاز از  ششه  ابدهدایش شسرسهدان ازنها     یه  پاسنجش میزان دانش، دانش آموزان  باهدف پژوهش حاضر

ر جامعهه  آمههاری شههام  ت هها   اسههتاسههتر روش ایههو پههژوهش تویههیشش پی ایشههش   گرفدهه انجهها  اییانهه را

بود ک  با مراجع  ب  جهدول   0900-0901در سال تحصیلش  شسرسدان ازنا آموزان پسر پای  شش  ابددایشدانش

تصادفش ساده از میان جامع آماری اندخاب گردیدندر  طورب ک  شد  آموزدانش 702کوهو ن ون  ایو تحقیق 

با اسهدشاده از   هاداده وتحلی ی تجز: هایافد  محقق ساخد  اسدشاده گردیدر پرسشنام از  هادادهبرای گردآوری 

 اییانه  را ههای یبهاز آموزان شش  ابددایش نسهبت به    اسدنباطش نشان داد ک  دانش دانش یشش و آمارآمار توی

دانش امهور واععهش و دانهش امهور رونهدی       نشان داد ک  بیو هاشبررس، ه چنیو استاز میزان میانگیو  بالاتر

رابطه  مسهدقی  و متبهت وجهود      هایبازایو  با میزان اسدشاده آنان از اییان را هاییبازدانش آموزان نسبت ب  

، چنانچه   یسهت برعرار نایو رابط   اییان را هاییبازاما بیو دانش امور مشسومش آنان با میزان اسدشاده از  ؛دارد

بالاتر نشان داده شد میزان اسدشاده آنان از ایو  اییان را هاییبازهر مقدار دانش امور مشسومش آنان نسبت ب  

 بودر تریحیحو  شدهکندرلب  شکلش منظ ،  هایباز
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 مقدمه

ویدیویش ب  سال های اولیه  دهه  هشهداد برمهش گهرددر در       -بازی های رایان  ای یتاریخچ  

را معرفش و به    0شرکت آتاری یک بازی الکدرونیکش تنیس روی میز ب  نا  پنگ 0029سال 

برخهش از پژوهشهگران از تحهولا         7بازار عرض  کردر در ه ان سال شهرکت مگنهاوکس  

فناوری های معایر در بازی های رایانه  ای به  عنهوان ننانقهلاب رایانه  ای  یهاد کهرده انهد         

بلکه    ،فقط ابزاری برای سهرگرمش و تشهریح    ر امروزه بازی های رایان  ای ن 0931نمنطقش، 

بزرگدریو ینایع دنیای فناوری اطلاعا  و ارتباطا  هسدند،ینعدش که  در دو دهه     یکش از

اخیر، تاثیرا  عظی ش بر سخت افزارها و نر  افزارهای مورد اسدشاده در سرتاسر جسان ب  جا 

پهر زد   ماجرایش، بازی های رایان  ای در ده طبق  ایلش:  ر00،ص 0931گذاشد  استنحبیبش

 ای،یههشح  نقههش آفرینههش، هنرهههای رزمههش، شههبی  سههازی، ای، مسههابق -و خههورد، ورزشههش

 اله،، 0901نولایدش و موسهش رماهانش،  مع ایش و آموزشش طبق  بنهدی مهش شهود    راهبردی،

 ب  نق  از ولایدش ر   74ص

دانش عنایر اساسش مورد نیاز یادگیرنده برای آشنا شدن با یک رشهد    :واقعی دانش امور

 عل ش یا ح  مسای  مربوط ب  آن: ایطلاحا ، دانش اجزا و عنایر خاصر  

دانش مقول  ها ، طبق  ها و روابط میان  آنسا: دانش طبقه  بنهدی هها و     :مفهومی امور دانش

 و الگوها و ساخدسار  طبق  ها، دانش ای  ها و تع ی  ها، دانش نطری  ها 

دانش چگون  انجا  دادن کارها، دانش مسهار  هها و الگهورین  ههای      :روندی امور دانش

تعیهیو زمهان    های خاص یک رشد  ،دانش معیارهای خاص یک رشد ، دانش فو ها و روش

  ر0932اسدشاده از روش های مناسبنسی،،

 روش پژوهش

پایه  ششه  ابدهدایش از     آمهوزان ده دانهش زان دانهش و اسهدشا  تحقیق حاضر ب  دنبال سنجش می

تحقیقها  از نهو    حاضر از نظر دسهد  بنهدی ههای کلهش      بازی های رایان  ای استر پژوهش

                                                      
1. pong 

2. magnavox 
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رهگشای مسئولان تعلی  و تربیت  کاربردی مش باشد چرا ک  یافد  هایش مش تواند تحقیقا 

ز لحها  طهر    رورش باشهد و ا یافد  های تحقیق در آمهوزش و په   در امور تربیدش و گنجاندن

را که  در   اسهت زیهرا در یهدد آن اسهت تها آنچه        پی ایشش˚تحقیقش یک تحقیق توییشش 

 جامع  آماری موجود است تویی، ن ایدر

 جامعه،نمونه آماری،روش نمونه گیری و ابزار جمع آوری داده ها

اع  دارای یهک یهشت بها      کلی  افراد اطهلا  مهش شهود که  حهد     در پژوهش مشسو  جامع  ب

  ر0932گیهردندلاور، ع ی  پذیری در مورد آنسا یور  مشمشدرک هسدند و ع   تویژگش 

آموزان پسر پای  شش  ابدهدایش شسرسهدان ازنها در      آماری در ایو پژوهش ت امش دانشجامع

ر در پهژوهش  اسهت مدرس   09موز در آدانش  471شام   مش باشد ک  07-00سال تحصیلش 

میهزان   رسشهنام  محقهق سهاخت در مهورد     پ یهک حاضر از یک آزمهون در مهورد دانهش و    

دشاده شهده اسهت که  ایهو     موزان پای  شش  ابددایش از بازی های  رایان  ای اسآاسدشاده دانش 

با راهن ایش اسداد راهن ا و مشاور و ه چنهیو تعهدای از اسهاتید یهاحبنظر در ایهو       پرسشنام  

والاتش طراحهش شهد و اسهاتید    س ور  ک  ابددا در مورد پرسشنام زمین  ساخد  شد، ب  ایو ی

سهوالا  نامناسهب حهذف گردیهد، ه چنهیو       سهسس نظرا  خود را در مورد سوالا  دادند 

تید اشهاره  سوالاتش توسط اساتید اضاف  شد و در نسایت بعد از انجا  ت ا  ایلاحاتش ک  اسها 

 رکرده بودند پرسشنام   برای اجرا حاضر گردید

 روایی و پایایی پرسشنامه ها

یطلاحش است ک  ب  هدفش ک  آزمون برای تحقق بخشیدن ب  آن ساخد  شده اسهت  روایش ا

اشاره مش کندر روایش را مش توان ب  یور  توافق بیو ن ره آزمون و کیشیدش ک  عهرار اسهت   

بگیرید تعری، کرد، بنابرایو آزمونش دارای روایش است ک  برای اندازه گیری آنچه    اندازه

  ر 0939اسب باشدنسی،،ک  مورد نظر است کافش و من

اهن ها و مشهاور و   روایش محدوایش پرسشنام  های ایهو پهژوهش  توسهط اسهاتید محدهر  ر     

یهاحب نظهر در ایهو زمینه  مهورد بررسهش عهرار گرفهت و پهس از انجها             تعدادی از اساتید

لشبهای  گرفتر پایایش پرسشنام  دانش از طریق ا ایلاحا  توسط محقق مورد تایید آنسا عرار
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ب  دسهت آمهدر بهرای     30/1نشر از آزمودنش ها ی تحقیق فعلش برابر با  719بر روی  کرونباخ

آمههوزان از بههازی هههای رایانهه  ای  محقههق ایش پرسشههنام  میههزان اسههدشاده دانههشسههنجش پایهه

نشهر از آزمهودنش ههای تحقیهق  اجهرا و       41پرسشنام  مذبور را  در فایل   دو هشده  بهر روی   

 ب  دست آمدر 30/1سشنام   برابر با ه بسدگش بیو دو بار اجرای پر

 روش اجرا و روش تجزیه و تحلیل داده ها

داره آمهوزش و پهرورش شسرسهدان ازنها در مهدارد مهورد نظهر        امحقق پس از ه اهنگش بها  

نان خواسهت که  بها    آیار ن ون  تحقیق عرار داده و از حاضر گردیده و پرسشنام  ها را در اخد

برای تجزی  و تحلی  داده ههای حایه  از تحقیهق     پاسخ دهندردعت ب  سوالا  پرسشنام  ها 

ن ودارههای سهدونش و از    ، انحراف معیار، انحهراف چهارکش   از آمار توییشش شام  میانگیو،

 اسدشاده گردیدر خش دو ،تک ن ون  ای tآمار اسدنباطش 

 یافته های پژوهش

 بخش اول :آمار توصیفی

 در ابعاد دانش از بازی های رایانه ایآمار توصیفی نمرات دانش آموزان  .1جدول

 تعداد انحراف معیار میانگین متغیر

 719 20ر7 70ر71 دانش امور واقعی

 719 32ر0 01ر01 دانش مفهومی

 719 00ر0 00ر03 دانش روندی

با توج  ب  ایو جدول مشخص است ک  ن ره میانگیو دانش آموزان در بعد دانهش امهور   

 ومش باشدر ن هره میهانگی   20ر7ک  انحراف معیار ایو ن را  برابر با بود  70ر71واععش برابر با 

 32ر0و انحراف معیار ایو ن را  برابر بها   01ر01آموزان در بعد دانش مشسومش برابر با  دانش

بهود که  انحهراف معیهار ایهو       00ر03بود و ن ره میانگیو دانش روندی دانش آموزان برابر با 

 مش باشد 00ر0ن را  برابر با 
  



 858... /  هاییدانش و استفاده دانش آموزان از باز یزانسنجش م

 

 
 مقایسه نمرات میانگین و انحراف معیار نمرات ابعاد دانش از بازی های رایانه ای .2نمودار 

  ب  طور ش اتیک ب  مقایس  ن را  میانگیو و انحراف معیار دانهش آمهوزان   7نن وداردر 

 در ابعاد دانش از بازی های رایان  ای پرداخد  شده استر

 آمار استنباطی

آموزان پسر پای  شش  ابددایش نسبت ب  بهازی ههای رایانه  ای به  چه       سوال اول: دانش دانش

 میزان است؟

برای بررسش و تحلی  ایو سوال از آزمون تش تک گروهش اسدشاده شدر علت اسهدشاده از  

ایو آزمون ب  ایو خاطر است ک  محقق عصد دارد ک  میانگیو بدست آمهده در ههر یهک از    

یا مقدار مدوسط دانش ک  در ایهو تحقیهق بها توجه  به  طیه،       ابعاد را با میانگیو مورد اندظار 

ک  مقدار مدوسهط یها     9آموزان ب  گزین  ام  ایو ن ره مدوسط از پاسخ دانشلیکرتش پرسش ن

  ندیج  آزمهون تهش تهک گروههش     9بود مورد مقایس  عرار دهدر در جدول ن  "نظری ندار  "

 داده استر برای هر یک از ابعاد پرسش نام  دانش آموزان نشان

ای مقایس  ن هره میهانگیو   ه انطور ک  در ایو جدول مشخص است، اندازه آزمون تش بر

بود و اخدلاف میهانگیو بهیو میهانگیو     01ر70  برابر با 01واععش با مقدار مدوسط ن ردانش امو

ایهو اخهدلاف    717بوده ک  با درج  آزادی  70ر1ن ره مشاهده شده با مقدار مدوسط برابر با  
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درید معنش دار استر ب  عبار  دیگر، ندیجه  آزمهون تهش نشهانگر ایهو       0گیو در سطح میان

 0است ک  بیو میانگیو مشهاهده شهده و مدوسهط از نظهر آمهاری تشهاو  میهانگیو در سهطح         

درید برعرار استر بنابرایو، مش توان ندیج  گرفت که  دانهش امهور واععهش دانهش آمهوزان       

مقدار از نظر آماری مدوسط اسهتر یعنهش دانهش آمهوزان     بالاتر از مقدار مدوسط است و ایو 

 رخوردار بودندربشش  ابددایش نسبت ب  نر  افزارهای بازی از دانش امور واععش مطلوبش 

آزمون تی تک گروهی برای مقایسه نمرات میانگین مشاهده شده در ابعاد دانش با مقادیر  .3جدول 

 متوسط

 اخدلاف میانگیو نش داریسطح مع مقدار مدوسط درج  آزادی تش بعد

 70ر1 10/1 01 606 306/63 دانش امور واععش

 -30ر4 10/1 01 606 181/63 دانش مشسومش

 00ر9 10/1 01 606 464/66 دانش روندی

  برابر بها   01اندازه آزمون تش برای مقایس  ن ره میانگیو دانش مشسومش با مقدار مدوسط ن

میانگیو ن ره مشهاهده شهده بها مقهدار مدوسهط برابهر بها         بود و اخدلاف میانگیو بیو   -03ر92

دریهد معنهش دار    0ایهو اخهدلاف میهانگیو در سهطح      717بوده ک  با درج  آزادی    -30ر4

استر ب  عبار  دیگر،  ندیج  آزمون تش نشانگر ایو است ک  بهیو میهانگیو مشهاهده شهده و     

ر اسهتر بنهابرایو، مهش تهوان     دریهد برعهرا   0مدوسط از نظر آماری تشاو  میانگیو در سطح 

تر از مقدار مدوسط است و ایهو مقهدار    ندیج  گرفت ک  دانش مشسومش دانش آموزان  پاییو

از نظر آماری معنش دار استر یعنش دانش آموزان شش  ابددایش نسبت ب  نر  افزارهای بهازی  

 از دانش امور مشسومش نامطلوبشن ب  علت علامت منشش  برخوردار بودندر

  01بها مقهدار مدوسهط ن    رونهدی ه آزمون تش برای مقایس  ن ره میانگیو دانش امور انداز

بود و اخدلاف میانگیو بیو میانگیو ن ره مشاهده شده با مقدار مدوسط برابر بها    47ر79برابر با 

درید معنهش دار اسهتر    0ایو اخدلاف میانگیو در سطح  717ک  با درج  آزادی   بود 00ر9

یج  آزمون تش نشانگر ایو است ک  بیو میانگیو مشهاهده شهده و مدوسهط    ب  عبار  دیگر، ند

دریهد برعهرار اسهتر بنهابرایو، مهش تهوان ندیجه          0از نظر آماری تشاو  میهانگیو در سهطح   

دانش آموزان بالاتر از مقدار مدوسط است و ایو مقدار از نظهر  روندی گرفت ک  دانش امور
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ابددایش نسبت ب  نر  افزارهای بازی از دانش  آماری مدوسط استر یعنش دانش آموزان شش 

 دررخوردار بودنبمطلوبش  روندیامور 

و : میزان اسدشاده دانش آموزان پای  شش  ابددایش از بازی های رایان  ای ب  چ  میزان دسوال 

 است؟

برای تحلی  ایو سوال از آزمون آماری خش دو اسدشاده شدر دلی  اسدشاده از ایو آزمهون  

ایو بود ک  مقیاد سنجش سوالا  پرسش نام  میزان اسدشاده از بازی های رایانه  ای  آماری 

اس ش بود و محقق عصد داشت تا فراوانش های مشهاهده شهده را بهر طبهق جهواب ههایش که         

دانش آموزان ب  گزین  های مخدل، داده بودند را با ه  مقایس  کندر ب  عبار  دیگر محقهق  

ب  گزین  های مخدل، هر سوال پرسهش نامه  را از نظهر آمهاری     عصد داشت تا فراوانش پاسخ 

 باه  مورد مقایس  عرار دهدر

 آزمون خی دو برای بررسی میزان استفاده از بازی های رایانه ای .4جدول 
 سطح معنش داری درج  آزادی اندازه خش دو سوال

 10/1 9 799ر07 0

 10/1 9 001ر72 7

 10/1 9 797ر20 9

 10/1 9 192ر24 4

 10/1 0 449ر02 1

 10/1 9 001ر70 0

 10/1 9 010ر29 2

 10/1 9 439ر49 3

 079ر1 0 740ر1 0

 10/1 0 009ر77 01

00 7e 010/1 0 079ر 

 10/1 9 302ر01 07

09 7e010/1 9 990ر 

 10/1 7 040ر72 04

 10/1 7 223ر01 01

00 7e010/1 0 704ر 
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بها توجه  به     کردند ب  طوریک   بازی اسدشاده مشدانش آموزان از ابزارهای مخدل، برای 

جدول فو  مشخص است که  در سهوال یهک که  به  بررسهش نهو  وسهیل  بهازی رایانه  ای           

دریهد   0گزینه  سهوال از نظهر آمهاری تشهاو  معنهش دار در سهطح         4پرداخد  شده بود بیو 

یو تشهاو  به   یداراوجود داشتر به  عبهار  دیگهر انهدازه آزمهون خهش دو دلالهت بهر معنه         

رایان  و پلش اسدیشهو نسهبت به     از  هفراوانش اسدشادب  طوری ک   رها داشت های پاسخفراوانش

 ربالا تر بوده است ردسایر موا

 بحث و نتیجه گیری

 پاسخ سوال اول

شنام  آماده ای در دست نبود ابددا باید بیان کن  برای بررسش دانش دانش آموزان چون پرس

سوالش ه ت ورزید که  ایهو پرسشهنام      01با ک ک اساتید ب  ساخت یک پرسشنام   محقق

با توج  ب  گوی  های دانهش ن امهور واععهش، امهور مشسهومش، امهور رونهدی  طراحهش شهد  و          

دسهت  و بررسش عرار داد که  ندهایز زیهر ب    سوالا  هر گوی  را ب  طور جداگان  مورد تحلی 

 آمد:

آموزان پای  شش  ابددایش از بازی های رایان  ای نسبدا مطلوب دانش امور واععش دانش  •

بود ب  ایو معنا ک  ندایز تحلی  های آماری نشان داد ک  آنسا در مورد اسامش، 

 رایطلاحا ، تقسی  بندی ها و انوا  بازی های دانش بالاتر از حد میانگیو دارند

ر از میانگیو بود ، ندایز پاییندش آموزان از بازی های رایان  ای دانش امور مشسومش دان •

ها و جداول نشان داد ک  دانش آموزان در مورد امور مشس ومش بازی ها از ن ودار

روانش و اثرا  اجد اعش آنسا دانشش پاییندر از  –عبی  اثرا  جس انش، اثرا  روحش 

 میانگیو داشدند و یکش از دلای  اسدشاده بیش از حد برخش دانش آموزان نیز ب  ه یو

 ردلی  بود

طلوب بود ر بررسش ها مور روندی دانش آموزان از بازی های رایان  ای نسبدا مدانش ا •

 دانش آموزان از امور مشس ومش بازی ها از عبی : مراح  نصب، نشان داد ک 
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جست و جو، اندخاب و خرید بازی و عبور از موانع در هنگا  انجا   اندازی بازی ،راه

 دانش مطلوبش برخوردار هسدندربازی های رایان  ای از 

 ومپاسخ سوال د

ابددا باید بیان کن  ک  پژوهشگر برای بررسش میهزان اسهدشاده دانهش آمهوزان از بهازی ههای       

سوال بهود مبهادر  ورزیهد و     00رایان  ای  با ک ک اساتید ب  ساخت یک آزمون ک  شام  

و اسدشاده کرد ک  ندهایز   برای تحلی  آن از آزمون خش د ،چون مقیاد ایو آزمون اس ش بود

ر کلهش مهش تهوان بیهان ن هود که        آن برای دانش آموزان مخدل، مدشهاو  بهود، امها به  طهو     

آموزانش ک  از دانش مشسومش مطلوبش نسبت ب  بازی های رایانه  ای برخهوردار بودنهد     دانش

وزانش ب  طور برنام  ریزی شده و منظ  از ایو گون  بازی های اسدشاده مش کردند و دانش آم

ای د در اسدشاده از بازی های رایانه  ک  ب  هر دلیلش از دانش مشسومش مطلوبش برخوردار نبودن

 ب  یور  بش روی  و بیش از حد مدعارف ع   مش کردندر

در طش مد  تحقیق ک  تقریبا بیش از یک سال ب  طول انجامید و در طش  پژوهشگر •

مصاحب  های مخدل، با دانش آموزان ب  یور  ششاهش و ه چنیو مطالع  در 

تحقیقا  و پژوهشسای دیگر محققان در ایو امر و بحث و گشت گو با دانشجویان و 

ب  ندایز    ایو پژوهشاساتید مخدل،  و در نسایت بعد از ج ع آوری و تجزی  و تحلی

  جالبش دست یافت ک  ب  شر  زیر بیان مش شودر 

از ندایز جالب ایو تحقیق ایو بود ک   دو چیز  در میزان اسدشاده دانش آموزان از   •

بازی های رایان  ای تاثیر زیادی داشت: یکش کندرل خانواده  و ایجاد محدودیت برای 

یان  ای و دیگری دانش آنسا نسبت ب  ایو دانش آموزان در اسدشاده از بازی های را

 بازی هاستر 

با توج  ب  تاثیر بازی دانش مشسومش در کندرل نوجوانان، محقق پیشنساد مش کند ک    •

مسئولیو مش توانند ک  طر  مخدل، از عبی : یدا و سی ا، کدب، جراید و دیگر 

ت ا  افراد جامع  بالا تبلیغا ، دانش امور مشسومش در مورد بازی های رایان  ای را در 

د تا بدوان ب  کندرل و برنام  ریزی برای میزان اسدشاده از بازی های رایان  ای و نببر

 ه چنیو اندخاب نو  بازی رایان  ای بسردازندر
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نیو  مش دهند ک  اسدشاده بش روی  و ه چبا توج  ب  اینک  بسیاری از تحقیقا  نشان  •

بکش، جنگش و دیگر -اکشو، بزن  ای ن اندخاب نو  برخش از بازی های رایان

های خشو  اثرا  بسیار مخربش از عبی  افت تحصیلش، انزوای اجد اعش، بازی

پرخاشگری و ررر را ب  دنبال دارد محقق پیشنساد مش کند ک  مدارد مش توانند در 

جلسا  انج و و اولیا و دیگر جلساتش ک  در مدارد برگزار مش شود دانش مشسومش 

ها را در مورد امور مشسومش بازی های رایان  ای بالا ببرند تا آنسا ب  کندرل خانواده 

 بسردازندر ن خود در انجا  ایو گون  بازی هافرزندا

محقق از طریق مصاحب  هایش ک  با دانش آموزان بعد از پر کردن پرسشنام  ها انجا   •

نشده ب  انجا   ایو آموزانش ک  ب  یور  کندرل داد ب  ایو مس  دست یافت ک  دانش 

نسا هیچگون  خانواده هایش هسدند ک  خانواده آ مع ولا از ،مش پردازند گون  بازی ها

دانش مشسومش در مورد بازی های رایان  ای ندارند  یا دانش آنسا بسیار ک  استر لذا 

 جوانان در انجا  اینگون  بازی هابا بالا بردن دانش مشسومش آنسا مش توان ب  کندرل  نو

 پرداختر

ید بازی های رایان  ای و با توج  ب  اینک  بیش از نی ش از دانش آموزان برای خر •

مشور  مش کنند و ه چنیو تقریبا نی ش از دانش آموزان   خانوادهبا  اندخاب نو  آن

با یکش از اعاای خانواده ب  انجا  اینگون  بازی های مش پردازند مش توان با آگاه 

ت ا   اثرا  متبت و اثرا  منشش بازی ها در کندرل فرزندانشان  ساخدو خانواده ها از

 در اسدشاده از بازی های رایان  ای کوشش ب  ع   آوردر
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