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  مقدمه

 تــا کننــد مــی فــراهم خطــر بــی و امــن فضــایی هســتند؛ یــادگیري بــراي جــذاب اي شــیوه هــا، بــازي
 از .کننـد  خطـا  و بگیرنـد  تصـمیم  واقعـی  دنیاي شبیه دنیایی در عواقب، از ترس بدون یادگیرندگان

 پیشـرفت  مسـیر  و کـرده  رو هروب ـ متنـوع  هـاي  چـالش  با را کننده بازي توانند می ها بازي دیگر، سوي
 بـراي  قدرتمنـدي  ابزار چنین به را سازها شبیه و ها بازي چه آن .نماید ملموس وي براي را یادگیرنده

 در شـده   اثبـات  اصـول  جدیـدترین  بـا  ها بازي که است این کرده، تبدیل کلاسی هاي آموزش ارایه
 شـدت  بـه  و ناخودآگاه جدي، بازي یک از حاصل یادگیري .دارند تطابق یادگیري اثربخشی زمینه

 معین اهداف به دستیابی منظور به که باشند می سرگرمی نوع یک اي رایانه هاي بازي .است اثربخش
 هـاي  برنامـه  ،ویدیویی هاي بازي یا اي رایانه هاي بازي .دارند خاصی قواعد و اند شده طراحی خاصی

 هـایی  بـازي  بـه  هـا  بازي این .اند آمده وجود به سرگرمی هدف با عمدتاً که هستند تعاملی افزاري نرم
 مسـتلزم  آن انجـام  و شـود  مـی  انجـام  بازي هاي کنسول یا شخصی هاي رایانه طریق از که دارد اشاره

  .است سریع العاده فوق و منطقی اطلاعات ارایه و اطلاعات سریع پردازش
 سـري  یـک  عنوان به و دهد می را تعامل اجازه بازیکنان به که است اي برنامه اي، رایانه هاي بازي

 ,Bijari)شـود  منجـر  را خـاص  اي نتیجـه  و شـده  جمـع  یکـدیگر  بـا  تواند می که است دستورالعمل

 هـا،  بچـه  مخصوصـاً  ،افـراد  بـه  کـه  گردنـد  مـی  طراحـی  علـت   ایـن   بـه  آموزشـی  هاي بازي .(2013
 آنهـا  که را مهارتی تا کنند کمک آنها به یا دهند ارایه خاص، موضوعاتی مورد در را هایی آموزش

 هـا،  بـازي  ایـن  از برخـی  در .)Firestone, 2006( بگیرند یاد را کنند می تمرین بازي انجام حین در
 شـوند  مـی  آشـنا  آنهـا  کاربرد و شناسی زیست شیمی، فیزیک، ریاضیات، اصول و قوانین با کاربران

(Hong et al., 2009). و زمـان  هـاي  محـدودیت  که است خودآموزي شیوه ،الکترونیکی آموزش 
 در آن آموزشـی  مـواد  کـه  گردیده موجب آموزشی شیوه این پذیري انعطاف .نوردد درمی را مکان
  ).Ruiz et al., 2006( شوند تدوین گوناگونی هاي حیطه

 بـه  منجـر  و باشد عمومی  اطلاعات افزایش براي اي وسیله توانند می اي رایانه آموزشی هاي بازي
 کند می وادار را کاربر ها، بازي که اند عقیده این بر محققان از گروهی .شوند اي رایانه سواد افزایش

 مسیر تعقیب عددي، مفاهیم بهتر فراگیري. کند تقویت را دو هر و کند مغز استفاده نیمکره هردو از
 مغـز  راسـت  سـمت  کارکردهـاي  از جملـه  فضـایی  هـوش  تقویت هندسی و اشکال چرخش اعداد،
 حرکـت  و رنگـی  تصـویر  بـالا،  گرافیـک  بـه  توجـه  بـا . شوند می تقویت بازي با راحتی به که هستند
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 خوبی به را فیزیک شناسی و زمین شناسی، زیست چون هم هایی درس هاي مهارت و محتواها توان می

برده  بهره بازي از نیوتون حرکت قانون فهم به منظور راستا، همین در تحقیقی در. کرد ها بازي وارد
 شـدند  مـی  رو روبه نیرو و حرکت مورد در مسایل از اي مجموعه با کاربران بازي، این در. شده است

انجـام   در نتیجـه بـا   ،برونـد  بعدي مراحل به تا کردند می برخورد آن با نیوتون قوانین مبناي بر باید و
 و ریاضـی  آمـوزش . کردنـد  قانون حرکـت نیـوتن را درك مـی    دیگر هاي روش از بهتر خیلی بازي
 بهبود در آزمایی بخت و تخته بازي و است داشته توجهی قابل نتایج سرگرمی و بازي با همراه اعداد
 بـا  کشـیدن  نقاشی از ساله 2-3 کودکان آن، بر علاوه. است داشته تأثیر خواندن بهبود و آمار درس

  ).Manteghi, 2008( برند می بیشتري لذت کامپیوتر
 .دانـد  مـی  تاریخ درس درك براي وسیله بهترین را بازي از استفاده )Corbeil, 1999( کوربیل

 هـا  بـازي  کـه  اسـت  شـده   اشاره ،»آموزش و کامپیوتري هاي بازي طراحی« عنوان تحت تحقیقی در
 در موجـود  هـاي  مهـارت  بـر  تسـلط  صـرف  را خاصـی  زمـان  مـدت  تا کنند می برانگیخته را کاربران

 )چندحسـی  هـاي  نشانه قوانین، ها، هدف محتوا، روایت،( بازي اصلی عناصر توان می و کنند ها بازي
 کــرد تـر  سـریع  و تـر  آسـان  مختلـف  سـنین  در کـاربران  بـراي  را یـادگیري  تـا  افـزود  هـا  بـازي  بـه  را
)Dondlinger, 2008.(  

 نیـز  آمـوزش  و نیسـت  پوشـیده  کس هیچ بر مختلف هاي عرصه در اطلاعات آوري فن نقش ،امروزه
 Childs)اسـت  شده زیادي تغییرات دستخوش اطلاعات آوري فن توسط که است مباحثی از یکی

et al., 2005) .زنـدگی  یـک  تنهـا  مـا  کـه  نـدارد  حقیقـت  موضوع این« 1هایاکاوا .آي .اس قول به 
 بـا  را بیشـتري  هـاي  زنـدگی  بخـواهیم  قـدر  هـر  تـوانیم  مـی  اي رایانـه  هـاي  بـازي  از استفاده با ؛داریم
 هــاي بــازيچنــین،  هــم .)Shaverdi & Shaverdi, 2009( »کنــیم تجربــه گونــاگون هــاي روش

 (Gunter, 1998) اسـت  شـده  برشـمرده  کـاربران،  اي رایانه سواد کسب جهت اي مقدمه ویدیویی،
 یـادگیري  بـراي  را برابـري  هـاي  فرصت و کرده جلب یادگیري به را کودکان توجه اي، رایانه بازي
 متوجـه  را پژوهشـی  و دانشگاهی نهادهاي ویدیویی، هاي بازي آموزشی اهمیت .کند می فراهم زبان

 ,Manteghi)اسـت  کـرده  تشـویق  تر،آکـار  و بهتـر   هرچـه  هایی بازي تهیه به را آنها کرده، خویش

2006).  

                                                   
1. S. I. Hayakava 
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 محافـل  در توانـد  مـی  تنهـایی  بـه  کـه  اسـت  آموزشـی  مستقل روش یک بازي که گفت نتوان شاید،

 اکـار  و مناسب کننده تقویت و مکمل یک تواند می اما، .گیرد قرار استفاده مورد پرورش و  آموزش
 عنوان  به ها بازي از )پرورش و  آموزشاز  غیر( یگرد محافل در توان می راحتی به این، از جدا .باشد
 زیسـت،  محـیط  درمـان،  و بهداشـت  ها، بیماري هاي زمینه در تواند می که یادکرد مستقل روش یک

 کـاربر  بـه  زنـدگی  مختلـف  جوانـب   همـه  در طـورکلی  به و زبان حتی و دین سازي، فرهنگ تاریخ،
 & Rastegarpour)بدهــد کــاربر بــه یادشــده هــاي زمینــه در وســیعی اطلاعــات و کنــد کمــک

Roshanian, 2012).  
 دروس آمـوزش  بـر  اي رایانـه  هـاي  بـازي  تـأثیر  زمینـه  در بسـیاري  مقالات پژوهش، پیشینه عنوان به

   .شود اشاره آنها از برخی به است شده سعی که دارد وجود مختلف
 و خودراهبري بر ریاضی درس آموزش اي رایانه هاي بازي تأثیر بررسی با )Bijari, 2013( بیجاري
 هـاي  بـازي  کـه  یافـت  دسـت  نتیجـه  ایـن  بـه  بیرجند، شهر پنجم پایه آموزان دانش تحصیلی پیشرفت

 .دارد مثبـت  تـأثیر  آمـوزان  دانش تحصیلی پیشرفت و خودراهبري بر ریاضی درس آموزش اي رایانه
 بررسـی  منظـور  بـه  )Mehrabifar et al., 2012( همکـاران  و فـر  مهرابـی  که همبستگی شپژوه در

 آمـوزان  دانـش  تحصـیلی  پیشـرفت  بـا  آن رابطـه  و اي رایانـه  هـاي  بازي از استفاده زمان مدت و انواع
 پیشـرفت  و اي رایانـه  هـاي  بـازي  نـوع  بـین  که یافتند دست نتایج این به دادند، انجام کرمان مدارس
 بیشـتر  را ماجراجویانـه  هـاي  بـازي  قـوي،  آمـوزان  دانـش  اکثر .دارد وجود معناداري رابطه تحصیلی
 کمـک  تفکـر  تقویـت  به و دهد نشان خلاقیت خود از تا دارد نیاز فرد ها بازي این در .دارند دوست

 و متوسـط  آمـوزان  دانـش  و هسـتند  بـالاتري  سـطح  در تحصـیلی  پیشـرفت  نظـر  از نتیجه در .کند می
  .هستند تر پایین سطح در تحصیلی پیشرفت نظر از و دارند دوست بیشتر را جنگی هاي بازي ضعیف

 تـأثیر  مقایسـه « عنـوان  تحـت  خـود  تحقیـق  در )Heidari et al., 2010( همکـاران  و حیـدري 
 ایـن  به ،»آموزان دانش تحصیلی پیشرفت بر سنتی شیوه و آموزشی افزار نرم با انگلیسی زبان تدریس

 تحصــیلی پیشــرفت بــر تـدریس  در آموزشــی افزارهــاي نـرم  از اســتفاده تنهــا نـه  کــه ندرســید نتیجـه 
 یـادگیري  نسـبت  بـه  هـم   آمـوزان  دانش انگیزه در ،بلکه است، مؤثر انگلیسی درس در آموزان دانش
 در )Amiri Ahoie, 2009( هـویی آ امیـري . باشـد  مـی  مـؤثر  کلاسـیک،  صـورت  بـه  انگلیسی زبان

 دیکتـه  و مـدت  کوتـاه  حافظـه  بـر  )شـده   گـم  چی رابطه دومینوي( آموزشی هاي بازي تأثیر پژوهشی
 آموزشـی  هاي بازي که رسید نتیجه این به وي. است کرده بررسی را ابتدایی دوم پایه آموزان دانش
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 دوم پایـه  آموزان دانش دیکته آزمون نمرات در پیشرفت و مدت کوتاه حافظه ظرفیت افزایش باعث

 در بـازي  از اسـتفاده  تـأثیر  ،مطالعـه  60 از بـیش  در )Marzano, 2007( مارزانو .است شده ابتدایی
 داد نشـان  او مطالعـات  نتیجه .است داده قرار بررسی مورد را آموزان دانش موفقیت بر درس کلاس

 داشـته  اثر موفقیت آوردن دست به براي آنها هدایت در درصد 20 تدریس، در بازي از استفاده که
  .است

 دبستان کودکان خلاقیت و الکترونیکی هاي بین بازي رابطه که در خصوص بررسی تحقیقی در
 و پردازنـد  می اي رایانه هاي بازي به که کودکانی خلاقیت میزان بین معناداري تفاوت گرفت، انجام

 ,Pillary)پـیلاري ). Manteghi, 2006( دسـت آمـد   به پردازند، نمی هاي بازي این به که کودکانی

 به آموزشی هاي بازي جریان در جوانان و ننوجوانا کودکان، کند که می اشاره در گزارشی (2003
 قـرار . یابنـد  می دست بهتر شناختی پردازهاي و سریع مسأله حل واکنش، سرعت مانند هایی مهارت
 پدیـد  گروه براي را بارش فکري امکان مشترك، بازي یک براي یکدیگر کنار در کاربران گرفتن
 همکـاران  آلیسـتر و  مـک . آورد مـی  فـراهم  میـان،  ایـن  در خـلاق  هـاي  طـرح  بـروز  احتمال آورده،

)McAlister et al., 2004( بـازیگران  بـراي  کـه  اي رایانـه  هـاي  بـازي  جریان در دهند می گزارش 
  .بودند یکدیگر با نظر تبادل به مجبور آنها دادند، ترتیب

 و است یافته افزایش گیري چشم طور به اخیر هاي سال در پرورش و آموزش در رایانه از استفاده
 گـردد  مـی  اسـتفاده  جهان سراسر در مدارس از بسیاري در مرتبط هاي آوري فن و ها رایانه از امروزه

(Olga Pilli & Meral Aksu, 2013).  آمـوزان  دانـش  فراغـت  اوقـات از  سـالم  اسـتفاده  اهمیـت، 
 معلمـان  و والـدین  اصـلی  هـاي  دغدغـه  از یکـی  ،شـود  آنـان  سـرگرمی  و حتفـری  مـانع  که این بدون

 انجـام  بـه  بـازدهی  بـالاترین  بـا  و هزینـه  کمترین با را آن بتوان که این خصوص به ؛شود می محسوب
 یـا  و کـلاس  در را رایانـه  از اسـتفاده  القـول  متفق آموزشی تکنولوژي متخصصان  همه شاید، .رساند
 با بتوان اگر ،وجود  این با پس .کنند می توصیه مناسب آموزشی ابزار یک عنوان به کلاس از خارج
 فراغـت  اوقـات  کـردن  پـر  مشـکل  کـرد،  جـذب  را آمـوزان  دانـش  ،تأییـد  مورد اي رایانه بازي یک

 بـه  جامعـه  عـرف  و فرهنـگ  با نامتناسب و غیرمفید هاي بازي از آنها کردن دور نیز و آموزان دانش
 کـرد  عمـل  اي گونه به باید اي رایانه هاي بازي رقابتی دنیاي در البته، .شد خواهد حل اي شایسته نحو
 سـبز  دالان بـازي  آیـا  که است این مسأله در تحقیق حاضر نیز،. شوند بازي جذب آموزان دانش که
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 بـه  کمکـی  تابسـتان  تعطـیلات  گذشـت  از پـس  هـم  آن اول شـیمی  مفاهیم یادآوري به در تواند می

   بکند؟ فراگیران
بعدي باکیفیـت مطلـوب    ساخته سه محققیک بازي است که  بازي مورد نظر این پژوهشدالان سبز 

چه در ایـن   آن. اي خارجی که مشکلات خاص خود را دارند، است هاي رایانه رقابت با بازي و قابل 
شـود ایـن اسـت کـه آیـا ایـن بـازي ضـمن پـر کـردن اوقـات فراغـت              پژوهش به آن پرداختـه مـی  

مفـاهیم درس شـیمی سـال اول    ویـژه   تواند باعث تثبیت یادگیري مفاهیم درسی بـه  آموزان می دانش
دبیرستان شود؟ علت انتخاب کتاب شیمی براي زندگی اول دبیرستان براي این پژوهش ایـن اسـت   

مفاهیم این کتاب مفاهیم بسـیار کـاربردي و داراي    ،طور که نام کتاب گویاي مطلب است که همان
اي، گرمـایش زمـین،    گلخانهتوان به اثر  این مفاهیم می  اهمیت در زندگی امروز بشر است؛ از جمله

عبـارت اسـت از بررسـی تفـاوت بـین      حاضر هدف پژوهش لذا،  .هاي تجدیدپذیر اشاره کرد انرژي
یادآوري مفاهیم شیمی اول دبیرسـتان در گـروه آزمـایش و گـروه کنتـرل کـه بـه ترتیـب از بـازي          

 ،در همـین راسـتا  . نـد ا اي دالان سبز داراي مفاهیم شیمی و فاقد مفـاهیم شـیمی اسـتفاده کـرده     رایانه
  :سؤال تحقیق نیز عبارت است از

آیا بین یادآوري مفاهیم شیمی اول دبیرستان در گروه آزمایش و گروه کنترل که به ترتیب از بازي 
  شود؟ اي دالان سبز داراي مفاهیم شیمی و فاقد مفاهیم شیمی استفاده شد، تفاوت مشاهده می رایانه

   روش

 آمـاري،  جامعـه  .اسـت  آزمـون  پـس  و آزمـون  پـیش  طـرح  بـا  آزمایشـی شبه  نوع از حاضر، پژوهش
 نمونـه  .اسـت  کوهرنـگ  شهرسـتان  )دوم متوسـطه ( هـاي  دبیرسـتان  مقطع اول پایه پسر آموزان دانش

 دبیرستان از دسترس در نمونه صورت به که بوده آموزان دانش از نفري 30 کلاس سه شامل آماري،
 کـه  بود اول کلاس آموز دانش 90 داراي ،نامبرده مدرسه .اند شده  انتخاب بازفت بخش فقیه ولایت
 سـه  در تصـادفی  طـور  بـه  سـپس،  و گرفـت  قـرار  بررسی مورد دوم ترم در آنها سالانه شیمی نمرات
 در کـلاس  اصـطلاح  از منظـور  .گرفتنـد  قرار بودند شده همگن شیمی نمرات به توجه با که کلاس

 نمـره  اسـاس  بـر  هـا  نمونـه  شـدن  همگـن  از پس بلکه، ؛نیست درسی هاي کلاس همان پژوهش، این
 کـلاس  دو اتفـاقی  صـورت  بـه  سـپس،  .شـدند  بنـدي  دسته همگن )کلاس( گروه سه به شیمی درس

 .شـدند  گرفتـه  نظر در گواه گروه عنوان به دیگر، کلاس و 2 تجربی گروه و 1 تجربی گروه عنوان به
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 16تا  15مطالعه، پسر بوده و در محدوده سنی  آموزان مورد شایان ذکر است که جنسیت همه دانش

  .اند سال قرار داشته
  .طور خلاصه به تصویر کشیده است ، مراحل اجرایی پژوهش را به1شکل  ،به طور کلی

  

  
  پژوهش مراحل اجرایی. 1شکل 

  
 و تعـاریف  شـامل  کـه  آزمـون  پـیش  سؤالات 93-1392 تحصیلی سال خرداد امتحانات پایان از پس

 20 تعـداد  به سؤالات .گرفت قرار آموزان دانش از نفر 90 اختیار در بود دبیرستان اول شیمی مفاهیم
 اگـر  و بلـی  گزینـه  است صحیح شده  خواسته تعریف اگر که شد خواسته فراگیران از و بودند گویه

  طریقـه  به آزمون پس و آزمون پیش که است ذکر به لازم .کنند انتخاب را خیر گزینه است نادرست
  .است گرفته انجام زیر گروه سه هر روي شده  ذکر

 شخصـی  هـاي  سـرگرمی  بـا  را تابسـتان  تنهـا  و نگرفـت  قـرار  آزمایش گونه هیچ تحت :گواه گروه .1
  .گذراندند خودشان

 یـک  صـرفاً  و بود نشده برده کار به شیمی مفاهیم آن در که سبز دالان بازي تحت :1 تجربی گروه .2
  .گرفتند قرار بود سرگرمی بازي

  .گرفتند قرار بود شده برده کار به شیمی مفاهیم آن در که سبز دالان بازي تحت :2 تجربی گروه .3
  .بود آزمون پیش احتمالی اثر حذف با همراه آزمون پس در گروه سه نمرات مقایسه تحقیق، هدف

ــازي دالان ســبز  • ب
داراي مفـــــاهیم  
شـــــــــیمی اول 

 دبیرستان
ــازي دالان ســبز  • ب

فاقد مفاهیم شیمی 
 اول دبیرستان

طراحی و ساخت دو بازي 
 اي دالان سبز رایانه

  
 گروه گواه •
 1گروه تجربی  •
  2گروه تجربی  •

 

ــون   ــتفاده از آزم اس
تحلیــل کواریــانس  
ــین  ــراي مقایســه ب ب

هاي آزمایشی و  گروه
ــک   ــا کمـ ــواه بـ گـ

ــرم ــا ن و  SPSSزار ف
  تحلیل نتایج آن

 
تحلیل آماري و 

  گیري نتیجه

اجراي پژوهش بر روي 
 نفري 30سه گروه 
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 مدرسـه  در مناسـب  رایانـه  سـایت  نظیـر  امکانـات  کمبـود  خاطر به که است ضروري نکته این ذکر

 بازي به خود شخصی رایانه با و منزل در ،2 و 1 تجربی گروه در کننده شرکت آموزان دانش نامبرده
 در مدرسـه  رایانـه  سـایت  از ،نداشتند شخصی رایانه منزل در که افرادي معدود براي و پرداختند می

 در آمـوزان  دانـش  آیا که این از اطمینان براي .شد گرفته کمک ساعت دو مدت به دوشنبه روزهاي
 در پـژوهش  اجـراي  از قبـل  که شود ذکر مطلب این باید خیر، یا دادند می انجام واقعاً را بازي منزل
 بـود  شده صحبت موزانآ دانش والدین با تلفنی یا حضوري طور به تحقیق ضرورت و اهداف مورد

 طـور  بـه  پـژوهش  رونـد  بـا  رابطـه  در آنها والدین و آموزان دانش با اي دوره طور به نیز تابستان در و
  .داشت ادامه گیري پی پژوهش پایان تا تلفنی
 مسـتقل  متغیرهاي اعمال یا و آموزش نوع هر ارایه از قبل آزمون ، پیشکنترل یا پراش هم متغیربراي 
 آزمون پس چون که این ضمن .شود حذف وابسته متغیر بر ناخواسته احتمالی اثر هرگونه تا شد اجرا
 حـداقل  بـه  آزمـون  پـیش  اثر تأثیر گرفت انجام ماه مرداد اواخر یعنی، ماه؛ دو تقریباً گذشت از پس

. اسـتفاده گردیـد   1ریچاردسـون  -از روش کـودر ) آزمون پیش(پراش  براي پایا بودن هم .بود رسیده
لازم بـه یـادآوري اسـت کـه     . گویه طراحی شده بودند 20صورت صحیح غلط در  زیرا، سؤالات به

هـاي   انـرژي : محتواي سـؤالات مفـاهیم مـورد آمـوزش در بـازي دالان سـبز بودنـد کـه عبارتنـد از         
هـاي نـوع اول و نـوع     اي، آلاینـده  هاي گلخانه هاي فسیلی، گاز ناپذیر، سوخت پذیر و تجدید تجدید

کار  ازنگري کردن، بازگردانی، کاهش دادن و باز بهدوم هوا، گرمایش جهانی و مفاهیم مربوط به ب
براي بررسـی روایـی صـوري، سـؤالات بـه      . محاسبه گردید 83/0آزمون  شاخص پایایی پیش. بردن

شامل پنج دبیر خبره شیمی که اعضاي اصلی گروه درسی شیمی استان چهارمحال   تأیید یک هیأت
آزمون بـود کـه بـا توجـه بـه ایـن        مان امتحان پیشآزمون نیز ه البته، پس .و بختیاري بودند، رسیدند

آزمـون   توان از عامل پیش به همین دلیل می .آزمون گرفته شد ماه بعد از پیش دوموضوع که حدود 
البتـه، در پـژوهش عامـل افـت     . پوشـی کـرد   چشـم  ،که از عوامل تهدیدکننده روایی درونـی اسـت  

  .آزمودنی نیز مشاهده نگردید
ایـن  . سـال اسـت   16 -15یک بازي آموزشی جذاب متناسـب سـن    ،دالان سبز بازي .بازي دالان سبز

 سـنی بنـدي   ردهو میـزان تـرس و خشـونت بـازي، مطـابق       شود میاجرا  شخص اول صورت بهبازي 
 Asadollahpoor)اسدپور و همکـاران  مطالعهشناختی بر اساس  روان دیدگاه ازاي  هاي رایانه بازي

                                                   
1. Kuder-Richardson 
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et al., 2009)،  سال است کـه مطـابق سـن مـورد آزمـایش پـژوهش اسـت        12در رده سنی بالاي .

شروع بازي دالان سبز این گونه اسـت کـه بـازیگر بـازي خـود را تنهـا در دالان یـک شـهر آلـوده          
و اثـرات مخـرب    هـا  آلاینده تک تکبیند که تنها راه خروج او از این دالان از بین بردن  مخوف می

، CO2 اکسـید  ديکـربن   :از انـد  عبارت ها آلاینده، فهرست این دنشو میک است که به او نزدی آنها
، مـه دود  SOXگـوگردي   ياکسیدها، NOXنیتروژن  اکسیدهاي، CH4، متان COکربن مونوکسید 

  .اسیدي، گرمایش زمین هاي بارانفوتوشیمیایی، اوزون تروپوسفري، 
نـوع اول و نـوع دوم بحـث     هـاي  دهآلاین ـکلیه موارد بالا در کتاب شیمی سـال اول بـه دو صـورت    

فراگیران  یادآوريآشنایی هستند که این بازي باعث تحریک  هاي نامآموزان  و براي دانش اند شده
 آنهـا کـه تنهـا راه بـاز کـردن      بینـد  می اي بسته درهايدر ادامه بازي، بازیگر خود را مقابل . شود می

انـرژي شـهر بـا     مولـدهاي است، بـه کـار انـداختن     شده  حکراهنما  میعلا آنهاکه روي  طور همان
 تبـع  بـه ، در ادامه مسیر بازي چهار در بسـته و  کلی طور به. است تجدیدپذیر هاي انرژيکمک برخی 

انـرژي  : از عبارتنـد که به ترتیب مراحل بازي  وجود دارد تجدیدپذیرانرژي  انداز راهآن چهار کلید 
ــاد و تــوده زیســتخورشــید، انــرژي  ــرژي ، انــرژي ب ــا  . گرمــایی زمــینان ــازیگر ب ــازي، ب در طــول ب

، در ایـن  کنـد  مـی نیـز برخـورد    ،انـد  گذاشـته که براي مطالعه رایگان در کنـار خیابـان    هایی روزنامه
بـا اخبـار شـدت آلـودگی هـوا و اثـرات آن در شـهر و نیـز اهمیـت و فوایـد اسـتفاده از             هـا  روزنامه
 جملـه  ازپـاك   هـاي  انـرژي شـمندان در خصـوص   جدیـد دان  هـاي  یافتـه طـور   نو و همین هاي انرژي

  . شود میسوختی و انرژي هیدروژنی آشنا  هاي پیل
کـه در زنـدگی روزمـره نیـز، تنهـا راه       شود میبراي بازیگر در حین بازي دالان سبز این نتیجه القاء 

 هـاي  يانرژ کارگیري بهچنین،  و هم ها آلایندهبردن  از بین، شهرها کلانخارج شدن از فضاي آلوده 
اي از مفـاهیم بخـش دوم کتـاب شـیمی و      همگـی گزیـده   ،بازياین مفاهیم موجود در . پاك است

آمـوز در   در این بازي سعی شده مفاهیمی انتخاب شوند که دانـش . زندگی سال اول متوسطه هستند
راحتـی از کنـار آنهـا رد     ولـی بـه   ،که اهمیت زیادي دارند شنود و با این دنیاي امروز آنها را زیاد می

هاي اسیدي نام برد که در دنیـاي صـنعتی    توان از مفهوم گرمایش زمین یا باران از جمله می. شود می
شود و بقیـه مفـاهیم کـه در سـناریوي      ها محسوب می دولت  هاي اساسی همه یکی از دغدغه ،امروز

هاي  ند و دلیل انتخاب آنها نیز همین دغدغهبازي نام برده شدند نیز به همین میزان داراي اهمیت بود
  . باشد زیست محیطی که از اهداف کلی آموزش و پرورش کشور است، می
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  ها یافته

  .است شده آورده آزمون پس و آزمون پیش مرتبط با توصیفیآمار  ،1 جدول در
 آزمون پس و آزمون پیش اجراي به مربوط هاي داده توصیف .1 جدول

 معیار خطاي  ها نمره انحراف  ها نمره میانگین  نمونه تعداد  گروه  آزمون
  میانگین

  آزمون پیش
  89691/0  91257/4  2667/9  30  1 تجربی
  93630/0  12835/5  9000/8  30  2 تجربی
  87283/0  78071/4  8000/9  30  گواه

  آزمون پس
  87415/0  78792/4  8000/10  30  1 تجربی
  89571/0  90601/4  0000/13  30  2 تجربی
  75984/0  16181/4  3000/7  30  گواه

  
 بـه  کـه  کنتـرل  گروه و آزمایش گروه در دبیرستان اول شیمی مفاهیم یادآوري بین آیا :تحقیق سؤال

 تفـاوت  شـد،  اسـتفاده  شـیمی  مفاهیم فاقد و شیمی مفاهیم داراي سبز دالان اي رایانه بازي از ترتیب
  شود؟ می مشاهده معناداري

 نکتـه  ایـن  ذکر است مسلم چه آن شد، استفاده کوواریانس تحلیل روش از ،سؤال این به پاسخ براي
 تـا  شـوند  تأیید کوواریانس تحلیل هاي فرض پیش باید کوواریانس تحلیل انجام از قبل که باشد می

  .آورد دست به روش این با تحقیق سؤال براي درستی پاسخ بتوان
 زیـر  ترتیـب  بـه  مـورد  پـنج  شـامل  کـه  کوواریانس تحلیل هاي فرض پیش همه ابتدا، پژوهش این در

  :شدند بررسی ،است
 و چـولگی  ابتـدا  ،نمـرات  توزیـع  بـودن  طبیعـی  فـرض  پیش بررسی براي :نمرات توزیع بودن طبیعی .1

 آزمون پیش براي چولگی آزمون در آزمون آماره .ردیدگ محاسبه تحقیق متغیرهاي براي کشیدگی
 و 602/0 آزمـون  پـیش  کشـیدگی  بـراي  آزمـون  آمـاره  چنین، هم و 44/0 آزمون پس براي و 138/0
  .گردید محاسبه 820/0 آزمون پس براي



  149/… افزایش در سبز دالان اي رایانه بازي کمک به آموزش تأثیر

 
 احتمـالاً  پس دارند، قرار )-2 و +2( بازه در تحقیق متغیرهاي براي کشیدگی و چولگی مقدار چون
 مطـابق  نیـز  1ویلـک  -شاپیرو آزمون از ها داده بودن نرمال از کامل اطمینان براي .دارند نرمال توزیع
  .شد استفاده ،2 جدول

  بودن نرمال آزمون .2 جدول

 

ویلک -شاپیرو اسمیرنف -کولموگروف  

 درجه آماره
 آزادي

 سطح
داري معنی  

 درجه آماره
 آزادي

 سطح
داري معنی  

آزمون پیش  078/0  90 200/0  981/0  90 203/0  
آزمون پس  071/0  90 200/0  976/0  90 095/0  

  
 اسـت  شـده  محاسبه 05/0 از تر بزرگ ویلک شاپیرو آزمون براي داري معنی سطح ،2 جدول مطابق

  .کرد فرض نرمال بالایی اطمینان با را ها داده توان می محاسبه این با که
 آزمـون  از آزمایشـی  هـاي  گـروه  در ها واریانس همگونی براي :آزمودنی هاي گروه واریانس همگونی .2

 .است شده آورده ،3 جدول در شده محاسبه مقادیر که گردید استفاده 2لوین

  آزمایشی هاي گروه در ها واریانس همگونی آزمون .3 جدول

  داري معنی سطح 2 آزادي درجه 1 آزادي درجه لوین آماره 
 873/0 87 2 136/0 آزمون پیش

 459/0 87 2 786/0 آزمون پس
 

 گفـت  تـوان  مـی ، پـس  اسـت  05/0 از بیشتر لوین آزمون در داري معنی سطح ،3 جدول مطابق چون
 سـه  واریـانس  کـه  است این آزمون این در صفر فرض .است برخوردار تجانس از ها گروه واریانس

 فـرض  اسـت،  بیشـتر  05/0 از کـه  ،3 جـدول  داري معنی سطح به توجه با است، تجانس داراي گروه
  .شود می قبول صفر فرض و رد مقابل

                                                   
1. Shapiro-Wilk 
2. Levene 
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 پایا باید شود، می انجام )آزمون پیش( پراش هم عنوان به که آزمونی ):پراش هم( کنترل متغیر بودن پایا .3

-کـودر  آزمـون  بـا  شـد  ذکـر  کـه  طـور  همـان  کـه  باشـد  طرح و پژوهش موضوع با متناسب و باشد
  .شد تأیید 83/0ضریب پایایی  با ریچاردسون

 متغیـر  بـین  تعامـل  F مقـدار  بایـد  رگرسـیون  شـیب  همگـونی  اثبـات  براي :رگرسیون شیب همگونی .4
 ایـن  )P <05/0( نباشـد  معنادار شاخص این اگر کرد، حساب را ها گروه همه در مستقل و پراش هم

   .است شده رعایت نیز فرض پیش
  پراش هم و مستقل متغیر بین تعامل .4 جدول

 آزمون پس :وابسته متغیر

 منبع
 مربعات مجموع

 IIIنوع 
 درجه
 آزادي

 مجذور
 میانگین

F 
 سطح
  داري معنی

 390/0 704/19 573/320  3 718/961 شده اصلاح مدل
 000/0 788/52 836/858 1 836/858 مبدأ از عرض

 390/0 704/19 573/320 3  718/961 آزمون پس* گروه
   270/16 86  182/1399 خطا

    90 000/12033 مجموع
    89  900/2360 شده تصحیح مجموع

  
 نیسـت  معنـادار  کـه  باشـد  مـی  704/19 پـراش  هـم  و مسـتقل  متغیـر  تعامـل  F مقدار، 4مطابق جدول 

)05/0> P(صفر فرضیه که گرفت نتیجه توان می بنابراین، ؛ )رد مقابـل  فرضـیه  و قبـول  مـورد  )پوچ 
  .است شده رعایت رگرسیون شیب همگونی فرض پیش و شده

 تـأثیر  F مقـدار  سـوم  ردیـف  ،5 جـدول  به توجه با :مستقل متغیر و پراش هم متغیر همبستگی بودن خطی .5
 احتمـال  چـون  اسـت  معنـادار  F مقدار این .)049/22( دهد می نشان را )Covariate( پراش هم متغیر
  و P >05/0 دیگــــر، بیــــان بــــه( اســــت تــــر کوچــــک 05/0 معنــــادار ســــطح از )000/0( آن

 .اسـت  شـده  رعایـت  مستقل و پراش هم متغیر همبستگی نتیجه در )آزمون پیش ،F)1و 86=(049/22
 پـراش  هـم  متغیـر  ولـی،  .است صحیح کوواریانس تحلیل نباشد، معنادار پراش هم متغیر F مقدار اگر

  .است نبوده درست پراش هم متغیر انتخاب یعنی، ندارد؛ پیشنهادي مدل بر تأثیري شده انتخاب
  .کرد استفاده اطمینان با کوواریانس تحلیل از توان می ،شد محقق شرط پنج  همه که این از پس حال



  151/… افزایش در سبز دالان اي رایانه بازي کمک به آموزش تأثیر

 
 مفـاهیم  یـادآوري  بـین و بررسی تفـاوت   تحقیق سؤال به پاسخ براي :کوواریانس تحلیل اصلی خروجی
 سـبز  دالان اي رایانـه  بـازي  از ترتیـب  بـه  کـه  کنتـرل  گروه و آزمایش گروه در دبیرستان اول شیمی
 اصـلی  خروجـی  کـه  5 جدول چهارم ردیف شد، استفاده شیمی مفاهیم فاقد و شیمی مفاهیم داراي
 )گـروه ( مسـتقل  متغیـر  تـأثیر  F مقـدار  گیـرد کـه   مـی  قـرار  توجـه  مـورد  ،اسـت  کوواریانس تحلیل

 .پس معنـادار اسـت   است تر کوچک 05/0 معنادار سطح از )000/0( آن احتمال چون،و  )244/16(
 سـه  نمـرات  میـانگین  بـین  معناداري اختلاف آزمون، پیش تأثیر کردن خارج از پس به این معنی که

 میـانگین  اختلاف نبودن معنادار صفر فرضیه بنابراین، دارد؛ وجود شیمی درس آزمون پس در گروه
  .شود می رد آزمون پیش احتمالی اثر حذف از پس آزمون پس در گروه سه

  موضوعات بین اثرات هاي آزمون .5 جدول

 آزمون پس :وابسته متغیر

 منبع  ردیف
 ربعاتم مجموع
  III  نوع

 درجه
 آزادي

 مجذور
 میانگین

F 
 سطح
 داري معنی

 000/0 924/16 134/292 3 403/876 شده اصلاح مدل  1
 000/0 943/45 054/793 1 054/793  مبدأ از عرض  2
 000/0 049/22 603/380 1 603/380 آزمون پیش  3
 000/0 244/16 402/280 2  803/560  گروه  4
   262/17 86 497/1484  خطا  5
    90  000/12033 مجموع  6
    89 900/2360  شده تصحیح مجموع  7

  

   گیري نتیجه و بحث

 نمـرات  گـرفتن  نظـر  در بـا  داد، نشـان  پـژوهش   فرضـیه  مورد در تحلیل کوواریانس از حاصل نتایج
 از خـود  فراغت اوقات در که آموزانی دانش آزمون پس نمرات پراش، هم متغیر عنوان به آزمون پیش
 دو کـه  گروهی نمرات با اند کرده استفاده ،بود رفته کار به شیمی مفاهیم آن در که سبز دالان بازي
 بـود،  سـرگرمی  بـازي  یـک  صرفاً که شیمی مفاهیم بدون سبز دالان بازي گذراندن با را تابستان ماه

 کـه  گـردد  سـبب  توانـد  مـی  رایانـه  بـا  کـار  بـه  آمـوزان  دانـش   علاقه .دهد می نشان معناداري تفاوت
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 یادگیرنـده   انگیزه یادگیري، اصلی محور که آنجا از نیز و گیرد صورت بیشتري سرعت با یادگیري

 بـراي  را هـایی  موفقیـت  کنجکـاوي،  حـس  ایجـاد  بـا  توانـد  می رایانه از استفاده و سازي شبیه است،
 بـازي  هنگـام  تـا  بـود  شده باعث بازي در شیمی مفاهیم بردن کار به تنها زیرا، .نماید ایجاد فراگیران

 یـا  پرسـیدند  مـی  مفـاهیم  ایـن  مـورد  در فراگیـر  از هـا  بـازي  هـم  مخصوصـاً  اطرافیـان  کـه  هایی سؤال
 یا و مفهوم معنی به راجع جو و جست به وي ترغیب براي محرکی عامل فراگیر، شخصی کنجکاوي

 مـارزانو  هـاي  یافتـه  بـا  هـا،  یافتـه  ایـن  .شـود   جـواب  یـافتن  بـراي  اول شـیمی  کتاب به مراجعه احیاناً
)Marzano, 2007(، هوییآ امیري )Amiri Ahoie, 2009(،  همکـاران  و حیـدري (Heidari et 

al., 2010)،  همکـاران  و فـر  مهرابـی )Mehrabifar et al., 2012( بیجـاري  و (Bijari, 2013) 
  .دارد مطابقت
اي دالان سبز باعث شده تـا   کند، استفاده از بازي رایانه هاي پژوهش تأیید می طور که یافته همان

ایـن  . یادآوري مفاهیم درسی شیمی در فراگیران حتی پـس از گذشـت ایـام تابسـتان کـاهش نیابـد      
آموزان ایالـت لاگـوس    که بر روي دانش (Adeyemo, 2010)هاي پژوهش آدیمو  موضوع با یافته

خـوانی   ، هـم )فـارغ از مبحـث درسـی   ( بـود   شده با روش مشابهی براي درس فیزیک انجام 1یهنیجر
  . دارد

توانـد   تنهـایی نمـی   اي والان سـبز بـه   یکی از نکات مهم در این تحقیق این است که بازي رایانـه 
 آمـوزان  اي مفید براي اوقات فراغـت دانـش   عنوان یک بازي رایانه ولی، به. جاي تدریس را پر کند

سزایی در تثبیت و به خاطرسپاري مفاهیم شیمی کلاس اول دبیرستان دارد، مفیـد فایـده    که نقش به
 .شـود  نمـی  هزینـه  راسـتا  ایـن  چنـدان در  و است کم ها بازي از ما کشور حمایت کلی، طور به. است
عمـوم  بـراي   هنـوز  اي رایانـه  بـازي  بـه ویـژه   و هـا  بازي که اثرات مثبت است این اصلی دلیل شاید،

شـناخته   مخـرب  اعتیـادآور  سـرگرمی  بازي به عنـوان  و است ناشناخته آموزش و پرورش ؤولانمس
و  طراحـی  ایـن،  بر علاوه. شود گرفته می نادیده نیستند، هم کم که آن  بالقوه هاي و توانایی شود می

 و طراحـان  بـه دلیـل عـدم حمایـت از     باشـد  داخلـی  فرهنـگ  بـا  نـوا  هـم  که داخلی هاي بازي تولید
نتـایج   درتحقیقـات  هـا  از بـازي  اسـتفاده  مـورد  در. گیـرد  به خوبی انجام نمـی  داخلی تولیدکنندگان

 .کننـد  مـی  تأیید هاي سودمند بودن آنها در تحرك ذهنی را جنبه کل در که آمده دست به متفاوتی
 صـنعت  و تجـارت  به کم کم و داشتند جنبه سرگرمی صرفاً پیدایش اوایل در ها بازي که گونه همان

                                                   
1. Lagos- Nigeria 
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 هـاي  گـرایش  بـه سـوي   و اخیـراً  شـدند  دانشـگاهی  هاي پژوهش و علم رشد به منجر و شدند تبدیل

 مسـتقل  روش یـک  بـازي  کـه  گفـت  نتـوان  شاید،. است یافته سوق نیز مشاوره و درمانی آموزشی،
 امـا،  گیـرد؛  قـرار  اسـتفاده  مـورد  پرورش و آموزش محافل در تواند می تنهایی به است که آموزشی

 محافـل  در تـوان  می راحتی به این، از جدا. باشد و کارا مناسب کننده تقویت و مکمل یک تواند می
 در توانـد  کـه مـی   کـرد  یـاد  مسـتقل  روش یک عنوان به ها بازي از) پرورش و آموزشاز  غیر(دیگر 
 و زبـان  حتـی  و دیـن  سـازي،  فرهنـگ  تاریخ، زیست، محیط درمان، و بهداشت ها، بیماري هاي زمینه

 هـاي  زمینه در وسیعی اطلاعات و کند کمک کاربر به زندگی مختلف جوانب  همه در کلی، طور به
  .بدهد کاربر به شده یاد
 مطلـب  ایـن  بودنـد  آن مؤیـد  نیـز  برده نام هاي پژوهش بقیه و ه شدنشان داد پژوهش این نتایج چه آن

 داشـته  آمـوزش  در سزایی به نقش توانند می خود سرگرمی هاي جنبه با گاهی حتی ها بازي که است
  .باشند

  :شود میمتولیان سازمان آموزش و پرورش پیشنهاد  به تحقیق هاي یافته به توجه با ،پایان در
 دیگـر  یـا  و سـبز  دالان بـازي  ماننـد  مفیـد  اي رایانه هاي بازي با بیشتر را آموزان دانش و معلمان •

 .گنجاند بیشتر آنها در را پنهان درسی برنامه بتوان روزي شاید ،دننک آشنا مشابه هاي بازي
  .آموزان قرار گیرد هاي آموزشی مناسب در اختیار دانش تسهیلات خرید رایانه و یا تبلت •
انـد،   آموزان در مدارس شـده  برخی قوانین آموزشی که شامل عدم استفاده رایانه توسط دانش •

  .بازبینی شوند
برنامه درسی کشـور در دروس مختلـف هسـتند،    اي مناسبی که حاوي مطالب  هاي رایانه بازي •

آموزان قرار داده شود تا علاوه بر مبارزه با تهاجم فرهنگـی، اوقـات    طراحی و در اختیار دانش
 .فراغت آنان نیز به صورت بهینه مدیریت شود

References 
1. Adeyemo, S. A. (2010). The impact of information and communication technology 

(ICT) on teaching and learning of physics. Society of Education. International 
Journal of Educational Research and Technology, 1(2), 48-59. 

2. Amiri Ahoie, F. (2009). The effectiveness of educational games (dominoes relation- 
what was lost) on short-term memory and dictate on second grade students of 
elementary. M.Sc. Thesis, Payame Noor University of Tehran. (in Persian). 

3. Asadollahpoor, A., Shariat, V., Alirezaie, N., Bashar Danesh, Z., Birashk, B., 
Tehranidoost, M., Jalili, B. et al. (2009). Age rating of computer games from a 



  1394 بهار /سوم شماره / پنجم سال /تربیتی علوم در ارتباطات و اطلاعات آوري فن فصلنامه /154

 
psychological perspective: A Delfi study. Advances in Cognitive Science, 11(2), 8-
18. (in Persian). 

4. Bijari, M. (2013). The impact of computer games on mathematics achievement and 
self-direction on fifth grade students in Birjand. M.Sc. Thesis, Birjand University. 
(in Persian). 

5. Childs, S., Blenkinsopp, E., Hall, A., & Walton, G. (2005). Effective e-learning for 
health professionals and students-barriers and solutions: A systematic review of the 
literature-findings from the HEXL project. Health Information and Libraries 
Journal, 22(2), 20-32. 

6. Corbeil, P. (1999). A horseless carriage for the historian, or, what do computers 
really add to our craft? History. Computer Review, 15(2), 31-38. 

7. Dondlinger, M. J. (2008). Education video game design: A review of the literature.  
Applied Educational Technology, 4(1), 21-31 

8. Firestone, M. (2006). Computer game developer. Philadelphia: Chelsea House 
Publishers.   

9. Gunter, B. (1998). The effects of video games on children: The myth unmasked. 
London: Sheffield Academic Press. 

10. Heidari, Gh., Modanloo, Y., Niazazari, M., & Jafari Galocheh, A. (2010). 
Comparing the effect of english language teaching by instructional softwares and 
classical method on students academic achievement. Information and 
Communication Technology in Educational Sciences, 1(1), 103-115. (in Persian). 

11. Hong, J-C., Cheng, C-L., Hwang, M-Y., Lee, C-K., & Chang, H-Y. (2009). 
Assessing the educational values of digital games. Journal of Computer Assisted 
Learning, 25, 423-437. 

12. Manteghi, M. (2008). Parents guidance in their children's use of new 
communication technologies "video-computer games". Tehran: Abed. (in Persian). 

13. Marzano, R. J. (2007). The art and science of teaching. Association for Supervision 
& Curriculum Development. 

14. McAlister, S., Ravenscroft, A., & Scanlon, E. (2004). Combining interaction and 
context design to support collaborative argumentation using a tool for synchronous 
CMC. Journal of Computer Assisted Learning, 20(3), 194-204. 

15. Mehrabifar, F., Mortazavi, M., & Lasani, M. (2012). Reviewing the types of 
computer games and the time spent on them and their relationship with the 
students’ educational achievement in Kerman’s high school. Journal of Curriculum 
Planning, 9(34), 125-135. (in Persian). 

16. Olga Pilli, A., & Meral Aksu, B. (2013). The effects of computer-assisted 
instruction on the achievement, attitudes and retention of fourth grade mathematics 
students in North Cyprus. Computers & Education, 62, 62-71. 

17. Pillary, H. (2003). An investigation of cognitive processes engaged in by 
recreational computer game players: Implication for skills of the future. Journal of 
Research on Technology in Education, 34(3), 336-350. 



  155/… افزایش در سبز دالان اي رایانه بازي کمک به آموزش تأثیر

 
18. Rastegarpour, H., & Roshanian, M. (2012). Capabilities of computer games in 

education. Iran: The 4th National Conference on Education, May 16&17, 8. (in 
Persian). 

19. Ruiz, J. G., Mintzer, M. J., & Leipzig R. M. (2006). The impact of e-learning in 
medical education. Academic Medicine, 81(3), 207-212. 

20. Shaverdi, T., & Shaverdi, Sh. (2009). Children, adult and mothers’ view about the 
social impacts of computer games. Iranian Journal of Cultural Research, 2(7), 47-
76. (in Persian). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  1394 بهار /سوم شماره / پنجم سال /تربیتی علوم در ارتباطات و اطلاعات آوري فن فصلنامه /156

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 


