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)Marja Seliger(ماریا سلیگر
گرافا« سال 2012- لهستان با عنوان »پژوهش در 

آ
این مقاله برگرفته از کـتاب مجموعه مقالات سومین کنفرانس بین المللی گرافیک»ا

طراحی گرافیک« می باشد. 

تی فصلنامۀ چیدمان دنبال خواهدشد. 
آ
ترجمۀ مجموعه مقالات این کنفرانس تخصصی در بخش »چیدمان گرافیک« در شماره های ا

مقالۀ این شماره با عنوان » پژوهش عمل محور در طراحی گرافیک« نوشتۀ  ماریا سلیگر می باشد.  

لتو است. پایان نامۀ 
آ
ماریا سلیگر)Marja Seliger( استاد پژوهش طراحی گرافیک در دانشکدۀ هنر، طراحی و معماری دانشگاه ا

ترای وی )2008( به پژوهشی در خصوص فن بلاغت بصری در تبلیغات در فضای باز اختصاص داشت. وی در حال حاضر همچنان  دکـ
به پژوهش در مورد طراحی گرافیک و ارتباط بصری در پروژه های چند رشته ای مرکب از پژوهش طراحی، مطالعات ارتباطی، پایداری 
ترا در دانشکدۀ هنر، طراحی  ـی دانشجویان دکـ ـ زیست محیطی و فرهنگ بصری مشغول است. او به تدریس طراحی گرافیک و راهنمای

لتو نیز می پردازد.
آ
و معماری دانشگاه ا

ماریا سلیگر تجربۀ کاری گسترده ای را به عنوان یک طراح گرافیک حرفه ای در فنلاند و در خارج از این کشور دارد. او بیش از شش 
فریقا و در منطقۀ کارائیب فعالیت نمود. وی در سال 1990 

آ
موزشی در ا

آ
سال به عنوان متخصص تولید گرافیک یونسکو در پروژه های ا

ریاست بخش طراحی گرافیک خانۀ چاپ و نشر ادیتا در فنلاند را به عهده گرفت.

مد تا دورۀ کارشناسی ارشد مدیریت گرافیک را راه اندازی نماید. او استاد 
آ
ماریا سلیگر در سال 2001 به استخدام دانشگاه لاپلند درا

لتو تبدیل شد. ماریا سلیگر معاون 
آ
طراحی گرافیک در دانشگاه لاپلند بود و از سال 2009 به پژوهشگر طراحی گرافیک در دانشگاه ا

ریاست انجمن طراحان گرافیک حرفه ای فنلاند موسوم به گرافیتا را برعهده دارد.

ثار منتشر شده از وی:
آ
طرح های پژوهشی و ا

https://reseda.taik.fi/Taik/jsp/taik/Researcher.jsp؟lang_global=en&id=24016

پژوهش عمل محور در طراحی گرافیک
____________نویسنده: ماریا سلیگر )فنلاند(
___________________________مترجم: ابوالفضل توکلی شاندیز

__________________________________________دانشجوی دکـتری فلسفۀ اخلاق 

موزش عالی طراحی گرافیک پرداخته و جهت 
آ
ا بالاتر  به نقش پژوهش در مقاطع  مقاله  این 

پژوهشی  پروژه های  می کند.  را مطرح  برنامه های درسی  در  تغییر  پیشنهاد  پژوهش،  پیشبرد 
پیوند  یکدیگر  به  را  دکـتری  دورۀ  و  کارشناسی ارشد  مقطع  موزش 

آ
ا هستند  قادر  عمل محور 

ماده سازند. در فعالیت های 
آ
زده و دانشجویان را برای کار و پژوهش حرفه ای در این زمینه ا

خلق  برای  هم  و  له 
أ
مسا حل  منظور  به  هم  طراحی  در  پژوهش  روش های  امروزه،  حرفه ای 

برساخته هایــی]1] به کار گرفته می شوند. وقتی پیچیدگی مسائل طراحی رو به افزایش می گذارد، 
تیم های طراحی هم به مهارت های هنری و هم دانش نظری نیاز پیدا می کنند.

پیچیدگی تکالیف طراحی

طراحی گرافیک از یک سو ریشه در هنرهای زیبا و از سوی دیگر در صنعت رسانه ریشه 
دوران  طول  در  است.  داشته  سریعی  رشد  بعد  به  میلادی   19 قرن  از  که  صنعتی  دارد، 
گرافیک  طراحی  لذا  و  می شد  تعریف  کالا  انبوه  تولید  با  نسبت  در  طراحی  صنعتی شدن، 
به معنای خلق برساخته هایــی با ویژگی های اطلاع رسانی بود)کریپندورف 2006،5(. بازار محصولات 
هویت  طراحی  به  نیاز  همچنین  و  بسته بندی  و  مجله  کـتاب،  نظیر  رسانه ای،  ملموس 
تولید  با  غیر مادی  برساخته های  تولید  کرد.  رشد  تبلیغاتی  و  ترویجی  کمپین های  سازمانی، 

1- Artifacts
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به  عقیدۀ من طرح های پژوهشی عمل  محور 
روشی است برای مرتبط ساختن فعالیت 
اهداف  که  طراحی  پژوهش  با  طراحی 
این  متعددی را در مقطع کارشناسی ارشد 
واقع،  در  می زند.  پیوند  یکدیگر  با  رشته 
که  بود  این  باوهاوس  بلند پروازانه  هدف 
علاوه بر مهارت های عملی، »علم طراحی« 
را توسعه دهد. والتر گروپیوس کارگاه های 
توصیف  زمایشگاه 

آ
ا همانند  را  موزشی 

آ
ا

می کرد و خواستار »تجربه کردن نظام مند 
-چه در مقام نظر و هم چه در مقام عمل- 
اقتصادی«  و  فنی  رسمی،  حوزه های  در 
باوهاوس  در  همکاران2004،17(.  و  بود)دروست 
مل در روش های صنعتی 

أ
تمرکز اصلی بر تا

ن برای طراحی معطوف 
آ
تولید و پیامدهای ا

بود.

موزش طراحی عبارت است 
آ
امروزه وظیفۀ ا

و  اهداف طراحی،  و  یندها 
آ
فرا در  مل 

أ
تا از 

ن بر جامعه و محیط 
آ
در عین حال اثرات ا

در  مهمی  نقش  گرافیک  طراحی  زیست. 
بازی  معاصر  بصری  رسانه های  و  فرهنگ 
جوامع  بر  رسانه ها  این  خود  که  می کند 
با  دارند.  سلطه  جهانی شده  پسا صنعتی 
پوینور در  که ریک  این حال، همان طور 
له اشاره می کند در 

أ
وبلاگ خود به این مسا

به ندرت  اخیر،  بصری  فرهنگ  مطالعات 
مواجهیم.  گرافیک  طراحی  پژوهش  با 
مطالعات فرهنگ بصری به بررسی قدرت 
و هنر می پردازد،  فیلم  و معانی عکاسی، 
بسیار  توجه  گرافیک  نقش طراحی  به  اما 
نادیدنی  به  اشاره  با  پوینور  دارد.  اندکی 
بودن طراحی گرافیک می نویسد: »طراحی 
 به این دلیل نادیده گرفته 

ً
گرافیک دقیقا

شده که بافت همبندی را تشکیل می دهد 
و بسیاری از تجارب بصری را در کنار هم 

ورد« )پوینور،2011(.
آ
گرد می ا

و  پویا  گـفتمانی  طراحی  کنونی  گـفتمان 
فراوانی  مطالب  ن 

آ
ا در  و  است  سرزنده 

و  بصری  فرهنگ  طراحی،  تفکر  مورد  در 
رسانه های دیجیتال نوشته شده است. لذا 
له 

أ
فقدان پژوهش در طراحی گرافیک مسا

پرداختن  نیازمند  و  است  توجهی  قابل 
در  است.  موزش 

آ
ا زمینه  در  ن 

آ
ا به  فوری 

مربوط  موردی  مطالعۀ  مقاله،  این  ادامۀ 

 برساخته هایــی نظیر هویت و خدمات به صورت 
ً
کالاهای مصرفی تفاوت دارد، چرا که معمولا

تک نسخه ای ]و غیر انبوه[ و متناسب با مشتریان و کاربران تولید می شود. ویژگی دیگر چنین 
برساخته هایــی این است که کمتر اتفاق می افتد که تنها به دست یک طراح خلق شود، بلکه 

این کار به دست تیم های چند رشته ای صورت می گیرد.

در سال های اخیر طراحی برساخته های غیر مادی افزایش قابل توجهی داشته است. حوزۀ 
مواجه  تازه ای  »خطیر«  و  مفهومی  مسائل  با  و  یافته  گسترش  خدمات  و  ارتباطات  طراحی 
 اطلاع رسانی و تبلیغات نیست، بلکه مشارکت 

ً
گردیده است. منظور از طراحی ارتباطات صرفا

ن ها برای 
آ
در گـفتگوهای مختلف و تجسم بخشیدن به مسائل پیچیده جهت قابل فهم کردن ا

ثیر طراحی همان قدر 
أ
مخاطبان مختلف نیز هست. ارزش های اجتماعی و زیست محیطی و تا

اهمیت دارد که بهره وری در تولید کالا ها و خدمات در بازارهای در حال توسعه. هنگامی که 
له به دست تیم های 

أ
یندهای طراحی افزایش می یابد، نیازمند همکاری و حل مسا

آ
پیچیدگی فرا

چند رشته ای می شود. این رشد توسعه نیاز به بررسی دوباره و بازنویسی برنامۀ درسی مقاطع 
موزش عالی جهت طراحان گرافیک را در پـی دارد.

آ
بالاتر ا

موزش عالی طراحی گرافیک 
آ
موزش و پژوهش در مقاطع بالاتر ا

آ
ا

سراسر  در  طراحی  دانشکده های  از  بسیاری  در  باوهاوس  استودیو  بر  مبتنی  موزشی 
آ
ا مدل 

موزش عملی طراحی گرافیک به اثبات 
آ
جهان به کار گرفته شده است. موفقیت این روش در ا

قادر  باید  افراد  این  نیست.  کافی  دانشگاه ها  موختگان 
آ
دانش ا برای  مقدار  این  اما  رسیده، 

وری و مسئولیت پذیری 
آ
یندهای پیچیده طراحی را رهبری کرده، در حل مسائل نوا

آ
باشند فرا

داشته باشند و بتوانند الهام بخش اعضای تیم خود باشد که از استعداد های مختلفی تشکیل 
مهارت های  نظری،  دانش  فنی،  و  عملی  دانش  بر  باید علاوه  امروز یک طراح  است.  شده 

Wبین فردی و رهبری را نیز در اختیار داشته باشد.
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لتو 
آ
ا دانشگاه  طراحی  و  هنر  دانشکدۀ  به 

را  هستم  مشغول  ن 
آ
ا در  تدریس  به  که 

انجام  اصلاحی  اقدامات  و  می کنم  تدقیق 
طراحی  پژوهش  تقویت  منظور  به  شده 

گرافیک را ذکر می نمایم.

لتو 
آ
ا دانشگاه  طراحی  و  هنر  دانشکدۀ 

دانشکده هایــی  اولین  از  یکی   )TAIK(
بود که در دهۀ 1980 دورۀ دکـترای هنر و 
لتو،2012(. 

آ
طراحی را ارائه نمود )برنامه زمانی هنر ا

هنر  دکـترای  دورۀ  موختگان 
آ
دانش ا اولین 

شدند  فارغ التحصیل   1991 سال  در 
 90 مجموع  در   2010 سال  پایان  تا  و 
طراحی  و  هنر  دانشکدۀ  از  هنر  دکـترای 
موخته شدند. بررسی 

آ
لتو دانش ا

آ
ا دانشگاه 

نشان  مربوطه  دکـترای  پایان نامه های 
نظریه ها  سال  بیست  طی  در  که  می دهد 
متعددی  طراحی  پژوهش  روش های  و 
صنعتی  طراحی  گروه  در  به خصوص 
تدوین شده است. موضوعات پایان نامه ها 
یندهای 

آ
فرا زمینه  در  پژوهش  بر  علاوه 

ن ها شامل 
آ
طراحی، برساخته ها و کاربرد ا

طراحی مفهومی، طراحی خدمات، تجربه 
و طراحی عاطفی نیز می شود. در طی دوره 
زمانی 1991-2010 تنها سه رسالۀ دکـترا 
در زمینۀ برنامۀ مطالعاتی طراحی گرافیک 
اما به تازگی در میان  منتشر شده است، 
علاقۀ  گرافیک  طراحی  موختگان 

آ
دانش ا

و  پژوهشی  به مطالعات  نسبت  روزافزونی 
)بانک اطلاعات پژوهشی  مده است 

آ
ا پدید  دکـترا 

لتو رسدا 2012(.
آ
هنر ا

همگرایــی  و  دیجیتال  تکنیک های  شاید 
طراحی  حرفۀ   1990 دهۀ  در  رسانه ها 
لازم  که  داد  تغییر  ن چنان 

آ
ا را  گرافیک 

شیوه های  تغییر  به  توجهات  تمام  بود 
نمودن  متناسب  و  این حرفه  در  فعالیت 
ن با الزامات رسانه های نو معطوف شود. 

آ
ا

از یک سو  تکنیکی  با رشد سریع  انطباق 
کادمیک 

آ
خیر افتادن پژوهش ا

أ
موجب به تا

اما  گردید،  گرافیک  طراحی  حوزۀ  در 
حوزه های  مدن 

آ
ا پدید  به  دیگر  سوی  از 

موزش و پژوهش »رسانه های  نو« و »هنر 
آ
ا

هنر  دانشکدۀ  در  گردید.  منجر  رسانه ها« 
سال1992  در  لتو، 

آ
ا دانشگاه  طراحی  و 

را  راه  و  شد  سیس 
أ
تا رسانه ای  زمایشگاه 

آ
ا

بصری  فرهنگ  مطالعات  به  اشتیاق  کرد.  هموارتر  دکـترا  مطالعات  و  رسانه ها  پژوهش  برای 
و بازنمایــی های رسانه ای در سایر دانشگاه ها نیز رشد نمود و برساخته های طراحی گرافیک 
در دانشکده های تاریخ هنر، مطالعات فرهنگی، علوم اجتماعی و مطالعات ارتباطات مورد 
ابزار ها، نرم افزار ها و  تحقیق قرار گرفت. دانشمندان علوم کامپیوتر در دانشگاه های فنی، 
زمودند. اگرچه باید قدردان نتایج 

آ
تکنیک های اطلاعات تازه ای را برای طراحان تهیه کرده و ا

این فعالیت های پژوهشی بود، اما طراحان باید خودشان و از درون خود به پژوهش در زمینه 
این روند بپردازد.

ترکیب عمل و پژوهش

کادمیک، ملزم است علاوه بر 
آ
به باور من هر رشته ای برای دست یافتن به اعتبار در قلمروی ا

موزش به پروراندن پژوهش در حوزۀ خود نیز دست بزند. در حوزه هایــی نظیر مهندسی، علوم 
آ
ا

به  این موضوع می تواند  میخته است و 
آ
ا موزش عملی و پژوهش در هم 

آ
ا اقتصادی و پزشکی 

حوزۀ طراحی ارتباط بصری نیز تسری پیدا کند. کلاوس کریپندورف از علم طراحی سخن گـفته 
ن خود نکنند، رشته های دیگر این کار را انجام 

آ
و می نویسد: »اگر طراحان این قلمرو را از ا

خواهند داد« )کریپندورف2006؛207(. ما معلمان طراحی گرافیک باید پیامدهای جدا شدن پژوهش 
ن به سایر رشته ها را به طور جدی مد نظر قرار دهیم.

آ
از عمل در زمینۀ طراحی و سپردن ا

موزش عملی طراحی گرافیک در دانشکدۀ هنر و طراحی دانشگاه 
آ
ا در فنلاند، سطح بالای 

کارهای هنری و خلاقانه  برای  تقاضا  له 
أ
و همین مسا قرار گرفته  کارفرمایان  توجه  لتو مورد 

آ
ا

دانشجویان این دانشکده را افزایش داده است. بنا به درخواست شرکت های تجاری و حوزۀ 
موزش در مقطع کارشناسی ارشد تبدیل 

آ
ا عمومی، پروژه های واقعی به بخش مهمی از بحث 

شده است. دانشجویان می توانند تحت سرپرستی استادان خود به تمرین مهارت های طراحی 
یند چنین پروژه هایــی و کیفیت 

آ
در تیم های چند رشته ای جهت مشتریان واقعی بپردازند. برا

برساخته های ایجاد شده باید با معیارهای حرفه ای مطابقت داشته باشد، اما واجد پیامدهای 
یندهای 

آ
مل در فرا

أ
مهمی در زمینه یادگیری نیز هست. بسیار مهم است که به مستند کردن و تا

پرداخت.  واقعی  جهان  در  مذکور  فعالیت های  از  ن ها 
آ
ا نمودن  متمایز  نتیجه  در  و  طراحی 

بنابراین در هنگام انتخاب چنین طرح هایــی به عنوان پروژه دانشجویان بر نتایج مورد انتظار 
کید می شود. هدف از این کار این است که پروژه طراحی عملی بتواند مفاد ضروری 

أ
یادگیری تا

برای پایان نامه کارشناسی ارشد دانشجو را فراهم کرده و در صورت امکان، دانشجویان دکـترا 
در  امروزه  که  بپردازند. روشی  کارشناسی  ارشد  پایان نامه های  و  پروژه ها  راهنمایــی  به  بتوانند 
لتو مورد استفاده قرار گرفته است عبارت است از ارتقاء 

آ
ا دانشکده هنر و طراحی دانشگاه 

پژوهش طراحی گرافیک با تدوین پروژه های پژوهشی که به این ترتیب پروژه های عملی واقعی 
کادمیک منجر می شود.

آ
به پژوهش ا

طراحی  سمت  به  جهت گیری  و  طراحی  در  پارادایم  تغییر  از  طراحی  محققان  از  بسیاری 
انسان محور )کریپندورف 2006( و فاصله گرفتن از اشیاء ]طراحی شده[ به تجارب در جهت تولید 
دانش و روش های نو برای کمک به تصمیم گیری سخن می گویند )دیویس 2008(. پژوهش طراحی 
ن قرار می گیرند 

آ
می تواند کمک کند تا بتوان چارچوب وسیع تری را که برساخته های نو در ا

را مشاهده کرد. به این ترتیب مطالعات فرهنگی بصری، زیبایــی شناسی و نظریه های ادراک 
و ارتباطات، به پشتیبانی از کار عملی طراحی می پردازند. ریک پوینور می نویسد: »فرهنگ 
ارتباط  و  طراحی  روزمره  اثرات  بر  طراح،  بر  تمرکز  به جای  باید  طراحی  در خصوص  بصری 

بصری با مخاطبان خود تمرکز نماید.« )پوینور 2011(

طراحی پروژه های پژوهشی عمل محور

با یکدیگر شبیه  از حد  بالا توضیح داده شد، در صورتی که بیش  واقعی که در  پروژه های 
موزشی مطابقت نداشته باشند خود می تواند باعث بروز مشکلاتی گردند. 

آ
بوده و با علایق ا

درخواست  پروژه های  بر  علاوه  لتو، 
آ
ا دانشگاه  طراحی  و  هنر  دانشکده  در  دلیل  همین  به 
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شرکت های تجاری، خود استادان نیز پروژه هایــی را شروع می کنند که با توجه به حوزه های 
می پردازند.  علم  با  هنر  ترکیب کردن  و  پژوهش  با  عمل  پیونددادن  به  دانشگاه  تمرکز  مورد 
پروژه  و  رشته ای  مدل چند  کارگاه-  یک  - کشف طراحی«  »مجموعه های شهری  مثال  برای 
)مجموعه شهر 2011؛ سلیگر و تومولا 2011(.  با هدف مطالعه فرهنگ و طراحی شهری است  پژوهشی 
شرکت  کارگاه ها  این  در  گرافیک  طراحی  و  نو  رسانه های  معماری،  رشته های  دانشجویان 
وری مواد تصویری برای 

آ
می کنند تا از روش های مردم نگاری بصری استفاده کرده و به جمع ا

پروژه  این  در  ترتیب  این  به  بزنند.  متعدد دست  دید های  زاویۀ  با  روایت های بصری  ایجاد 
بینارشته ای دانشجویان کارشناسی ارشد و دکـترا به پیوند دادن روش های هنری و پژوهشی 

می پردازند.

مثالی دیگر از پروژۀ پژوهشی عمل محور، طرح تجسم بخشی به اطلاعات مربوط به تغییرات 
ب و هوایــی برای ترویج پایداری زیست محیطی است. این پروژه پژوهشی با همکاری مؤسسه 

آ
ا

ن توضیح و تجسم بخشیدن به مفهوم پیچیده  
آ
هواشناسی فنلاند برنامه ریزی شده و هدف ا

ب و هوایــی به منظور متقاعدکردن مردم برای تغییر رفتار خود و تمایل یافتن به 
آ
تغییرات ا

فرهنگی پایدارتر از حیث زیست محیطی است. مؤسسه هواشناسی فنلاند پورتالی )ایلماستو-اوپاس 2011( 
ب و هوایــی -و تعداد بسیار اندکی تصویر- 

آ
حاوی تعداد زیادی مقالات علمی در مورد تغییرات ا

راه اندازی کرده است. این پورتال در ماه اکـتبر به زبان فنلاندی افتتاح شد و نسخۀ انگلیسی 
داریم حالت های  پورتال قصد  این  از  استفاده  با  ما  افتتاح خواهد شد.  ن در سال2012 

آ
ا

ن ها را در میان مخاطبان مختلف بررسی کنیم. این 
آ
تجسم شده مختلف و اثرات و تفاسیر ا

زمودن و پژوهش. بخش اول 
آ
پروژه از دو بخش تشکیل شده است: 1- تولید خلاقانه و 2- ا

دانشجویان  دوم  بخش  است.  ارشد  کارشناسی  دانشجویان  عملی  طراحی  پروژه های  شامل 
پایان نامۀ دکـترا و مقالات است. به این ترتیب  ن تهیۀ 

آ
ا دکـترا را نیز شامل می شود و هدف 

استراتژیک  اهداف  از  یکی  که  پیوند می زند  پژوهش  و  به علم  را  پروژۀ مذکور هنر و طراحی 
لتو است.

آ
دانشگاه ا

لتو می توانند حوزۀ تخصصی 
آ
دانشجویان طراحی گرافیک دانشکدۀ هنر و طراحی دانشگاه ا

ن همان حوزۀ انتخاب 
آ
خود را برگزینند و موضوع پایان نامۀ کارشناسی ارشد خود را نیز از ا

همواره  اما  باشد،  پژوهشی  پروژه ای  یا  و  هنری  تولید  یک  می تواند  پایان نامه  این  می کنند. 
بخشی نوشتاری را شامل می شود. بررسی پایان نامه های نوشته شده در سال های 2011-1992 
نشان می دهد که با تغییر پارادایم از برساختنه های ملموس طراحی گرافیک به سمت پرسش های 
ثیرات، مسئولیت و اخلاق در طراحی رخ داده است )نگاهی به پایان نامه ها2011(. 

أ
فلسفی در مورد تا

در پایان نامه های کارشناسی ارشد اخیر مسائلی »خطیر« نظیر ارتباط بصری پایدار از حیث 
زیست محیطی و طراحی عملی مورد مطالعه قرار گرفته است.

در گـفتمان کنونی تفکر در خصوص طراحی با عبارت »مسائل خطیر« به مشکلات پیچیده ای 
ن ها در 

آ
ا امکان حل  یا گرم شدن کره زمین اشاره دارد که  و  لودگی هوا، شهرنشینی 

آ
ا مانند 

یک رشتۀ علمی به تنهایــی وجود ندارد. »این مسائل خطیر با تلاش های منفرد برای حل و 
فصل شان برطرف نمی شوند. علاوه بر این، راه حل های ارائه شده درست یا غلط نیستند، 
بلکه فقط بهتر یا بدتر هستند« )نومیر2010،15(. بنا به تجربۀ من امروزه دانشجویان طراحی از 
ن نگران هستند و می خواهند از استعداد های خود به صورت هدفمند 

آ
گاه و نسبت به ا

آ
ینده ا

آ
ا

ن ها همکاری می کنند 
آ
ا تا جهان را به مکانی بهتر برای زیستن تبدیل نمایند.  استفاده کنند 

و مایل به کارکردن در تیم های چند رشته ای هستند، البته به شرطی که این فرصت را در 
اختیارشان قرار دهیم.

در پایان باید گـفت اغلب اوقات علم و هنر را فعالیت هایــی مخالف یکدیگر می دانند. علم امری 
عینی و منطقی تلقی می شود، در حالی که هنر امری شهودی و ذهنی خوانده می شود. تولید علم 
پژوهش نام داد و تولید هنر، فعالیت هنری. در خصوص طراحی باید گـفت که در این رشته هم 
یند پژوهش شباهت هایــی 

آ
یند طراحی با فرا

آ
عناصری از علم و هم عناصری از هنر نهفته است. فرا

و  یند های طراحی 
آ
فرا دارد، چرا که هم در 

له 
أ
پژوهش عناصر حل مسا یندهای 

آ
فرا هم 

را شامل می شود. فعالیت طراحی همچنین 
چرا  دارد،  شباهت هایــی  هنری  فعالیت  با 
و  هنری  مهارت های  ن ها 

آ
ا دوی  هر  در  که 

میز 
آ
درک زیبایــی شناسی برای حل موفقیت ا

مسائل طراحی ضروری است. ما برنامه های 
تدوین  تفکرات  این  اساس  بر  را  خود 

نموده ایم. 
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