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»اس��تیون کوچ« که اهل شمال غرب آمریكا اس��ت، لیسانس خود را از 
دانشگاه اورگون و فوق لیسانس معماری منظر خود را از دانشگاه پنسیلوانیا 
دریافت نموده است. او پس از 15 سال تجربه در طراحی، اجرا و مدیریت 
منظر شرکت خود را با نام »Koch Landscape Architecture« بنا نهاد 
که به س��رعت توانس��ت موفقیت های زیادی را در جامعه معماران منظر 
کسب نماید. علاقه ایشان به تاریخ معماری منظر ایران، به ویژه باغ ایرانی 

باعث شد تا مقدمات این مصاحبه به سرعت فراهم آید.
 آقای کوچ شما معماری منظر را چگونه تعریف می کنید؟

تعریف من از معماری منظر پیوس��ته بسط می یابد. معماری منظر، هنر 
و علم آفرینش محیط هایی است که به وسیلۀ حواس پنجگانه و از همه 
مهم تر با ادراک شهودی تجربه می شوند. منظرهایی که با در نظر داشتن 
همه این حس ها آفریده  شوند، کیفیت های احیاءکننده ای خواهند داشت 
که ضمن تلاش برای بهبودی »wellbeing« ما )از جنبه فیزیولوژیک آن( 

، خلأهای ذهنی مان را نیز پر می کنند.
در س��اده ترین حالت، اگر انس��ان نیاز به غذا داشته باشد، معماری منظر 
می تواند با فراهم کردن باغی که غذا تولید می کند، به یاریش بشتابد. این 
باغ از سویی یک نیاز ضروری انسان را برآورده می کند و از سوی دیگر با 
پاس��خ دادن به انگیزش های همۀ حس ها، دیگر نیازهای اساسی جسمی 
)عملكردی( و روانی انسان را نیز تنظیم می کند. اگر یک جامعۀ شهری، 
حومۀ شهری و یا روستایی، در برقراری نظم، بهداشت یا روابط اجتماعی 
س��الم کمبود داشته باش��د، معمار منظر می تواند با برنامه ریزی پاسخ ده 
و مس��ئولانه و طراحی خیابان های ام��ن و فضاهای تعامل اجتماعی این 
کمبودها را رفع کند. در اینجا، برنامه ریزی و طراحی، نیازهای جسمی و 
روحی و اجتماعی را برآورده می کند و میل کهن انسان برای دستیابی به 
محیط اجتماعی امن را تأمین می نماید. حتی اگر تمام نیازهای انس��انی 
چون غذا، س��رپناه، امنیت و اجتماع برآورده شوند، هنوز کمبودی برای 
ب��رآوردن نی��از روحی به »زیبای��ی« وجود خواهد داش��ت. معمار منظر 
می تواند این نیاز را با طراحی باغی زیبا و شكوه بخشیدن به کیفیت های 
طبیعت برآورده کند. معمار منظر می تواند هنرمندانه، با استفاده از گیاهان 
و ساختارها، محیطی بیافریند که »حس مكان« را فراتر از امیال زمینی 
انسان ارتقا بخشد. چنین منظری که لذت روحی و جسمی را برآورده کند 
در مینیاتورهای ایرانی آفریده ش��ده و مدام نیز بازآفریده می ش��ود و این 

امیال را با متن های شاعرانۀ زنده و نیرومند بازگو می کند.
 زمینة اصلی کار شما در معماری منظر چیست؟

کار من در ارتباط با تعریفی که پیش��تر درباره معماری منظر گفته شد، 
شاید شبیه کار یک پزشک عمومی باشد. من می توانم با اشخاص گوناگون؛ 
جوان، پیر، بیمار و سالم، کار کنم تا از طریق شناسایی و درمان نیازهایشان، 

مرهمی بیندیشم برای آنچه در محیط، آنان را بیمار می سازد.
من دوس��ت دارم تا با فرصت ه��ای متعددی که برای بهت��ر و متعادلتر 
کردن زندگی در جامعه وجود دارد به چالش کش��یده شوم. معمار منظر 
بودن .... معماری منظر نوش��دارویی برای همۀ بیماری ها نیس��ت اما اگر 
دقیقتر نگاه کنیم می بینیم که بسیاری از مسائل جهان پیرامون نیازهای 
ابتدایی انسان)غذا، سرپناه، امنیت و اجتماع( دور می زند و این نیازها در 
محیط های فیزیكی ریشه دارد که ما قدرت آن را داریم تا تغییرش دهیم 

و برای مقاصد خوب یا بد از آن بهره برداری کنیم.
 منبع ش�ما ب�رای ای�ده و کانس�پت در طراح�ی منظر 

چیست؟
من از خود س��ایت، از بس��تر طبیعی یا مصنوع و نیازهای کارفرما الهام 
می گیرم. به عن��وان مثال حیاط آپارتم��ان»10th @ Hoyt« ترکیبی از 
پاسخ به نیاز پناهگاهی در منطقه شهری، نیاز به کنترل آب باران و میل 
ایجاد فضای تعامل اجتماعی جذاب برای مستأجرین بود. به همین منظور 
بسیاری از چیزها را از فهم تاریخ طراحی باغ و به کار بردن عناصر ابتدایی 
آن در موقعیت ه��ای معاصر به دس��ت آوردم. چنانچه در حیاط آپارتمان 
»10th @ Hoyt« از فهم باغ ایرانی الهام گرفتم؛ حس قوی محصور بودن، 
اس��تفاده از س��ینه کبكی برای تأکید بر نقش آب، درختان گلدار معطر، 

بوته ها و تنوع و تضاد در بافت ها.

 می توانید فرایند طراحی تان را توصیف کنید؟ چگونه یک 
پروژه را شروع می کنید و چگونه آن را گسترش می دهید؟

من لذت می برم که در سایت بنشینم و مكان را پیش از اینكه چیزی واقعاً 
طراحی شود، طراحی و تجربه کنم. این امر به من اجازه می دهد تا ظرایف 
ویژگی های احساسی مكان را مطالعه کنم و به مشاهدة دیگران و اظهارات 
افراطی بر روی کاغذ استناد نكنم. من دورتادور سایت قدم می زنم، با مردم 
در منطقه صحبت می کنم، چش��م هایم را می بندم، می شنوم و از نادیده ها 
و ناش��نیده ها یادداش��ت برمی دارم، که ممكن است اغلب از چیزهایی که 
می بینیم و می شنویم مهم تر باشند. سپس صبر می کنم، گاهی در لحظه، 
ایده ای به ذهنم می رسد و گاهی دیگر نیاز دارم تا صبور باشم و اجازه دهم تا 

راه حل خود را بر من آشكار کند.
اهمیت کیفیت س�اخت در   
ارتقای یک پروژه منظر چیست؟

تفاوت های کوچک در جزئیات است که 
تجربه ای را خاص می سازد. من همیشه 
فضایی را برای انعطاف پذیری در فرایند 
طراحی آزاد می گذارم، خواه جایی برای 
درختان و خواه اضافه کردن یک عنصر 
طراحی شدة مشخص باشد. گاهی اوقات 
می دانم که در فرایند طراحی چیزهایی 
جا انداخته می ش��وند اما برای ایده هایی 
ک��ه در ای��ن زمینه به وج��ود می آیند، 
صب��ور هس��تم. ب��رای مث��ال در پروژة
احساس  »Bridgeport Condominiums«
کردم عناصری چون کوزه های کلاسیک 
و مجسمه های یونانی می تواند در کنار 
محور اصلی ق��رار بگیرد، مقدماتی هم 

برای این عناصر که دقیقاً نمی دانس��تم چیس��تند در ترسیمات اجرایی 
فراه��م کردم اما زمانی ک��ه در آتلیه طراحی، ایدة مكعب گابیون ش��ده 
شیشه ای را به دست آوردم، کارفرما را متقاعد کردم تا به پروژه اضافه شود 

و در سرجای خود نصب شوند.

»استیون کوچ«،  معمار منظر

منظ�ر اینترنت�ی  مجل�ه  از  نق�ل  ب�ه 




