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خیلی‌ه��ا ممکن اس��ت بگویند، 
»مانگا همان تصوی��ر کارتونی از نواع 
ژاپنی آن اس��ت«. این حرف تا حدی 
درست است، اما می‌تواند گمراه کننده 
نیز باشد. شاید بعضی‌ها تصور کنند 
که ژاپنی‌ه��ا تصاویر کارتونی کُمکی 
را از غرب به س��رقت برده‌اند؛ اما این 
موض��وع واقعیت ن��دارد؛ چون قراین 
نش��ان می‌دهد که ژاپنی‌ها از دیرباز 
مهارت زیادی در نقاشی‌های کارتونی 
داشته‌اند. برای مثال، نقاشی‌های طنز 
متعلق به صدها سال قبل در ژاپن، که 
از حیوانات و مردم به صورت کارکیاتور 
و با استفاده از مرکب کشیده شده‌اند، 
شباهت حیرت‌آوری با مانگای امروزی 

دارند.
با اینک‌��ه برخی جنبه‌های مانگا 
از غ��رب اقتب��اس ش��ده اس��ت، اما 
خصوصیات اصلی آن، از قبیل سادگی 
خطوط و س��بک خاص آن، مشخصاً 
ژاپن��ی اس��ت و حتی ممکن اس��ت 
بیشتر تحت تأثیر هنر چین بوده باشد 

تا غرب.
دیگ��ر اینک‌ه، مان��گا و کارتون 
ژاپن��ی ب��ه ش��کل‌های مختل��ف و 
برای همه‌ی گروه‌های س��نی تهیه 
آمرکیایی‌ها که  برخلاف  می‌ش��ود. 
عموماً‌ عقیده دارند »داس��تان‌های 

کارتون مختص بچه‌ها است«.
ژاپن��ی،  مان��گای  نویس��ندگان 
برای هر نوع مخاطب، از خردس��الان 
معص��وم گرفت��ه ت��ا افراد غ��رق در 
انحرافات اخلاقی، مطلب می‌نویسند. 
ام��ا حتی ن��وع کودکان��ه‌ی آن‌ها، بر 
خلاف مش��ابه‌های آمرکیایی‌شان، از 
ساده‌انگاری دور است. مانگای بچه‌ها و 
کارتون‌های تلویزیونی در ژاپن گاهی 
به توصیف مسئله‌ی مرگ می‌پردازد، 
ولی آثار آمرکیایی مشابه آن‌ها به نحو 
محسوس��ی از پرداختن به این قبیل 

حقایق مسلم زندگی طفره می‌روند.
اغل��ب مانگاه��ا و کارتون‌ه��ای 
ژاپن��ی صحنه‌های��ی از قبیل کلاس 
درس، انجام تکالیف و مشاغل اداری 
را به‌تصوی��ر میک‌ش��ند ک��ه به نظر 
می‌رس��د در همه‌ی آن‌ه��ا کی نوع 
پای‌بندی به اص��ول اخلاقی در روح 
اثر حکم‌فرما است. همچنین مانگا و 
کارتون‌های ژاپنی نسبت به مسئله‌ی 
فن��اوری روکی��ردی مواف��ق دارند و 
س��عی میک‌نند به جزئیات کامل به 
آن بپردازن��د، در حالیک‌ه برخی آثار 
آمرکیایی یا از کنار آن رد می‌شوند، یا 
آن را تقبیح میک‌نند و یا تا حد ممکن 

ساده میک‌نند.
سومین وجه تمایز مانگا و کارتون 

ترجمه: حبیب یوسف‌زاده

حقایق مجازی
تأملی در مانگای ژاپن و کارتون آمرکیا
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ژاپنی، سبک منحصر‌به فرد آن است 
که کاملًا‌ مش��خص و به سادگی قابل 
درک اس��ت. البته این ب��دان معنی 
نیس��ت که این سبک محدود کننده 
است، بلکه در بطن این سبک فراگیر، 
هر هنرمندی شیوه‌ی منحصر به‌فرد و 
خاص خود را دنبال میک‌ند. برای مثال 
درست است که در مانگای ژاپنی کی 
شخصیت کلیشه‌ای با موهای پرپشت 
و بلند و چش��مانی درشت به چشم 
می‌خورد اما تنوع زیادی در پرداخت 
آن وجود دارد. قهرمان��ان ناموزون و 
زشت و مچاله شده در آثار موتسیمو 
و قیافه‌های م��وزون و مطبوع در آثار 
»میزاک��ی« نمونه‌های��ی از این‌گونه 
تنوع در پرداختن به شخصیت قالبی 
هس��تند. و البته برخ�الف آن‌چه در 
آمرکیا متداول اس��ت، در مانگا تأیکد 
کمتری بر شخصیت قهرمانان وجود 
دارد و در اکث��ر مانگاه��ای ژاپن��ی 
توانمن��دی کاراکترها ب��دون مبالغه 
و اغراق به‌ تصویر کش��یده می‌ش��ود، 
لباس چسبان به تن آن‌ها نمیک‌نند و 

فیگورهای ویژه به آن‌ها نمی‌بخشند.
لب��اس  م��دِ  حقیق��ت،  در 
ش��خصیت‌های مان��گا و کارتون‌های 
ژاپنی از سلیقه‌های خاص، مبتنی بر 
زیباشناسی پیروی میک‌ند؛ و ناگفته 

نماند که بس��یاری از آث��ار کارتونی 
جدی��د در آمری��کا نیز کلیش��ه‌های 
قدیمی را کنار گذاشته‌اند، که از این 

نظر امیدوارکننده به‌نظر می‌رسند.
کی وجه تمایز عمده‌ی دیگر بین 
مانگای ژاپنی و تصاویر کارتونی رایج 
این اس��ت که داس��تان مانگا معمولاً 
توس��ط کی نویس��نده یا حداکثر دو 
نویس��نده نوش��ته می‌ش��ود ولی در 
نگارش داس��تان‌های مبتنی بر فوق 
قهرمان‌های رایج، نویسندگان مختلف 
سعی میک‌نند گره‌های متعدد و البته 

ساختگی در کار ایجاد کنند.
مانگا کی رمان است، دنیایی کامل 
با شرح جزئیات و از زاویه‌ی دید کی 
نویسنده‌ی واحد. در مانگا شخصیت‌ها 
ثب��ات دارند و ب��ه آن‌ها اج��ازه داده 

می‌شود رشد کنند و تکامل یابند.
در کن��ار همه‌ی ای��ن ویژگی‌ها، 
به این نکته نیز می‌توان اش��اره کرد 
که تصاویر مانگا برای هفته‌نامه‌هایی 
تهیه می‌شوند که حاوی داستان‌های 
کمی��ک کارتون��ی زی��ادی از س��ایر 
نویس��ندگان هس��تند و س��ردبیران 
خواستار داستان‌هایی هستند که، به 
اصطلاح، »نفس‌گیر باشند و پایان هر 
قس��مت بتواند اشتیاق خوانندگان را 
برای خواندن ادامه‌ی آن در شماره‌ی 

بعدی حف��ظ کند. بنابرای��ن گره‌ی 
داستان باید مورد پرداخت قرار گیرد 
و با ایجاد برش‌های نس��بتاً سریع در 
س��یر داس��تان، عملًا‌ به جذابیت آن 

افزوده شود.
آخرین وجه تمایز مربوط می‌شود 
به خصوصیت آوایی زبان ژاپنی که در 
آن جلوه‌های صوتی بهتر جا می‌افتند 
و نسبت به کارتون‌های انگلیسی کمتر 
مضحک به‌نظر می‌رسند. این موضوع 
فقط به س��اختار زب��ان برمی‌گردد و 
از این‌رو، جلوه‌ه��ای صوتی مانگا در 
صورت ترجمه لطافت خود را از دست 
می‌دهند. اما بیش از هر چیز ش��اید 
آمیختن عریان با دنیای وسوسه‌انگیز 
خیال است که به مانگا و کارتون ژاپنی 

این اندازه جذابیت می‌بخشد.
بعضی از این کارتون‌های دنباله‌دار 
روکیردی تربیت��ی دارند و به زندگی 
آدم‌های ع��ادی می‌پردازند؛ آدم‌هایی 
که به مدرسه می‌روند، تکالیفشان را 
انجام می‌دهند و توسط والدین خود 
تش��ویق یا تنیبه می‌ش��وند. بعضی 
کارتون‌ها نیز درباره‌ی کس��انی است 
که کی زندگی ش��بح‌گونه و متفاوت 
با س��ایرین دارند، که ای��ن تفاوت یا 
وجه تمایز، یا به دلیل استعداد خاص 
خودشان اس��ت و یا به‌خاطر داشتن 
رابط��ه با دوس��تان به‌خص��وص. این 
دوس��تان ممکن اس��ت روبات‌هایی 
متعل��ق به زمان آین��ده، و موجودات 
فضایی از سیارات دیگر باشند. همه‌ی 
این عوامل موجب می‌شود از طرفی، 
خوانن��ده خود را در متن ماجرا حس 
کن��د و با ش��خصیت‌های داس��تان 
هم��دردی نمای��د و از طرف دیگر به 
او فرصت می‌دهند لحظاتی از زندگی 
کسلک‌ننده و کینواختی روزمره جدا 
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ش��ود و خ��ود را در دنی��ای خیالی و 
کام�الً متفاوت حس کن��د. حتی در 
داس��تان‌هایی ک��ه به زم��ان آینده و 
گذشته‌های دور می‌پردازند، خواننده 
خود را در قالب کی شخصیت حقیقی 
می‌پندارد. شخصیتی که نقایص زیاد، 
عادت‌های پیش‌پا افتاده‌ی احمقانه و 
ضعف‌های شخصیتی عمده‌ای دارد، 
چنین ش��خصیتی امیدها و آرزوهای 
خاص خود را دارد و خواننده می‌تواند 

نسبت به او احساس »خویش‌پنداری« 
کند.

برخلاف بعضی فوق قهرمان‌های 
آمرکیایی ک��ه اغلب کار و هدفی جز 
شکس��ت دادن اف��راد ش��رور ندارند، 
ش��خصیت‌های ژاپنی معمولاً اهداف 
دیگ��ری دارن��د و این ه��دف، نقش 
خاصی در زندگی آن‌ها بازی میک‌ند. 
از ی��ک نظ��ر، مان��گا و کارتون‌های 
ژاپنی را می‌توان »شخصیت محور« 
تلقی کرد. در آن‌ها گره‌های داس��تان 
بر ش��خصیت‌ها تحمیل نمی‌شود و 
اص��راری وجود ندارد، ت��ا این کفش 
تنگ را به زور به پای ش��خصیت‌های 
داس��تان کنن��د، بلکه داس��تان‌ها از 
درون ش��خصیت‌ها می‌جوشند. قلب 
مان��گا و کارتون ژاپنی همگام با قلب 
شخصیت‌های آن‌ها می‌تپد و خود این 

امر س��ه جنبه‌ی دیگر از خصوصیات 
مان��گا را به م��ا می‌نمایان��د: حقایق 
دنیای��ی، معنویت و ای��ن واقعیت که 

هرچیزی پایانی دارد.
در آثار کمی��ک، آمیختگی هنر 
نقاش��ی و کلمات، رس��انه‌ی منحصر 
به‌ف��ردی را تش��یکل می‌دهند. کی 
تصویر ممکن اس��ت گویاتر از هزاران 
کلمه باشد. در عین حال کلمه‌ها گاهی 
می‌‌توانند مفاهیمی را انتقال دهند که 
از هیچ تصویری بر نمی‌آید، اما هر دو 
با هم می‌توانند بسیار تأثیرگذار باشند. 
تصاویر کارتونی‌ قادر به انجام کارهایی 
هستند که تا قبل از پیدایش گرافکِی 
رایانه‌ای، حتی ب��ه مخیله‌ی بهترین 
کارشناس��انِ »جلوه‌ه��ای ویژه« هم 
خطور نمیک‌رد. همان‌طور که اش��اره 
ش��د تصاویر کمی��ک و کارتون‌های 
کودکانه‌ی ژاپنی به مسائلی از قبیل 
مرگ می‌پردازند. آن‌ها هم‌چنین نشان 
می‌دهند که دش��منان لزوماً‌ ش��رور 
نیستند. در بعضی از این مجموعه‌های 
کارتون��ی می‌توان مش��اهده کرد که 
دش��منان امیده��ا و آرزوهای خاص 
خ��ود را دارند و کارهایش��ان متکی 
بر دلایلی اس��ت که از نظر خودشان 
موجّه اس��ت. آن‌ها مطلق��اً دیوانه یا 
مطلقاً شرور نیستند، بلکه اعمالشان 
پیامدهای طبیعی خ��ود را دارد. اگر 
از قهرمانان داستان خطایی سر بزند 
بای��د عواقبش را تحمل کن��د و اگر 
زیرک باشد می‌تواند عبرت بگیرد و به 
یاد داش��ته باشد که بار دیگر مرتکب 
آن خطا نش��ود! در مانگا شخصیت‌ها 
رش��د میک‌نند، متحول می‌ش��وند، 
مهارت‌ه��ای تازه به‌دس��ت می‌آورند 
و مهارت‌ه��ای قبل��ی خ��ود را ارتقا 

می‌دهند. کیی دیگ��ر از ویژگی‌های 
مانگا و کارتون ژاپنی گرایش آن‌ها به 
دربر داشتن کی نوع حس خوش‌بینی 
معنوی است... چیزی فراتر از مفهوم 

معمولیِ غلبه‌ی نکیی بر بدی.
و بالاخره، مثل همه داستان‌های 
واقعی و خوب، مانگا و کارتون ژاپنی 
گرایش به پایان یافتن دارند. قهرمانان 
یا می‌میرند یا ازدواج میک‌نند یا ناپدید 
می‌شوند. مجموعه‌های کارتون ژاپنی 
مملو از این قبیل س��رانجام‌ها است و 
معمولاً کیی از این سه نوع پایان را با 
خود دارند. قهرمانان داستان برنده‌ی 
مبارزه می‌شوند )برنده شدن ممکن 
اس��ت تصاحب تاج و تخت، رسیدن 
به جنس مخال��ف و چیزهایی از این 

قبیل باشد(.
قهرمان معم��ولاً‌ پ��س از برنده 
شدن می‌میرد. او کامیاب می‌شود، اما 
به قیمتی گزاف. کارتون ژاپنی یا مانگا 
معمولاً طوری طراحی می‌ش��ود که 
یا اش��ک بیننده را در بیاورد و یا او را 
دچار حیرت کند و این همان چیزی 
اس��ت که در پایان ه��ر فیلم خوب و 

ارزشمندی می‌توان دید.
البته برخ��ی مانگاه��ا و تصاویر 
کارتون��ی بی‌خاصیت هم وجود دارند 
که در آن‌ها خبری از گره داس��تانی 
نیست، شخصیت‌ها سطحی هستند و 
مثل لطیفه‌های بی‌مزه به هیچ دردی 

نمی‌خورند.
ام��ا این نبای��د باعث ش��ود که 
گوهرهای گران‌بها را از نظر دور بداریم. 
مان��گا و کارتون ژاپن��ی پنجره‌هایی 
هس��تند گش��وده به دنیایی سرگرم 
کنن��ده، آموزنده و مملو از نش��اط و 

شادمانی.

 برخلاف بعضی فوق قهرمان‌های 
آمرکیایی که اغلب کار و هدفی جز 
شکست دادن افراد شرور ندارند، 
شخصیت‌های ژاپنی معمولاً اهداف دیگری 
دارند؛ اهدافی که نقش خاصی در زندگی 
آ‌ن‌ها بازی میک‌ند


