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ــك رايانه اي« را  اصطلاح »گرافي
براي روش هاي مختلف ايجاد تصوير 
ــيله ي كامپيوتر به كار مي برند.  به وس
ــر در عرصه ي  ــن تصوي ــواه، از اي خ
ــود يا اين كه در امور  هنر استفاده ش
مهندسي، آموزشي، تحقيقات فضايي، 
بازي هاي فكري و غيره كاربرد داشته 

باشد.
نخستين رايانه ها، بلافاصله پس 
از جنگ جهاني دوّم ساخته شد؛ ولي 
سابقه ي كاربرد كامپيوتر در آفرينش 
ــه ي 1960  ــاي هنري به ده جلوه ه
ــلاً »هولد كوهن« با  باز مي گردد؛ مث

تلاشِ بسيار، با كامپيوتر خود علايم 
ــود را طراحي  ــر دل خواه خ و تصاوي
مي كرد. از دهه ي 1970 با ابداع انواع 
جديد كامپيوتر و دستگاه هاي جانبي و 
روش ها و برنامه هاي متنوع، كاربرد اين 
وسيله در هنر مدرن، به ويژه گرافيك 
ــزارِ كامپيوتري،  ــعه يافت. نرم اف توس
ــروف را  ــر در تصوير و ح ــد تغيي رون
سرعت بخشيد. امروزه تراشه )چيپ(

ــريع، جاي واحدهاي  هاي جديد و س
پردازشگر مركزي (CPU) قديمي را 
ــرعت اجراي  گرفته اند؛ بنابراين بر س
كار افزوده شده است؛ هم چنين امكان 
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ــري پيچيده نيز  ايجاد جلوه هاي بص
فراهم آمده است.

گرافيك كامپيوتري، به اين دليل 
مورد توجّه قرار گرفت كه دستِ بشر 
از ايجاد جلوه هاي ويژه ي كامپيوتري 
ناتوان بود؛ به همين دليل، با انتخاب 
ــواداران گرافيك  نرم افزار مطلوب، ه
رايانه اي توانستند به جلوه هاي مورد 
ــا اين كار،  ــت يابند و ب نظر خود دس

خواسته هاي خود را عملي كنند.
با تولدّ نرم افزارهاي جديد، توقع 
نقاشان، گرافيست ها و كارتونيست هاي 
ــه تبََعِ اين  ــر رفت و ب ــه اي بالات حرف
ــه اي، پيچيدگي  ماجرا، مفاهيم رايان

بيشتري پيدا كرد؛ حتي كار به ابداع و 
تولد مكتب هاي خاصي در مهارت هاي 
رايانه اي رسيد. امروزه يك نقاش پست  
مدرنيست با فرض استفاده از گرافيك 
رايانه اي، خود را به استفاده از هرافه ي 
هنري ملزم نمي بيند؛ بلكه خود را صرفاً 
به مواردي متعهد مي كند كه به آن ها 
ــت؛ هر چند تمام مكاتب  معتقد اس
ــده ي گرافيك رايانه اي  هنري با پدي

به طور يكسان برخورد نكرده اند.
ــرح كردن  ــا قصد مط در اين ج
امور فنّي رايانه را نداريم. قصد ما اين 
است كه محدوده ي گرافيك رايانه اي 
ــتر شناسايي كنيم؛ به ويژه در  را بيش

كارتون و انيميشن سازي.
براي توضيح بيشتر به »مكتب« 
طراح يا گرافيست بايد مراجعه كرد. 
ــيار مهمي  امروزه »مكتب« نقش بس
ــر هنرمند به  ــاي ه را در آفرينش ه
ــرد. بعضي معتقدند كه  عهده مي گي
ــبكِ ارائه  »رايانه«، فقط »اجرا« يا س
را تغيير داده است. با اين نگرش، آن 
ــب هنري نمي توان تلقي  را يك مكت
ــاي آن، صرفاً  ــه و جلوه ه ــرد. رايان ك
ابزارند. بديهي است كه ابزار، هيچ گاه 
ــايد  ــد. ش باش ــبك«  نمي تواند »س
ــبك« و »ابزار« همچنان  مبحث »س
ــد؛ ولي رايانه گرايان  ادامه داشته باش
ــر ابزار كاملاً تغيير كند،  معتقدند، اگ
ــتخوش  ــه تبََع آن، دس مكتب نيز ب
تحوّلات اساسي خواهند شد. اكنون 
چيزي به نام مكتب رايانه اي احساس 
ــود. ولي ابزارهاي رايانه اي آن  نمي ش
ــد كه گاه و  ــا را دربرگرفته ان چنان م
ــويم لااقل  از اصول  بيگاه ناچار مي ش
فريم هايي كه يك مكتب را مي سازند 

صرف نظر كنيم.
ابزارهاي رايانه اي ـ في نفسه ـ براي 
خود ادعايي ندارند. يك نرم افزار، بيش  
ــت و  از هر چيز يك ابزار رايانه اي اس
ــد در جلوه هاي ارايه ي  صرفاً مي توان
يك اثر دخالت داشته باشد؛ هرچند 
اين دخالت كاملاً كنترل شده است؛ 
ــد كه  ولي گاهي كار به جايي مي رس
ناخواسته با پديده ي جديدي روبه رو 
مي شويم. در چند قرن پيش از ميلاد، 
يك نقاش مي نشست و با صرف چند 
ــاعت وقت، صحنه ي برخورد يك  س
ــه ي رنگ با يك بوم يا پارچه را به  لك
تصوير مي كشيد؛ ولي در قرن هاي بعد 
ــادي، همان نقاش  با اختراعِ تفنگ ب
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ــت با ريختن چند قطره در  مي توانس
ــوي  ــليك آن به س ــه تفنگ و ش لول
»بوم« همان صحنه را )حتّي با مهارت 

بيشتر( ترسيم كند.
ــبك« و  ــان »س ــدي مي مرزبن
ــادگي انجام  ــه س ــزار« گاهي ب »اب
نمي شود؛ گاهي پيچيدگي در ابزار، 
ــبك  ــب تغييرات عمده در س موج
ــون دخالت  ــود. اكن يا مكتب مي ش
ــي و گرافيك  ــه اي در هر نقاش رايان
ــن، ممكن است  و همچنين انيميش
ــكل  مرزبندي را براي منتقدان مش
كند؛ خلاصه، اين كه سبك هاي نقد 
هم به تبََع همين تحول، دستخوش 

تغييرات عمده بايد قرار گيرند.
در فيلم هاي انيميشن، مي توان 
پيام هايي شامل توصيه هاي بهداشتي، 
موارد كودك آزاري، آموزش كودكان 
ــراي دفاع از خود و ده ها پيام ديگر  ب

را به مخاطبان انتقال داد.
ــدن  ــون در حال تبديل ش كارت
به يكي از سالم ترين تفريحات نسل 
ــت؛ به  ــوان و به ويژه كودكان اس ج
همين دليل دغدغه ي خانواده ها به 
ــيده است. آنان خواستار  حداقل رس
ــا و فراگير  ــر نوپ ــترش اين هن گس
ــكو«  ــدن آن در جهان اند. »يونس ش
ــف، از طريق روابط عمومي  و يونيس
ــاس نياز خانواده ها را به  خود، احس

شكلي مطلوب، منعكس كرده اند.
ــف با يك نظرخواهي به  يونيس
اين نتيجه رسيده است كه اين هنر 
مي تواند ساعات قابل توجّهي از اوقات 
ــان را پر  ــودكان و نوجوان فراغت ك
كند. در طول ده سال اخير استقبال 
ــن  انيميش فيلم هاي  از  ــا  خانواده ه
ــت و همين  ــش پيدا كرده اس افزاي

امر باعث شده است تا تهيه كنندگان 
ــه توليد اين محصول  قابل توجهّي ب
ــاس اين  ــي روي آورند. براس فرهنگ
نظرخواهي،  تماشاي كارتون  هم براي 
والدين و هم براي كودكان لذّت بخش 
ــالان با  ــت؛ در حقيقت، بزرگ س اس
تماشاي فيلم هاي انيميشن، در كنار 
ــته ها و  ــدان خود، پلي به گذش فرزن
دوران كودكي خود مي زنند و توانايي 
ــراري ارتباط با  ــراي برق ــتري ب بيش

فرزندان خود مي يابند.
بيشتر خانواده ها تصور مي كنند 
ــت كه  ــه »كارتون تنها فيلمي اس ك
ــواس، مي توان آن  بدون دغدغه و وس
ــت  را در اختيار فرزندان خود گذاش
ــت آن نيز  ــبت به تأثيرات مثب و نس
ــود! زيرا هم نكات  كاملاً خوش بين ب
ــراه دارد و  ــراوان به هم آموزنده ي ف
ــكل، اوقات فراغت  هم به بهترين ش

فرزندانمان را پر مي كند.«
ــوي خانواده ها و  ــف از س يونيس
ــازان  محافل فرهنگي از انيميشن س
خواست كه اين هنر را جدّي بگيرند و 
نسبت به متعادل سازي آن هماهنگي 
ــتري به خرج دهند. نماينده ي  بيش
ــف افزود كه خشونت افراطي،  يونيس
ــارج مي كند.  ــون را از تعادل خ كارت
خشونت براي دوره هاي سنّي ابتدايي، 
مناسب تشخيص داده نمي شود. اگر 
ــونت بكاهند  انيماتورها از عنصر خش
ــاير عناصر بپردازند، انيميشن  و به س
ــود نزديك تر  ــكل متعادل خ را به ش

كرده اند.
به نظر ما شخصيت هاي كارتوني 
نه تنها قدرت سرگرم كنندگي دارند؛ 
بلكه توانايي رساندن پيام هاي جهاني 
را كه موجب نجات بسياري از كودكان 


