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»سینمای وحشت« البته چیز خوبی است و فواید 
زیادی هم دارد. کیی از این فایده‌ها این است که 
می‌شود بچه را ترساند که این کار را بکند آن کار 
را نکند. خوب! در نس��ل‌های قبل با »لولو« این 
کار را میک‌ردند. ام��ا امروز می‌خواهند بچه‌ها را 
با غول‌های شاخ‌ و دم‌دار پلاستکیی روی پرده‌ی 
سینما بترس��انند.  اما بچه‌های این دوره و زمانه 
دیگ��ر از موج��ودات تخیلی نمی‌ترس��ند. وقتی 
می‌گوی��م تخیلی یعنی موجودی ک��ه قابل باور 
نباشد. »سینمای وحشت« چیزی را به بچه نشان 
می‌دهد که باور میک‌ند چون »واقع‌نمایی« دارد. 
»واقع‌نمای��ی« چیز خوبی اس��ت. »باورپذیری« 

چیز خوبی اس��ت. در اص��ل هرچیزی که بتواند 
م��ا را قانع کند که با چیزی روبه‌رو بش��ویم که 
آن چیز همانی باش��د که مدعی آن است، خوب 
است. با این همه ما در ایران کی مشکل کوچک 
داریم، خیلی کوچک! می‌خواهیم مدعی چیزی 
باش��یم که وجود ندارد. »سینمای وحشت« هم 
تاب��ع همین قضیه اس��ت. در س��ه دهه‌ی اخیر، 
س��ینمای ما حرکت‌هایی داش��ته به سمت این 
ژانر، حتا مواردی در سکانس‌هایی از فلان سریال 
تلویزیونی که محتوایی آیینی داش��ته اما با کیی 
از شخصیت‌های مهم »سینمای وحشت« یعنی 
شیطان روبه‌رو بوده‌ایم. اما سینمای ما حرکتش 
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کندتر ب��وده. وحش��ت هم دو نوع اس��ت: کیی 
وحش��ت، دلهره و ترس واقعی و دومی وحش��ت 

و ترس آبکی از نوع سینمای وطنی... 
در ای��ن زمین��ه البته در  س��ال اخی��ر خیلی با 
عجله حرکت کرده‌ایم. حالا با این حرکت تندتر 
چ��ه باید ک��رد؟ وقتی س��ازنده‌گان این فیلم‌ها، 
تعریف مش��خصی از این ژانر ندارند باید ببینیم 
»تعریف مش��خص« ب��رای چنی��ن ژانری یعنی 
چه؟ آیا »تعریف مش��خص« این نیست که این 
سکانس یادآور »حلقه« باشد، آن سکانس یادآور 
»خواب‌گرده��ا«، گریزی هم داش��ته باش��یم به 
دو نس��خه‌ی کلاس��کی و جدید »تسخیرشده« 
و دکت��ر فیلم‌مان هم ش��بیه »ون هلس��ینک«  
باش��د و خانه‌اش هم ی��ادآور» مطب کالیگاری« 
و ...؟ نه! این‌ها نش��انه‌های ژانری است که لزوماً 
به فیلمی در »ژانر وحش��ت« منجر نخواهد شد. 
ای��ن را باید خوب بدانیم ک��ه هر فیلمی که آدم 
را یاد »کازابلانکا« بیندازد که ملودرامی عاشقانه 
نیس��ت! اگر در انبوه این همه فیلم پست‌مدرن، 
شما در فیلمی »علمی- تخیلی« شاهد سکانسی 
باش��ید که یادآور سکانس »دوئل در گورستان« 
فیلم »هفت دلاور« جان اس��ترجس باشد، شما 
با وسترن روبه‌رو هستید؟ راستی چرا دور برویم، 
‌برگردیم به فصل نخست سریال »پیشتازان فضا« 
که نه تنها پر از بازگش��ت پرش��مار به ژانرهای 
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مختلف بود که در خیلی از قس��مت‌ها، شما در 
دل کی س��فینه‌ی فضایی با معماری گوتکی و 
نورپردازی و ش��کل سینمای وحشت هم روبه‌رو 
بودید؛ حتا در این مورد خاص هم نمی‌شد گفت 
ک��ه حاصل کار متعلق به ژانر یاد ش��ده اس��ت. 
پ��س چه باید کرد که ما در دل س��ینمای »تازه 
علاقه‌مند شده به این ژانر« مان، بتوانیم اثری به 
مخاطب تحویل دهیم که باورپذیر باش��د و واقعاً 
بترس��اند؟! این ترس‌های الکی و آبکی متعلق به 
فیلم‌های درجه‌ی 5 و 6 س��ی چهل سال پیش 
است. از این کارها خیلی شده و اکنون هم وقت 

آن دهه‌ها است که گذشته است. 
»س��ینمای وحش��ت« کی ژانر اختصاصی است 
یعن��ی غیرقاب��ل اش��تباه اس��ت با ژان��ری مثل 
»وسترن« که با مکان، اشیا و پوشش خاص کی 
زمان ش��ناخته می‌شود. یعنی در پیوند »زمان و 
م��کان« هویت ژانری خ��ودش را ثابت میک‌ند. 
هم‌چنان که متفاوت اس��ت با »ن��وآر« که تابع 
سرنوش��ت، انگیزه‌ها و مقاصد »شخصیت«ها و 
ش��کل‌گیری »وضعیت« است، هیچ لازم نیست 
صرفاً با آسمانی بارانی، شبی طولانی و فضاهای 
بسته مواجه باش��ید که بگویید با »نوآر« روبه‌رو 
هستید. نمونه‌اش »فارگو«ی برادران کوئن است 
که در آن برف جای‌گزین باران ش��ده و سفیدی 

و درخش��ش‌اش، س��یاهی ش��ب »نوآر« را هضم کرده. »سینمای وحش��ت« حتا در مقابل »تریلر« 
برادرخوان��ده‌ عزیزش کاملًا تمایزش را نش��ان می‌دهد. چه در فیلم‌برداری، چ��ه در بازی‌ها، چه در 
نورپردازی، چه در فیلم‌نامه، چه در کارگردانی. تماش��اچی را نباید س��رکار گذاش��ت و او را گول زد. 
حت��ا بچه‌های امروزی هم از این فیلم‌های ترس��ناک!! الکی گول نمی خورند... گرچه هر دو در زبان 
انگلیس��ی با کلماتی مترادف هم نامیده می‌شوند. اما »ترادف« به معنای »هم‌معنایی کامل« نیست. 
»وحش��ت« با متافیزکی در ارتباط است با راز و رمز و راز و رمز حاصل ناشناخته‌ها است. البته نه از 
آن دس��ت ناشناخته‌هایی که با گره‌گش��ایی قصه‌ی فیلم، به روایتی عادی از زندگی‌ای عادی‌تر بدل 
ش��وند. ناش��ناخته‌هایی که در پایان فیلم هم، بخش یا تمامی هویت خود را در پرده‌ای از نهانک‌اری 
فرا واقع‌گرایان��ه پنه��ان دارند و همه‌ی این‌ه��ا برمی‌گردد به همه‌ی آن حوزه‌هایی ک��ه از آن‌ها یاد 
ش��د. یعنی اگر بازی‌ها با ژانر مطابقت داشته باش��د، فیلم‌برداری مطابقت داشته باشد، کارگردانی و 
نورپردازی هم هماهنگ باشد، اما فیلم‌نامه متعلق باشد به حوزه‌ی »تریلر«، شما می‌رسید به فیلمی 
مثل »طلس��م« که هنوز هم بهترین فیلم »داریوش فرهنگ« اس��ت، اما توجه داشته باشید که ژانر 
وحشت نیست. اگر این وسط، بازی‌ها و فیلم‌برداری تطابق نداشته باشد و کارگردانی و فیلم‌نامه هم 
فقط در بخش نش��انه‌ها و اشارات، برود س��راغ این ژانر، می‌رسیم به »خواب لیلا« ساخته‌ی مهرداد 
میرفلاح که هیچک‌س را نمی‌ترساند که هیچ، بلک‌ه سبب خنده و مسخره بازی هم می‌شود. نمی‌دانم 
چه کس��ی به ذهنش رسیده که چش��مان »ریچارد برتون« را از پوستر فیلم »نگاه شیطانی« قرض 
بگیرد و بگذارد در حدقه‌ی چشمان دختر بچه‌ای که دارد ما را از پوستر »خواب لیلا« نگاه میک‌ند؟ 
آخر این هم شد ژانر ترس؟! واقعاً یعنی چه؟ اصلًا صحبت بر سر این نیست که فیلم‌برداری این فیلم، 
خوب است یا بد است. خوب، ‌خوب است، اما مال این ژانر نیست. فیلم‌نامه هم همه‌ی زورش در این 
است که »لیلا زارع« را جای »یکفرساترلند« فیلم »خواب‌گردها« بگذارد که نمی‌تواند. بقیه‌ی معادله 
هم که مش��خص است. ما نمی‌ترسیم، شما هم نمی‌ترسید. تهیهک‌ننده‌ی  فیلم ممکن است بترسد! 
تهیهک‌ننده از چه چیزی می‌ترسد؟ به یقین و با اطمینان از صحنه‌های نمایش فیلم نیست، بلک‌ه از 

فروش در گیشه است و ...


